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Spéles 3 Ribbon Pots noteikumi
The Holdings a.s. spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
3 cilindru, 3 rindu un 5 izmaksu liniju spélu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.07%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli

Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.50 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.

e Vismaz vienam no simboliem jabit att€lotam uz pirma cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam
kombinacijam uz aktivajam izmaksu Iinijam
no kreisas uz labo pusi.




Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

WILD simbola noteikumi

WILD simbols aizvieto visus simbolus, iznemot MONETAS simbolu, lai
veidotu laimesta kombinacijas.
e 3 WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

HOLD & WIN funkcijas noteikumi
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Hold & Win funkcija ir 1paSa bonusa karta, kurai ir
iesp&ja aktivizeties, ja spéletajs uz cilindriem uzgriez kadu no kombinacijam: vienu
SARKANO MONETU, ZALO MONETU vai ZILO MONETU; SARKANO un ZALO
MONETU kopa; SARKANO un ZILO MONETU kopa; ZALO un ZILO MONETU kopa
vai visas tris MONETAS vienlaikus.

e Katra SARKANA, ZALA un ZILA MONETA, kas paradas uz cilindriem, tiek savakta tai
atbilsto$aja monétu poda.

e Kad funkcija tiek aktiviz&ta, pamatspéles simboli paziid, un aktivizéjosa MONETAS vai

MONETAS parvéersas par VERTIBU MONETAM un tiek fiksétas jauna 3x3 poziciju

laukuma.

Funkcijas sakuma tiek pieskirti 3 atkartotie griezieni.

Katrs jauns simbols, kas paradas, atiestata atkartoto griezienu skaitu uz 3.

Visi simboli funkcijas laika paliek fikséti uz cilindriem.

Funkcija turpinas, [idz atkartotie griezieni ir izteréti.

Funkcijas beigas visas naudas balvas tiek saskaititas kop&ja laimesta.

Kad visi cilindri ir aizpilditi ar MONETU simboliem, tiek pieskirts GRAND dzekpots.

HOLD & WIN simbolu noteikumi

e Hold & Win funkcijas laika var paradities 4 veidu MONETU simboli:

VERTIBAS MONETAS - tas ir MONETAS, uz kuram attélota naudas
balvas vertiba;



SAVACEJMONETAS - §1s MONETAS savac visu VERTIBAS MONETU
vertibas, kas atrodas laukuma. Péc savakSanas SAVACEJMONETA parvérsas par
VERTIBAS MONETU. Ja grieziena paradas vairakas SAVACEIMONETAS, katra no
tam savac visas VERTIBU MONETU vértibas, iznemot cita citu;

ACKPO
0 DZEKPOTA MONETAS - uzgriezot o MONETU, tiek pieskirta viena no
trim dzekpota balvam - MINI, MINOR vai GRAND;

D

REIZINATAJA - §is MONETAS reizina visu VERTIBU MONETU
vertibas, kas atrodas laukuma ar kadu no reizinataja veértibam no x2 lidz x10. Ja
grieziend REIZINATAJA MONETA paradas kopa ar SAVACEIMONETU, pa prieksu
tiek reizinatas VERTIBU MONETU vertibas, tad tas tiek savaktas un visbeidzot tiek
reizinata ari parversta SAVACEJSIMBOLA vértiba. REIZINATAJA MONETA
nereizina DZEKPOTA MONETAS vértibas.

SUPER HOLD & WIN funkcijas noteikumi

e Super Hold & Win funkcija var aktivizéties, kad vienlaikus tiek uzgriezti SARKANAS,
ZALAS un ZILAS MONETAS simboli.
Funkcija darbojas tapat ka parasta Hold & Spin funkcija.
Kad laukuma vienlaikus paradas SAVACEIJMONETA, REIZINATAJA MONETA un
DZEKPOTA MONETA, pa priek§u visam VERTIBU MONETAM laukuma tiek
piemérots reizinatajs, tad vértibas savaic SAVACEJMONETA un tad reizinatajs tiek
pieskirts parverstajai SAVACEJMONETAL

e Neviens no simboliem neietekmé DZEKPOTA MONETAS vértibu.

Speletajam ir iesp€ja iegadaties Hold & Win funkcijas bonusu ar lidz 3 1pasajam
MONETAM par cenu 50x no kopgjas likmes.

e Spelétajam ir iesp€ja iegadaties ar1 Super Hold & Win funkcijas bonusu ar visam 3 1pasajam
MONETAM aktivam no funkcijas sakuma par cenu 120x no kopgjas likmes.

Spéles vadiba

®
1.

Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.



2. a Q Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.

3. e Nospiezot AUTOPLAY pogu, spélétajs var izvelties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmera
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



