SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Beast Coinz noteikumi
The Holdings a.s. spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5x5 laukuma un 3125 izmaksu liniju spelu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 94.99% - 95.04%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,20 €
Maksimala likme 100 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.

e Vismaz vienam no simboliem jabit att€lotam uz pirma cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz
aktivajam izmaksu linijam no kreisas uz labo pusi.

No Win

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.



BlastX™ funkcija

e Jebkurs uz ekrana redzamais laimests aktivizé€ BlastX™ funkciju.

e BlastX™ funkcijas laika, laimestu kombinacijas sadalas, lai paraditos jauni simboli, veidojot
jaunas laimestu kombinacijas.

e BlastX™ rezims beidzas, kad uz laukuma netiek paradita neviena laimesta kombinacija.

SAVAKSANAS funkcija

v 10.00

ir SAVAKSANAS simboli, bet ir NAUDAS simboli.

e Kad kads SAVAKSANAS simbols izkrit kopa ar NAUDAS simbolu, SAVAKSANAS simboli
uzkraj visu NAUDAS simbolu vértibas, un NAUDAS simboli sabriik.

e NAUDAS simbola vertibas ir 0.5x, 1x, 1.5x, 2x, 2.5%, 3x, 4x, 5x no spélétaja likmes.

e SAVAKSANAS simboli uzkraj laimestus visa spéles raunda laikda, un tas nozimé, ka
NAUDAS simboli tiek savakti sakuma ekrana, ka art BlastX™ funkcijas laika.

e SAVAKSANAS simboliem ir nejausi REIZINATAIJL kas papildus reizina visas uzkratas
NAUDAS simbolu vértibas raunda beigas.

o Sie REIZINATAIJT ir $adi:

SAVAKSANAS simbola REIZINATAIJI - x1, x2, x3, x5, x10;

B G \ v AKSANAS simbola REIZINATAI - x2, x4, x6, x10, x20:

SAVAKSANAS simbola REIZINATAIJI - x5, x10, x15, x25, x50;

WILD simboli ar REIZINATAJIEM

ir WILD REIZINATAIJA simbols, kas aizvieto visus pargjos spéles simbolus, iznemot
simbolu SCATTER.



e Ja uz ekrana ir vairaki
reizinasanas tiek saskaititas kopa.

e Ja kombinaciju veido tikai simboli, ta tiks izmaksata ka visaugstak apmaksatais

simbols spélg, kas nozimé, ka simboli darbojas arT ka vislielaka laimesta kombinacija

uz laimestu linijas.

simboli veido laimestu kombinaciju, sabrukSanas raundu laika tie eksplodg.

BEZMAKSAS GRIEZIENI

e Ir3 BEZMAKSAS GRIEZIENU varianti ko aktivizg attiecigi 3, 4 vai 5 &

e Katrs no Siem variantiem parstav vienu no spéles varoniem.

e BEZMAKSAS GRIEZIENU laika SAVAKSANAS simbola REIZINATAJI vairs nav nejausi
izveleti, un tos var uzlabot caur BEZMAKSAS GRIEZIENU kolekcijam.

o Jebkur§ izkrituais SAVAKSANAS simbols tiek savakts un pievienots BEZMAKSAS
GRIEZIENU kolekcijai.

o Kad speletajs aizpilda visu BEZMAKSAS GRIEZIENU kolekcijas segmentu, nakamaja
grieziena vins par vienu soli paaugstina SAVAKSANAS simbolu REIZINATAJUS un sanem
papildu BEZMAKSAS GRIEZIENUS.

e BEZMAKSAS GRIEZIENU kolekcijas Itmeni ir aprakstiti turpmak sniegtaja tabula:

BEZMAKSAS 2. 3. 4. 5.

GRIEZIENU sakums | limenis |limenis |Ilimenis [ limenis
Kaka BEZMAKSAS x1 +10 BG x2+10 |[x3+8 X5+6 x10+5
GRIEZIENI BG BG BG BG
Ergla BEZMAKSAS x2 + 10 BG x4+10 |[x6+8 x10+6 |x20+5
GRIEZIENI BG BG BG BG




SAVAKSANAS simbolu
skaits

BEZMAKSAS 2. 3. 4. 5.

GRIEZIENU sakums | limenis |limenis |Ilimenis [ Ilimenis
Vilka BEZMAKSAS x5+ 10 BG x10+10 | x15+8 [x25+6 |[x50+5
GRIEZIENI BG BG BG BG
NepiecieSamais - 3 3 4 4

QuickX™ funkcija

e QuickX™ ir funkcija, kas garantg, ka sp€létajs uzreiz varés izmantot spéles funkcijas.

e Ta piedava spélétajiem 5 iesp€jas, no kuram izvéleties:

o Sxiespéja aktivizét BEZMAKSAS GRIEZIENUS — par summu 2x no likmes apméra;
o GRIEZIENS ar SAVAKSANAS funkciju — par summu 20x no likmes apméra;
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automatiskaja rezima.

Spéles vadiba

Spéles beigas

BEZMAKSAS GRIEZIENI — par summu 50x no likmes apméra;
B 317 MAKSAS GRIEZIENI - par summu 100x no likmes apméra;

BEZMAKSAS GRIEZIENI — par summu 250x no likmes apmeéra.

b

Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.
J Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.

Nospiezot AUTOPLAY pogu, spéletajs var izvEleties griezienu skaitu

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéli.




Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
spelétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam pé&c spéeles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
speles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 [idz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



