
SIA „JOKER LTD” 

reģ. Nr. 40003266078, Katrīnas iela 12, Rīga, tel. +371 67321251 

Spēles Panda Rica noteikumi 

The Holdings a.s. spēles programma  

 

Spēles veids – tiešsaistes spēļu automātu videospēle. 

3x3 laukuma un 7 izmaksu līniju spēļu automāts. 

Teorētiskais atdeves procents (RTP) ir 95.08%. 

Azartspēļu automātā izmantojamie maksāšanas līdzekļi 

Naudu savā spēlētāja kontā var ieskaitīt izmantojot kādu no trim iemaksas metodēm: (i) 

internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas pārskaitījums.   

 

 

Spēles norises apraksts 

Izmaksu noteikumi 

● Laimests tiek izmaksāts tikai par lielāko laimīgo kombināciju no katras aktīvās izmaksas 

līnijas. 

● Laimīgās kombinācijas veidojas no kreisās uz labo pusi. 

● Simboliem jābūt līdzās uz aktīvas izmaksu līnijas. 

● Vismaz vienam no simboliem jābūt attēlotam uz pirmā cilindra.  

 

Izmaksu līniju apraksts 

Laimests tiek izmaksāts tikai par laimīgajām 

kombinācijām uz aktīvajām izmaksu līnijām no kreisās 

uz labo pusi. 

 

Spēles norise un noteikumi 

● Spēlē ir vairākas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizētas spēles laikā un pilnā apmērā 

izskaidrotas zemāk. 

 

 

Minimālā likme  0,50 € 

Maksimālā likme  100 € 



Paplašinātais WILD simbols 

 

• Ja uz jebkura no 3 cilindriem parādās  simbols, tas paplašinās un neatkarīgi no tā, vai 

ir laimests, tiek aktivizēts viens atkārtots grieziens.  

• Atkārtotā grieziena laikā 7 izmaksu līnijas tiek pārveidotas 27 izmaksu līnijās.  

 

Reizinātājs 

 

• Ja visi 3 cilindri ir pilnībā pārklāti ar vienu un to pašu simbolu, kopējais laimests tiek reizināts 

ar x10. 

 

Atkārtotā grieziena pastiprinātājs 

 

• Atkārtotā grieziena pastiprinātāja pogu var aktivizēt, lai kopējo likmi palielinātu 1.5x reizes.  

• Šī funkcija ir aktīva, līdz spēlētājs to atspējo, un, nospiežot slēdža pogu, tiek atgriezts pie 

standarta likmes.  

• Kad šī funkcija ir iespējota, tā par 300% palielina iespēju, ka tiks aktivizēts atkārtotais 

grieziens. 

 

Zvaigžņu riska kāpnes 

 

• Šī funkcija tiek aktivizēta pēc katra laimesta pamatspēles ekrānā (virs laukuma), un tās lietotāja 

interfeiss tiek parādīts automātiski - spēlētājam nav jāveic nekādas darbības.  

• Jūs varat izvēlēties, vai vēlaties saņemt savus laimestus, vai arī riskēt un dubultot laimestu 

summu.  

• Lai riskētu, jums ir jāuzmin, vai nākamā zvaigzne būs rozā vai zilā krāsā. Pēc izvēles 

izdarīšanas, ja jūsu minējums būs pareizs, jūs saņemsiet divkāršu pašreizējā laimesta summu.  

• Ja jūsu minējums nebūs pareizs, jūs zaudēsiet savu pašreizējo laimestu.  

• Spēlētājam ir tikai 5 mēģinājumi, ieskaitot Joker Golden Star. Šī Riska funkcija ietver arī Zelta 

Zvaigzni.  

• Tā tiek piešķirta pēc nejaušības principa funkcijas sākumā, parādoties 2., 3., 4. vai 5. pozīcijā 

uz kāpnēm. Kad tā parādās, nav nepieciešams veikt minējumu, un laimestu summa tiek 

automātiski dubultota. 

• Iestatījumos varat atspējot Zvaigžņu Riska Kāpņu funkciju, kas neļauj Riska lietotāja 

interfeisam parādīties pēc laimesta. 

• Zvaigžņu Riska funkcija ir pieejama arī Automātiskās spēles laikā. Lai iespējotu vai atspējotu 

Riska funkciju automātiskās spēles laikā, nospiediet pogu "OPCIJAS", kas atrodas zem pogas 

"IZVĒLNE".  



• Kad spēlētājs Automātiskās spēles laikā iespējo Riska funkciju, Automātiskās spēles laikā uz 

pussekundi tiks iespējota Riska poga. 

• Kad Automātiskās spēles laikā spēlētājs nospiež Riska pogu, tiek parādīta Zvaigžņu Riska 

lietotāja interfeiss. 

• Riska funkcija netiek rādīta, ja laimētā summa ir lielāka par noteiktu limita summu, ko noteicis 

operators.  

• Ja spēlētājs jau spēlē Risku un viņa pašreizējais laimests ir lielāks par limita summu, Riska 

funkcija beidzas, un spēlētājs var saņemt savu laimestu. 

 

 

Spēles vadība 

 

1.    Klikšķinot uz SPIN pogas, cilindri sāk griezties ar spēlētāja izvēlēto likmi.  

2.  Lai paaugstinātu vai pazeminātu grieziena vērtību, jāizmanto BET izvēlni.   

3.  Nospiežot AUTOPLAY pogu, spēlētājs var izvēlēties griezienu skaitu 

automātiskajā režīmā. 

 

Spēles beigas 

Spēle beidzas, ja spēlētāja rīcībā vairs nav kredītpunktu, vai arī spēlētājs vēlas beigt spēli. 

Laimesta saņemšanas norise 

Lai saņemtu laimestu savā bankas kontā, ir attiecīgi jāaizver spēles logs un jāpārskaita nauda no 

spēlētāja konta sadaļas „Bilance”.  

Laimestu, kas: 

1) nepārsniedz 720 €, izmaksā nekavējoties; 

2) pārsniedz 720 €, bet nepārsniedz 14 300 €, izmaksā 24 stundu laikā; 

3) pārsniedz 14 300 €, izmaksā 30 dienu laikā un ne vairāk kā divos maksājumos; pirmo 

maksājumu 30% apmērā no laimesta izmaksā 15 dienu laikā, bet otro maksājumu 70% apmērā 

izmaksā ne vēlāk kā 30 dienu laikā. 

 

Pretenziju izskatīšanas kārtība 

 

Ja spēlētājam pēc spēles beigām vai tās laikā rodas pretenzijas par spēles norisi, tad pēc attiecīgās 

spēles par to var iesniegt sūdzību: - biroja darba laikā no plkst. 8:00 līdz 16:30 personīgi uzņēmuma 

birojā Rīgā, Katrīnas ielā 12; - nosūtīt rakstiskā formā uz uzņēmuma biroju Rīgā, Katrīnas ielā 12, 



LV-1045; - nosūtīt uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt arī telefoniski biroja darba 

laikā no plkst. 8:00 līdz 16:30 pa tālr. 67321251, izņemot pretenzijas, kas ir saistītas ar naudas 

līdzekļu atgūšanu, tiek izskatītas rakstiski iesniegtā formā. Sūdzības tiek izskatītas 15 dienu laikā 

un uz tām tiek sniegta atbilde. 

 


