SIA ,JOKER LTD.”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Blackjack noteikumi

Evolution gaming spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes Ruletes videospéle ar Live dileri, paredzeta speléSana viediericés un
personalos datoros

Spéles laimesta kopsumma:

* Blekdzeks — 99.47

* Perfektu paru likme — 95,90%.

e 21+3 likme — 96,30%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums

Minimala likme 0.10 EUR

Maksimala likme 1000.00 EUR

Spéles apraksts

Blekdzeka merkis ir iegiit augstaku karSu vertibu neka dilerim, tacu neparsniedzot 21. Labaka
roka blekdzeka — pirmo divu izdalito karSu summa ir tiesi 21. Jus sp€l&jat tikai pret dileri,
nevis pret citiem spéletajiem.

* Spéele tiek spéleta ar 8 karSu kavam.

* Dileris vienmér paliek uz 17.

* Dubultojiet likmi jebkurai no 2 sakotn&jam kartim.

* P&c sadaliSanas (Split) likmi nevar dubultot (Double Down).

* Sadaliet sakotngjas kartis ar vienadu vertibu.

» Tikai viena sadaliSana katra roka.

* Viena karts tiek izdalita katram sadalitajam diizim.

+ Ja dileris parada duzi, tiek piedavata apdroSinasana.

* Blekdzeka laimests ir 3:2.

* ApdroS$inaSanas laimests ir 2:1.

* Ja dilerim un spélétajam ir neizskirts, likmes tiek atgrieztas.



Spéles noteikumi

Spéli vada dileris, un taja var piedalities 11dz 7 spelétajiem, kas s€z pie blekdzeka galda.

Spele tiek speleta ar 8 standarta 52 karSu kavam. Karsu vertibas ir Sadas:

* Kartis no 2—10 atbilst to nominalvertibai.

* Katra kalpa, karala un damas veértiba ir 10 punkti.

» Diizi vertiba ir 1 vai 11 punkti, atkariba no ta, kas ir izdevigak rokai. Nemiet véra, ka ,,miksta‘“
roka ieklauj duzi ar vertibu 11.

Ir pieejamas piecas rokas. Jiis varat likt likmes uz vienu vai vairakam rokam. P&c tam, kad esat
izdarTjis likmes, noklikskiniet/pieskarieties pogai IZDALIT TAGAD, lai saktu karsu izdali. Karsu
izdale sakas no karsu izdales kastei tuvaka spélétaja un turpinas pulkstenraditaja virziena, beidzot ar
virtualo dileri.

Katram spélétajam un virtualajam dilerim tiek izdalita viena atklata karts. P&c tam katram spelétajam
tiek izdaltta otra atklata karts, bet pedgja karts aizklata veida tiek izdalita virtualajam dilerim. Blakus
katra speletaja kartim ir paradita sakotngjas rokas vertiba.

BlekdZzeks
Ja jusu sakotngjas divu karsu rokas vertiba ir tiesi 21, jums ir blekdzeks!

ApdrosSinasana

Ja virtuala dilera atklata karts ir diizis, jums tiek dota iesp€ja iegadaties apdroSinasanu, lai

kompensgtu risku, ka virtualais dileris varetu iegtit blekdzeku — pat tad, ja jums pasam ir blekdzeks.
Apdro$inasanas summa ir vienada ar pusi no jusu galvenas likmes, bet apdrosinasanas likme tiek
piemerota atseviski no likmes uz jiisu roku. P&c tam virtualais dileris parbauda, vai aizklata karts veido
blekdzeku. Ja blekdzeka nav, raunds turpinas. Ja virtualajam dilerim ir blekdzeks, bet jums nav,
virtuala dilera roka uzvar. Ja gan jums, gan dilerim ir blekdZeks, spéle beidzas ar neizskirtu (push), bet
jusu likme tiek atgriezta. Nemiet vera, ka, ja virtuala dilera atklata karts ir 10 vai karts ar att€lu, jums
nebils dota iespgja iegadaties apdrosinasanu, un virtualais dileris neparbaudis aizklato karti, lai
noskaidrotu, vai ir iegiits blekdzeks.

Dubultot, nemt karti vai palikt

Ja virtualajam dilerim p&c divu sakotngjo karsu parbaudisSanas nav blekdzeka, sp&létajiem tiek dota
iesp&ja uzlabot savu roku vértibas, izvéloties sanemt papildu kartis.

Ja jusu sakotngjas rokas vertiba nav 21, jus varat izveléties dubultot likmi. Tada gadijuma jus
dubultosiet likmi, un jiisu rokai tiks izdalita tikai viena papildu karts. Alternativi, jiis varat izlemt
panemt papildu karti, ko pievienot jisu rokas vertibai. Jis varat panemt vairak neka vienu papildu

karti, I1dz izlemsiet palikt, tiklidz biisiet apmierinats ar jiisu rokas vertibu.

Sadalit

Ja jusu sakotng&ji izdalttas kartis ir ar vienadu vertibu, jus varat izlemt sadalit pari, lai iegtitu divas
atseviskas rokas, kuram katrai ir atseviska likme, kas vienada ar jiisu galveno likmi. Kad abam rokam
ir izdalita otra karts, jiis varat uzlabot So roku vértibu, nolemjot panemt karti. Tiklidz esat apmierinats
ar jusu roku vertibu, jiis varat izveleties palikt. Tomer, ja jus sadalat sakotn&jo diizu pari, jiis sanemsiet
tikai vienu papildu karti katrai rokai bez iespg&jas nemt papildu karti.

Papildlikmes
Si blekdzeka spéle ieklauj arT papildlikmes — Perfekti pari un 21+3. Jiis varat izdarit papildlikmes kopa

ar savu galveno blekdzeka likmi. Jums ir iesp&ja laimét ar jebkuru papildlikmi neatkarigi no ta, vai
2



uzvarat vai zaudgjat ar blekdzeka likmi.

Perfekti pari

Perfektu paru likme sniedz jums iesp&ju uzvarét, ja pirmas divas kartis ir jebkads paris — piem&ram,
divas damas, divi duzi vai divi trijnieki. Ir tr1s paru veidi ar atskirigiem laimestiem:

* Perfekts paris — vienads masts, piemeéram, divi pika dizi.

* Vienkrasains paris — dazadi vienas krasas masti, piem&ram, karava 2 + ercena 2.

* Jaukts paris — dazadu krasu dazadi masti, pieméram, ercena 10 + kreica 10.

21+3

2143 papildlikme sniedz jums iesp€ju laimet, ja jiisu pirmas divas kartis, ka ar1 dilera atklata karts
ieklauj jebkuru no $adam laimigajam rokam (lidzigi pokeram) ar dazadiem laimestiem:

* Suited Trips — tr1s identiskas kartis, piem&ram, 3 ercena damas.

» Straight Flush — secigas viena masta kartis, piem&ram, karava 10, kalps un dama.

* Three of a Kind — vienada vertiba, bet dazadi masti, piem&ram, jebkuri 3 dazadi karali.

* Straight — secigas dazadu mastu kartis, pieméram, pika 2 + karava 3 + ercena 4.

* Flush — viena masta kartis ne seciba, piem&ram, karava 2, 6 un 10.

..Bet Behind“funkcija
,»Bet Behind“ funkcija lauj jums izdarit likmi uz roku, kas izdalita citam sp€l&tajam. Jiis dalisieties ar

§1 cita spelétaja rokas galarezultatu. Laimesti par ,,Bet Behind* likmém ir tadi pasi ka parastajam
likm@m. Jis varat veikt ,,Bet Behind* likmi neatkarigi no ta, vai sézat pie blekdzeka galda un grasaties
izspél&t arT savu roku. Tomgr, jiis nevarat veikt ,,Bet Behind* likmi uz savu roku.

Lieciet likmi jebkura aktivizgtaja ,,Bet Behind* pozicija pie cita spélétaja vietas, kamer likmju
izdari$anas laiks ir atverts. Novietojiet kursoru virs jebkuras ,,Bet Behind* pozicijas, lai apskatttu
kopgjo spéletaju skaitu, kuri ir izdarTjusi ,,Bet Behind* likmes, tostarp likmju kopgjo summu.

Ja jus veicat ,,Bet Behind“ likmi, un spelétajs attiecigaja vieta nolemj nepiedalities raunda, jusu likme
tiks nekavgjoties atmaksata.

Segvards, kas paradits pie katras blekdzeka galda vietas identifice speletaju, kur§ pienem visus
lemumus attieciba uz konkr&to karsu roku. Toméer jiis varat izlemt, vai likt apdro§inasanas likmi, ja
dilera atklata karts ir duizis. JUs varat arT jau ieprieks izlemt, vai dubultot savu likmi, kad spélétajs, uz
kuru esat izdarijis ,,Bet Behind* likmi, izvélas dubultot likmi vai sadalit kartis.

Jiis varat veélak mainit Sos iestatijumus, noklikskinot/pieskaroties iestatijumu pogai un izvéloties ,,BET
BEHIND* cilni. Jiis varat arT iznemt atzimi no lodzina ATLAUT CITIEM SPELETAJIEM LIKT UZ
MANI ,,BET BEHIND* LIKMI, ja v&laties aizliegt citiem speletajiem iesp&ju izdarit uz jums ,,Bet
Behind* likmi.

Veiksmigo spélétaju ikona palidz noteikt, kuriem no sp€létajiem pie jisu blekdzeka galda ir garaka
uzvaru sérija.

Skaitlis zelta medala norada speletaja pec kartas uzvaréto raundu skaitu. Nemiet vera, ka, tiklidz
veiksmigais spelétajs zaude raundu, vins vai vina zaudgs ar1 zelta medalas ikonu.



Ienemt vietu

Uzklikskiniet/pieskarieties pogai SEDET SEIT, virs brivas vietas, kuru vélaties ienemt. Kad esat
ien@mis vietu pie galda, zem vietas bis redzams jusu ekrana vards. Ja v€laties atstat savu vietu,
noklikskiniet/pieskarieties pogai ,,X* pie jiisu vietas. Ja esat neaktivs un neizdarat likmi divos vai
vairak raundos péc kartas, jis zaud&siet savu vietu.

Likmju veiksana

Panela LIKMJU LIMITI virsraksts uzrada pie galda atlautos maksimalos un minimalos likmju limitus.
Lai piedalitos spele, jums jabit pietickami daudz lidzeklu, lai sp&tu nosegt savas likmes. Jus varat
redzet savu pasreizgjo konta atlikumu BILANCES ekrana.

LUKSOFORS informg jiis par pasreizgjo speles raunda statusu un parada jums, kad jus varat izdarit
likmi (ZALA gaisma), kad likmes izdariSanas laiks ir gandriz beidzies (DZELTENA gaisma) un kad
likmes izdariSanas laiks ir beidzies (SARKANA gaisma).

IZDARIET LIKMES

CIPU DISPLEJS lauj jums izvéleties vértibu katram ¢ipam, ar ko vélaties izdarit likmi. Ir atlauts
izmantot Cipus tikai ar nominalvertibu, kas atbilst jlisu pasreiz€jam konta atlikumam.
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Kad esat izvelgjies Cipu, izdariet savu likmi, vienkarsi noklikskinot/pieskaroties atbilstosajai likmes
pozicijai uz spéles galda. Katru reizi, kad jus noklikskinat/pieskarieties likmes pozicijai, jusu likmes
vertiba palielinas par izv€leta Cipa vertibu vai art Iidz maksimalajam limitam, kas noteikts izveletajai
likmei. Kad esat izdarjis likmi 1i1dz maksimalajam limitam, $ai likmei netiks pienemti papildu lidzekli,
un virs jusu likmes paradisies zina, ka esat izdarTjis maksimalo likmi.

PIEZIME: liidzu, nesamaziniet parliikprogrammu un neatveriet citu cilni parliika, kamér nav beidzies
likmju izdari$anas laiks un esat uz galda izdarfjis likmes. Sadas darbibas tiks interpretétas ka spéles
pamesana, tapéc jiisu likmes konkr&taja raunda tiks noraiditas.

Kad esat izdarTjis jebkadu likmi, kltst pieejama poga DUBULTOT (2x). Katru reizi
noklikskinot/pieskaroties pogai, visas likmes tiek dubultotas, 11dz tiek sasniegts maksimalais limits.
Atcerieties, ka, lai dubultotu VISAS izdaritas likmes, jums jabiit pietiekamam konta atlikumam.

@ busuLTOT

Poga ATKARTOT lauj jums atkartot visas likmes, ko izdarijat iepriek3&ja raunda. ST poga ir pieejama
tikai, kad ir novietots pirmais ¢ips.

' ATKARTOT

Poga ATSAUKT atsauc p&dgjo izdarito likmi.
Jus varat klikskinat/pieskarties ATSAUKT pogai atkartoti, lai pa vienai atsauktu likmes pretgji to
izdariSanas secibai. JUs varat atsaukt visas likmes, turot nospiestu ATSAUKT pogu.
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Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreiz&ja raunda izdarito likmju kop&jo summu.
; KOPEJA LIKME

€ 500.00

Pienemt [émumu
Sanemot pirmas divas kartis, jiis varat veikt pirmo [@mumu attieciba uz jiisu roku. Lemumu
pienemsSanas iesp&jas (Nemt karti, Palikt, Dubultot, Sadalit) tiks paraditas pie jiisu vietas, un bis

aktivizgtas tikai tas iesp&jas, kas jums paslaik ir pieejamas.
Iesp&jamas izveles ir apzim&tas sadi:

NEMT KARTI: zala poga ar ,,+ zimi.

PALIKT: sarkana poga ar ,,-* Zimi.

DUBULTOT: dzeltena poga ar ,,2x* Zimi.

SADALIT: zila poga ar pret&ji vérstu bultinu zimi.

Cats

Jais varat térzét ar dileri un citiem spélétajiem. Ievadiet savu zinu CATA lauka. Lai publicétu zinu,
nospiediet taustinu Enter vai bultinas pogu lauka. Izmantojiet CATA pogu, lai palielinatu vai arT lai
aizvertu Cata logu. Jus varat mainit ¢ata loga izmé&ru un parvietot to jebkura vieta uz ekrana.

Dzeramnauda

Dzeramnauda lauj pateikties dilerim par lielisku servisu, ko vin$/vina ir sniedzis/sniegusi. Lai atstatu
dilerim dzeramnaudu, noklikskiniet/pieskarieties uz dzeramnaudas ikonas izvélng, lai atvertu
dzeramnaudas paneli.

¥
Novietojiet Cipus uz dzeramnaudas pozicijas tada vértiba, kadu vélaties atstat dzeramnaudu.
Noklikskiniet/pieskarieties pogai ,,Apstiprinat®, lai nosiititu dzeramnaudu.
Spéles numurs
Katrs spéles raunds tiek identificéts ar unikalu SPELES NUMURU.
Sis numurs atspogulo, kad spéles raunds uzsakts saskana ar GMT (stundas: miniites: sekundes).
Liidzu, izmantojiet $o sp€les numuru atsaucem (vai arl uznemiet spéles numura ekransavinu), ja
velaties sazinaties ar klientu atbalsta dienestu saistiba ar konkrétu raundu.
Skana
Nospiezot pogu SKANA, tiek izsleégtas/ieslégtas visas spéles skanas un balss. Nemiet véra, ka, mainot
galdus, skana tiks automatiski ieslégta.



¢

Jis varat mainit skanas iestattjumus, noklikskinot/pieskaroties pogai IESTATIJUMI un izvéloties cilni
SKANA.

Spéelu vesture

Nospiezot pogu VESTURE, tiks atvérts logs, kas parada visus aktivos spélu raundus, kuros esat
piedalijies, ka arT So raundu rezultatus.

Jus varat parskatit savu ieprieksgjo sp€lu aktivitati, apskatot jusu:

* KONTA VESTURI — parada jiisu pilno konta vésturi ka datumu, spélu, likmju summu un laimestu
sarakstu. Saraksta augsgala ir redzams visnesenak pabeigtais sp&les raunds.

« SPELU VESTURI — parada vésturi konkrétai spélei, noklikskinot/pieskaroties spélei SPELES
kolonna.

lestatfjumi
Nospiezot pogu IESTATIJUMI, tiek atvérta lictotajam mainamu iestatfjumu izvélne.

JUsu izveletie iestattjumi tiks uzreiz pieméroti un saglabati jiisu profila. Saglabatie iestattjumi tiks
automatiski ieladeti, pieslédzoties no jebkuras ierices.

JUs varat mainit iestatijumus, lai mainttu jlsu visparigos spéles iestatijumus.

IestatTjumi tiek organizéti vairakas IESTATIJUMU loga galvenajas cilnés:

Klidu apstrade

Ja spele, azartsp€lu sisteéma vai speles procediira radusies kada kluda, speles raunds tiks Tslaicigi
apturets, kamer dileris inform&s mainas vaditaju. Jiis un citi spelétaji tiksiet informeti cata vai ar
ekrana uznirstosu zinojumu, ka probléma tiek risinata. Ja mainas vaditajs var nekavéjoties atrisinat
kltidu, sp€les raunds turpinasies ka parasti. Ja talitgjs risinajums nav iespg&jams, speles raunds tiks
atcelts, un sakotngjas likmes tiks atmaksatas visiem spelétajiem, kuri piedalijas spéles raunda.
AtvienoSanas politika

Ja jus tiekat atvienots no sp€lu raunda, visas izdaritas likmes paliek speka un tiek izspéletas jusu
prombiitnes laika. Kad savienojums tiek atjaunots, jiis varat apskatit likmju rezultatus vestures loga.
Vairak spélu

Pogu FOAIJE (ja ta ir pieejama), iesp&jams nospiest jebkura laika no jebkuras spéles.

Ta lauj jums vienkar$i nomainit spéles galdu vai izveleties jebkuru citu aktivo spéli. Jus netiksiet
izslégts no esosas spéeles, kamér nebisiet izvel&jies jaunu spéli/galdu, kurai v€laties pievienoties. Jiis
varat izmantot FOAJE, lai parliikotu citas spéles, kamér joprojam spélgjat pasreizejo spéli.

Vairaku spélu spélesana

Ja jus izbaudat nepartrauktu aktivitati, jiis varat pievienoties vienlaicigi ¢etriem sp&lu galdiem un tos
visus apskatit viena parliika loga!
Kad esat pievienojies vismaz vienam spéles galdam, noklikskiniet uz FOAJE. Foajé vai spéle



noklikskiniet uz pogas +GALDS, kas saistita ar attiecigo galdu, lai tam pievienotos. (Dazi galdi var
nebiit pieejami vairaku sp&lu sp&lésanai, Iidz ar to nebiis redzama poga +GALDS.)

-+ GALDS

P&c tam, kad esat pievienojies vairakiem galdiem, jums biis iesp&ja mainit parlika logu kopuma, tacu
jiis nevaresiet mainit katru spéles galda logu atseviski.
Jis varat pamest jebkuru galdu, neietekmgjot savu klatbiitni pie citiem galdiem, kuriem esat
pievienojies. Lai pamestu galdu, noklikskiniet pogu X.
Ludzu, nemiet véra:
* pievienojoties vienam un tam pasam galdam no citas ierices/parliika, jis automatiski pametisiet So
galdu.
* Ja noklikskinat tieSi uz galda ikonas, nevis pogas +GALDS, jis vienkarsi parslégsiet galdus, nevis
pievienosieties izveletajam galdam papildus galdam, kuram esat pievienojies ieprieks.
Mes iesakam jums pievienoties tikai tik daudz galdiem, cik lauj jusu ekrans, lai jis varétu izdarit
likmes apzinati un precizi.

IZMAKSU TABULA

* Blekdzeka laimests ir 3:2.
 Uzvarosas rokas laimests ir 1:1.
* Ja dilerim ir blekdzeks, apdroSinaSanas laimests ir 2:1.

Perfekti pari
Roka Laimests
Perfekts paris 25:1
Vienkrasains paris 12:1
Jaukts paris 6:1

21+3
Roka Laimests
Suited Trips 100:1
Straight Flush 40:1
Three of a Kind 30:1
Straight 10:1
Flush 5:1

Ludzu, nemiet veéra, ka jebkadi darbibas traucgjumi anul€ spéles raundu un visus iesp&jamos laimestus
§aja raunda.

Taustinu saisnes
Taustinu saisnes var izmantot, lai atri veiktu noderigas spéles funkcijas.

TAUSTINS FUNKCIJA

Ciparu taustini no 1 uz augsu Izvelieties vélamo Cipu no Cipu displeja.
Taustins ,,1 atbilst visvairak pa kreisi
izvietotajam Cipam ar mazako vertibu. Taustins
,,2” 1zv€las Cipu ar nakamo augstako vertibu, un
ta talak.

ATSTARPES TAUSTINS Atkartojiet savu p&dgjo likmi. Nospiediet
ATSTARPES TAUSTINU otrreiz, lai
divkarsotu savu likmi.




CTRL+Z (CMD+2) Atceliet pedgjo likmi.

DELETE Atceliet pedgjo likmi. Turiet taustinu DELETE
nospiestu 3 sekundes,
lai atceltu visas izdaritas likmes.

ESC Kad tas iesp&jams, ESC taustinu var izmantot,
lai:

* izietu no pilnekrana rezima;

* aizvertu uznirstoso logu (véstures, palidzibas,
iestatijumu logu

utt.)

* Atveriet FOAJE.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav lidzeklu bilancg, vai ar spéletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak

spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabut saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
1izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt sidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzn€muma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta
forma. Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



