SIA ,,JOKER LTD.”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles First Person Dream Catcher noteikumi

Evolution gaming spéles programma

Spéles veids — tiessaistes galda spéle, paredzéta sp&lésana viedierices un personalos datoros
Spéles laimesta kopsumma ir 89,88%—95,65%

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodem: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums

Minimala likme 1.00 EUR
Maksimala likme 2000.00 EUR

Spéles apraksts

rst Person Dream Catcher ir veiksmes spéle, kas tiek sp&l&ta, izmantojot lielu, vertikalu ratu. Rats ir
sadalits 54 vienados sektoros, ko atdala tapas. 52 segmenti ir apziméti ar skaitli (1, 2, 5, 10, 20 un 40).
Pargjie divi sektori — 2x reizinatajs un 7x reizinatajs — darbojas ka bonusu griezieni un reizina jisu
laimestu, ja uzvarat nakamaja grieziena. ,,Dream Catcher* mérkis ir prognozet, kura numurétaja
sektora rats apstasies pec ta iegriesanas.

Spéles noteikumi
Novietojiet likmi uz skaitli, pie kura, jasuprat, apstasies rats: 1, 2, 5, 10, 20 vai 40. P&c tam, kad esat
izdardjis likmes, noklikskiniet/pieskarieties pogai GRIEZT, lai iegrieztu ratu. Kad rats apstajas,
laimigo sektoru noradis indikators rata augSpusg. Ja rats apstajas pie numuréta sektora, uz kuru uzlikat
likmi, jus laimg&jat. Visas likmes laimg ar attiecibu, kas atbilst skaitlim laimigaja sektora: piem&ram,
laimigais skaitlis 5 sniedz laimestu attieciba 5 pret 1, laimigais skaitlis 10 sniedz laimestu attieciba 10
pret 1, un ta talak. Likme, kas izdarita uz laimigo sektoru, tiek atgriezta kopa ar laimestu.

Reizinataji 2x un 7x

Ja rats apstajas kada no reizinataju sektoriem, kuri atzimeti ar 2x vai 7x, visas jusu likmes paliek
speka, un nav atlautas jaunas likmes. Uzklikskiniet/pieskarieties pogai GRIEZT, lai iegrieztu ratu
velreiz, bet grieziena rezultats (1, 2, 5, 10, 20 vai 40) noteiks laimesta attiecibu ka parasti, tacu
izredzes tiks reizinats divas vai septinas reizes, atkariba no ta, uz kura no reizinatajiem rats apstajas
ieprieksgja grieziena.

Ja GRIEZT pogai nepieskaras/nenoklikskina 5 sekunzu laika, rats tiks iegriezts automatiski, 11dz tas
apstasies uz kada no numurétajiem sektoriem.

Ja rats apstajas pie numuréta sektora divas vai vairak reizes pec kartas, tad visas likmes paliek speka,
un reizinataji tiek summeéti: t.i., reizinatais laimests no iepriek$gja grieziena tiek velreiz reizinats! Rats
tiek atkal automatiski iegriezts, 1idz tas apstajas uz kada no numurétajiem sektoriem: 1, 2, 5, 10, 20 vai
40. (Piem@ram, rats apstajas uz 2x, tad nakamaja grieziena tas apstajas uz 7x, un nakamaja grieziena
uz skaitla 5. Spelétaja, kurs sakotngji izdarija likmi uz skaitli 5, laimests ir: (5:1) x 2 x 7 =70:1.

Secigi reizinataji var tikt uzgriezti neierobezota skaita Iidz noklusétajam maksimalajam laimestam, kas
paradits likmju ierobezojumu paneli.

Likmju veik$ana




Panela LIKMJU LIMITI virsraksts uzrada pie galda atlautos maksimalos un minimalos likmju limitus.
Atveriet sadalu ,,Likmju limiti“, lai parbauditu jasu pasreizgjos limitus.

Lai piedalitos spélg, jums jabiit pietiekami daudz lidzeklu, lai spétu nosegt savas likmes. Jis varat
apskatit savu pasreizéjo KONTA ATLIKUMU Jisu ekrana.

CIPU DISPLEJS lauj jums izvélgties vértibu katram ¢ipam, ar ko vélaties izdarit likmi. Ir atlauts
izmantot Cipus tikai ar nominalvertibu, kas atbilst jisu pasreiz&jam konta atlikumam.

Kad esat izvelgjies Cipu, izdariet savu likmi, vienkarsi noklikskinot/pieskaroties atbilstosajai likmes
pozicijai uz speles galda. Katru reizi, kad jus noklikSkinat/pieskarieties likmes pozicijai, jusu likmes
vertiba palielinas par izv€leta Cipa vertibu vai art Iidz maksimalajam limitam, kas noteikts izv€l&tajai
likmei. Kad esat izdarTjis likmi I1dz maksimalajam limitam, Sai likmei netiks pienemti papildu [idzekli,
un virs jusu likmes paradisies zina, ka esat izdarTjis maksimalo likmi.

Jus varat arT noklikskinat/pieskarties pogai LIKME UZ VISU, kas lauj jums izdarit likmi uz visam
likmju pozicijam. Jusu izvéleta Cipa vertiba tiks novietota vienlaicigi uz visam likmju pozicijam.

Speles laika spélétajam ir iesp&ja redzet spéli no dazadiem skatpunktiem. Kameras stavoklis mainas

atbilstosi izveletajam atruma rezimam. Spélétajs var izveleties grieSanas rezimu, izmantojot specialu
atruma pogu, kas atver atruma reZimu izvelni.

Ir pieejami $adi grieSanas reZimi:

Atrs

Atrakais rezims, kura kamera nekustas, visi spéles elementi ir statiski.

Normals

Klasisks sp€les atruma rezims, kura rats grieZas dabiski un ir dabiskas animacijas. Noklusgjuma
atruma rezims, kas nozimé, ka tas biis aktivizéts, [idz speletajs nolems mainit atruma rezimu.
Relaksets

Lens speles atruma reZims ar paléninatam sp&lu animacijam un kameras kustibam.

Lai paatrinatu rata grieSanas atrumu un uzzinatu rezultatu atrak, jis varat apturét ratu,

noklikSkinot/pieskaroties pogai STOP.

Kad esat izdarfjis jebkadu likmi, kltist pieejama poga DUBULTOT (2x). Katru reizi
noklikskinot/pieskaroties pogai, visas likmes tiek dubultotas, 11dz tiek sasniegts maksimalais limits.
Atcerieties, ka, lai dubultotu VISAS izdaritas likmes, jums jabiit pietickamam konta atlikumam.

Poga ATKARTOT lauj jums atkartot visas likmes, ko izdarijat iepriek3gja raunda. ST poga ir pieejama
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tikai, kad ir novietots pirmais ¢ips. Poga ATSAUKT .atsauc pédgjo izdarTto likmi.

Jus varat klikSkinat/pieskarties ATSAUKT pogai atkartoti, lai pa vienai atsauktu likmes pret€ji to
izdariSanas secibai. Jus varat atsaukt visas likmes, turot nospiestu ATSAUKT pogu.
Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreiz&ja raunda izdarito likmju kop&jo summu.

am,  KOPEJA LIKME

& €500.00

Skana
Nospiezot pogu SKANA, tiks izsl€gtas/iesl€gtas visas spéles skanas. Nemiet véra, ka, nomainot
galdus, skana tiks automatiski ieslégta.
Spelu vesture
Nospiezot pogu VESTURE, tiks atvérts logs, kas parada visus sp&lu raundus, kuros esat piedalijies, ka
ar So raundu rezultatus.

Jis varat parskatit savu ieprieksgjo spelu aktivitati, apskatot jasu:

* KONTA VESTURI - parada jiisu pilno konta vésturi ka datumu, spélu, likmju summu un laimestu
sarakstu. Saraksta aug§gala ir redzams visnesenak pabeigtais spéles raunds.

« SPELU VESTURI — parada vésturi konkrétai spélei, noklikskinot/pieskaroties sp&lei SPELES
kolonna.

Spéles numurs

Katrs spéles raunds tiek identificéts ar unikalu SPELES NUMURU.

Sis numurs atspogulo, kad spéles raunds uzsakts saskana ar GMT (stundas: miniites: sekundes).
Ludzu, izmantojiet So spéles numuru atsaucém (vai ar1 uznemiet spéles numura ekransavinu), ja
velaties sazinaties ar klientu atbalsta dienestu saistiba ar konkrétu raundu

Atbildiga speléSana
Poga ATBILDIGA SPELESANA lauj piekliit lapai, kura sniegta atbildigas spélésanas politika. S1lapa
sniedz noderigu informaciju un saites saistiba ar atbildigu tieSsaistes azartsp&lu lietoSanu, un taja
pastastits, ka noteikt ierobezojumus savam sp€lu sesijam.

AtvienoS$anas politika

Ja atvienoSanas notiek p&c tam, kad likme ir izdartta, tacu pirms noklikskinata/nospiesta poga
IZDALIT
TAGAD, juisu likme tiks atgriezta p&c savienojuma atjaunoSanas.
Ja savienojums tiek zaud&ts pec tam, kad noklikskinata/nospiesta poga IZDALIT TAGAD lémuma
pienemsanas laika, spéle tiks atsakta p&c savienojuma atjaunosanas. Ja savienojums netiek atjaunots
{gameAutoResolveDelay} perioda, tiek pienemts automatisks 1émums — Palikt — un spéle tiek
pabeigta.
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Vairak spelu

Pogu ,,Spelet LIVE* var izmantot jebkura laika.

Noklikskinot/pieskaroties pogai ,,Spelet LIVE®, jiis nonaksiet tiesi pie tieSsaistes ,,Dream Catcher*
galda.

Nosactjumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT laimestu
attieciba pret dalibas maksu (likmi)]: Jasu laimests ir atkarigs no izdaritas likmes veida.
-Optimalais teor&tiskas sp&les izmaksas (RTP) procents ir 95,65% (89,88%—95,65%).

- RTP balstits uz optimalu stratégiju ar likmém uz skaitli 10.

Izmaksu tabula

Skaitlis uz rata Segmentu skaits Laimests

1 23 1:1

2 15 2:1

5 7 51

10 4 10:1
20 2 20:1
40 1 40:1
2X 1 Reizina nakama laimiga skaitla laimestu ar 2
X 1 Reizina nakama laimiga skaitla laimestu ar 7

Maksimalais laimests viena speles raunda ir ierobezots. Detalizetu informaciju skatiet likmju limitu
tabula. Ludzu, nemiet vera, ka jebkadi darbibas traucgjumi anul€ spéles raundu un visus iespgjamos
laimestus

Saja raunda.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav lidzeklu bilancg, vai ar1 spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabut saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt sidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
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personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzn€émuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta
forma. Sudzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



