SIA ,,JOKER LTD.”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles First Person Baccarat noteikumi

Evolution gaming spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes galda videospéle, paredzéta spélésana viedieric€s un personalos
datoros
Spéles laimesta kopsumma ir 98.76%

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums

Minimala likme 1.00 EUR
Maksimala likme 1000.00 EUR

Spéles apraksts

Speles ,,First Person Baccarat® mérkis ir uzmingt, vai pasa spéletaja vai bankiera karsu kopgja
vertiba biis tuvaka 9.

Speles noteikumi
,First Person Baccarat® spel€ ar astonam standarta 52 karSu kavam. KarSu vertibas ir $adas:

* Duziem ir 1 punkta vertiba.

* Kartis no 2 lidz 9 atbilst to noraditajai vertibai.

* Desmitnieku, kalpu, karalu un damu vertiba ir 0 punkti.

P&c katras karSu sajaukSanas pirmas kartis atmet. No jaunas kar$u izdales masinas vispirms izvelk
vienu atklatu karti. Atmesto karsu skaits ir atkarigs no pirmas izvilktas karts vértibas. Saja karsu
atmesSanas procedura desmitnieku un figiru karsu vértiba ir 10 un tiks atmestas 10 kartis. Kartis
atmet, ievietojot tas atmesto karSu turétaja.

Bakara svarigas ir tikai karSu punktu vertibas, mastiem (erceni, piki, krei¢i vai karavi) nav nozimes.
Lai sanemtu kartis, sp&létajam jaliek likme uz savu (Player) vai bankiera (Banker) uzvaru raunda ar
karsu kopgjo vertibu, kas tuvaka 9. Spéletajs savu likmi var likt arT uz to, ka spéles raunds beigsies ar
neizskirtu (Tie) — gadijuma, ja speletaja un bankiera kopgja karsu vertiba ir vienada.

Gan speletajam, gan bankierim izdala divas kartis.

Bakara tiek izdalitas divas karSu rokas: viena sp&létajam un viena bankierim.

Ja speletaja un bankiera kartim ir vienada vertiba, raunds noslédzas ar neizskirtu. Uzvar likmes, kas
liktas uz neizskirtu, un likmes, kas izdaritas uz spel&taju un bankieri, tiek atgrieztas.

Katras rokas vertiba tiek aprékinata, nometot desmitu ciparu roka, kuras vertiba parsniedz 10.
Piemé&ram, rokas, ko veido 7 un 9, vertiba Bakara ir tikai 6 (jo 16-10 = 6). Tapat — karts ar bilditi plus
devitnieka vertiba bis 9.

Ja speletajs vai bankieris sanem sakotngjo divu karsu roku ar vertibu 8 vai 9 (,,dabigs” 8 vai 9),
papildu kartis netiks izdalitas.

Ja spelétaja un bankiera sakotngjo divu karSu roku vertibas ir 07, tick nemts vera ,.tresas karts
noteikums*, lai noteiktu, vai kadam no dalibniekiem ir nepiecieSams izdalit treSo karti. Speletajam
vienmeér ir pirmais gajiens.

Spéléetaja roka



Speléetaja sakotngja divu karsu roka
0-1-2-34-5 Spéeletajs velk treso karti.

6-7 Speletajs gaida.
8-9 (,dabiga® roka) Nevienam netiek izdalita tresa karts.

Bankiera roka

Speletaja treas izvilktas karts vertiba
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V —velk; S —stav

Ja spelétaja roka paliek uz 6 vai 7, tad bankiera rokai ar kop&jo vertibu 3, 4 vai 5 ir javelk karts, bet
bankierim ar kop€jo roku 6 ta ir jaatsta;.

Uzvar tas, kura roka ir péc iesp€jas tuvaka 9.

,First Person Baccarat® spéle Bakaras zal€. Kad esat ienacis zale, ekrana atveras vairaku spelu panelis.



Lai talit saktu spelet, izvelieties, pie kuras Bakaras karSu izdales masinas spélésiet. Parsledziet

variantu ,,Bakara bez komisijas®, noklikskinot /pieskaroties pogai.

Pievienojieties galdam tiesi, noklikSkinot uz ta vai vairaku sp&lu panelt noklikskinot/pieskaroties
ikonai ,,Pievienoties* uz galda, kam vélaties pievienoties. Izvelétais galds tiks ieziméts.

PO B 0

Lai pamestu galdu, noklikskiniet/pieskarieties ikonai ,,Pamest*.

Vispirms varat veidot un novérot tendences un sanemt vairakas rokas bez maksas. Vairaku spélu
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paneli noklikskiniet/pieskarieties pogai ,,+1%, lai sanemtu bezmaksas aizklatas kartis vai nu uz
konkr&ta galda vai uz visiem galdiem vienlaicigi. Vai, sp&lgjot pie galda, izmantojiet pogu ,,+1°, lai
izveidotu celus pie konkréta galda.

Kad izdalits noteikts skaits roku, maksimalais likmju limits dazadam papildlikmém var tikt
samazinats.

Saskirojiet galdus pec garakas uzvaru s€rijas izveletaja cela. Kad ir pabeigts spéles raunds vai izdalitas
bezmaksas rokas, tiek iezimé&ta skiroSanas poga, lai informe&tu, ka galdus var atkal saskirot.

,'/\\
UslsisC.. » | (5) o (+1)
Liela Acs
A2
Mazais Cejs

Prusaks

Jebkura bridi sajauciet kartis karsu izdales masina, lai notiritu spéles modelus pie sava galda vai

visiem galdiem vienlaicigi vairaku sp&lu paneli vai spélgjot pie galda.
Sadaliet kavu, parvietojot sarkano sadalitajkarti virs kavas.

SADALIT KAVU

Lai aizvertu vairaku spelu paneli, noklikskiniet/pieskarieties galda pogai. H
Noklikskiniet/pieskarieties tai velreiz, lai paneli atkal atvertu. m

L
Noklikskiniet/pieskarieties bultas ikonai, lai atgrieztos Bakaras zélé.-
Papildlikmes



Papildlikme Apraksts
P Pair Laimests, ja pirmas divas spélétajam izdalitas kartis ir paris.

B Pair Laimests, ja pirmas divas bankierim izdalitas kartis ir paris.

Laimests 25:1, ja bankierim vai spélétajam ka pirmas tiek izdalitas
divas identiskas kartis (vertibas un masta izteiksme).

Laimests 200:1, ja gan bankierim, gan spélétajam ka pirmas tiek
izdalitas divas identiskas kartis (vértibas un masta izteiksme).

Perfect Pair

Either Pair Laimests, ja bankiera vai spélétaja karSu roka ir paris.

Laimests 15:1, ja bankieris uzvar ar rezultatu 6. Lai izdaritu papildlikmi,

Super & ladzu, vispirms izdariet galveno likmi (spélétajs/bankieris/neizskirts).

Laimests, kad spélétajs uzvar raundu ar ,dabigo® 8 vai 9 vai ar vismaz

P Bonus tetru punkfu parsvaru.

Laimests, kad bankieris uzvar raundu ar ,dabigo” & vai 9 vai ar vismaz

B Bonus =
Cetru punktu parsvaru.

*S7 papildlikme ir pieejama varianta ,,Bakara bez komisijas®.

Likmju veiksana

Panela LIKMJU LIMITI virsraksts uzrada pie galda atlautos maksimalos un minimalos likmju limitus.
Lai piedalitos spele, jums jabit pietieckami daudz lidzeklu, lai sp&tu nosegt savas likmes. Jus varat
redzet savu pasreizgjo konta atlikumu BILANCES ekrana.

CIPU DISPLEJS tiek dinamiski atjauninats, lai atspogulotu jiisu faktisko bilanci. Tas lauj jums
izveleties vertibu katram Cipam, ar ko v€laties izdarit likmi. Ir atlauts izmantot Cipus tikai ar
nominalvertibu, kas atbilst jlisu pasreiz€jam konta atlikumam.
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Kad esat izvelgjies Cipu, izdariet savu likmi, vienkarsi noklikskinot/pieskaroties atbilstosajai likmes

pozicijai uz spéles galda. Katru reizi, kad jis noklikskinat/pieskarieties likmes pozicijai, jisu likmes

vertiba palielinas par izv€leta Cipa vertibu vai art Iidz maksimalajam limitam, kas noteikts izveletajai
likmei. Kad esat izdarjis likmi 1i1dz maksimalajam limitam, $ai likmei netiks pienemti papildu lidzekli,
un virs jusu likmes paradisies zina, ka esat izdarTjis maksimalo likmi.

Péc tam, kad esat izdarijis derigu likmi, noklikskiniet/pieskarieties pogai IZDALIT, lai saktu karsu
izdali.

x2
Kad esat izdarijis likmi, klaist pieejama poga DUBULTOT (2x) . Katru reizi
noklikskinot/pieskaroties pogai, visas likmes tick dubultotas, I1dz tiek sasniegts maksimalais limits.
Atcerieties, ka, lai dubultotu VISAS izdaritas likmes, jums jabiit pietickamam konta atlikumam.
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Poga ATKARTOT lauj jums atkartot visas likmes, ko izdarijat iepriek$gja raunda. ST poga
ir pieejama tikai, kad ir novietots pirmais ¢ips.

S
Poga ATSAUKT atsauc pédgjo izdarito likmi.
Jus varat klikSkinat/pieskarties ATSAUKT pogai atkartoti, lai pa vienai atsauktu likmes pret€ji to
izdari$anas secibai. Jus varat atsaukt visas savas likmes no galda, turot nospiestu pogu ATSAUKT
aptuveni 3 sekundes. Nemiet vera, ka likmes iesp&jams atsaukt tikai pirms esat
noklikskinajis/pieskaries pogai IZDALIT TAGAD.
Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreiz&ja raunda izdarito likmju kop&jo summu.

; KOPEJA LIKME

€ 500.00

Skana
Nospiezot pogu SKANA, tiek izslegtas/ieslegtas visas speles skanas un balss. Nemiet veéra, ka, mainot
galdus, skana tiks automatiski ieslégta.

¢

Jiis varat mainit skanas iestattjumus, noklikskinot/pieskaroties pogai IESTATIJUMI un izvéloties cilni
SKANA.

Spélu vesture
Nospiezot pogu VESTURE, tiks atvérts logs, kas parada visus aktivos spélu raundus, kuros esat

piedalijies, ka arT So raundu rezultatus.

Jiis varat parskatit savu ieprieksgjo spelu aktivitati, apskatot jasu:

« KONTA VESTURI - parada jiisu pilno konta vésturi ka datumu, spélu, likmju summu un laimestu
sarakstu. Saraksta aug$gala ir redzams visnesenak pabeigtais spéles raunds.

« SPELU VESTURI — parada vésturi konkrétai spélei, noklikskinot/pieskaroties sp&lei SPELES
kolonna.

Iestatfjumi
Nospiezot pogu IESTATIJUMI, tiek atvérta lietotajam mainamu iestatijumu izvélne.

JUsu izveletie iestatTjumi tiks uzreiz pieméroti un saglabati jiisu profila. Saglabatie iestatfjumi tiks
automatiski ieladeti, pieslédzoties no jebkuras ierices.

Jiis varat mainit iestatijumus, lai mainitu jlisu visparigos spéles iestatfjumus.

IestatTjumi tiek organizeti vairakas IESTATIJUMU loga galvenajas cilnés:

Klidu apstrade

Ja spelg, azartspelu sisteéma vai spéles procediira radusies kada kliida, sp&les raunds tiks 1slaicigi
apturéts, kamér dileris informés mainas vaditaju. Jiis un citi sp€l&taji tiksiet informéti cata vai ar



ekrana uznirstosu zinojumu, ka probléma tiek risinata. Ja mainas vaditajs var nekavéjoties atrisinat
kltidu, spéles raunds turpinasies ka parasti. Ja talitgjs risinajums nav iesp&jams, speles raunds tiks
atcelts, un sakotngjas likmes tiks atmaksatas visiem sp€létajiem, kuri piedalijas sp€les raunda.
AtvienoSanas politika

Ja jus tiekat atvienots no spélu raunda, visas izdaritas likmes paliek spéka un tiek izsp€letas jtsu
prombiitnes laika. Kad savienojums tiek atjaunots, jiis varat apskatit likmju rezultatus vestures loga.

KarSu jaukSana
Kartis tiks sajauktas pirms katra sp€les raunda.

Vairak spélu
Pogu ,,Spelet Live™ var izvEleties jebkura laika Bakaras zalg€ vai pie jebkura ,,First Person Baccarat™

@ Spélét Live

galda.

Noklikskinot/pieskaroties pogai ,,Sp€let Live*, nonaksiet pie ,,Live Baccarat® vai ,,Bakara bez
komisijas‘ galda, kur var€siet baudit neatkartojamu tieSsaistes kazino. NoklikSkinot/pieskaroties Sai
pogai Bakaras zalg, nonaksiet ,,Live Baccarat* foaje.

Rezultats

Speletaja vai bankiera uzvaru s€rijas un tendences, izmantojot konkrétu karsu izdales kasti (,,kurpi®),
tiek registrétas dazadas rezultatu tabulas. Sie iepriek$&jo raundu rezultatu un citu statistikas lielumu
att€lojumi, kas attiecas uz pasreizgjo karsu izdales kasti, var jums palidz&t prognozet nakamo raundu
rezultatus.

PERLU CELS (BEAD ROAD) un LIELAIS CELS (BIG ROAD) attélo katra iepriek$&ja raunda
rezultatus, savukart Lielas acs cel§ (Big Eye Road), Mazais cel$ (Small Road) un Tarakanu cel$
(Cockroach Road) attelo speles modelus, kas tiek atvasinati no LIELA CELA.

Celi un karsu izdales kastu statistika vienmer tiek dz€sta, sakot izmantot jaunu karSu izdales kasti.
PERLU CELS

Katra $tina PERLU CELA atspogulo iepriek$gja raunda rezultatu. Pasa pirma raunda rezultats ir
registréts augseja kreisaja sttiri. Nolasiet kolonnu 1idz paSai lejai; péc tam saciet no augsas nolasit pa
labi blakus esoSo kolonnu un turpiniet tada pasa veida. Sarkana krasa iekrasota $iina apzimé bankiera
uzvaru. Zila krasa iekrasota $tina apzime spélétaja uzvaru. Zala krasa iekrasota Stina apzimé neizskirtu.
Sarkans punkts Siinas augsgja kreisaja stiirt nozZime, ka bankierim bija paris. Zils punkts $iinas apaksgja
labaja stiirT Stinas nozZimé, ka spélétajam bija paris.

Jiis varat mainit ,,perlu cela® attelojumu no anglu valodas uz vienkarsotu kinieSu valodu vai art
rezultatu rezimu, noklikskinot/pieskaroties jebkura vieta.
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LIELAIS CELS
LIELAJA CELA pirma raunda rezultats tiek registréts aug$eja kreisaja starT.
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Jauna kolonna tiek izveidota katru reizi, kad bankiera uzvaru s€riju nomaina sp&létaja uzvaru sérija,
vai otradi.



Siina ar sarkanu kontiiru apzimé bankiera uzvaru. Siina ar zilu kontiiru apzimé spélétaja uzvaru.
Neizskirts tiek registréts ka zala linija cauri ieprieks€ja raunda $tinai. Ja pirmais raunds beidzas ar
neizskirtu, vispirms paradisies zala linija, un ap liniju paradisies sarkana vai zila kontiira, tiklidz
spelétajs vai bankieris uzvares raundu.

Ja divi vai vairaki secigi raundi noslédzas ar neizskirtu, skaitlis uz linijas noradis neizskirtu skaitu.
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ATVASINATIE CELI
Istiem Bakaras entuziastiem ir icklauts ari ,,Lielas acs cel§“ (Big Eye Road), ,,Mazais cel§* (Small
Road)

un ,,Tarakanu cel§* (Cockroach Road), lai attélotu spéles modelus, kas atvasinami no LIELAJA CELA
ieprieks registrétajiem rezultatiem. ,,Lielas acs cel§* izmanto aplu kontiiras, ,,Mazais cel§* izmanto
pilditus aplus, bet ,,Tarakanu cel$“ izmanto Sk&rssvitras. Tomer $ajos atvasinatajos celos sarkana un
zila krasa neatbilst bankiera un spélétaja uzvaram, un nav iesp&jams noteikt neizskirtus vai parus.
Atvasinatajos celos sarkani ieraksti nozZimé atkarto$anos, savukart zili ieraksti apzZimé neparedzamaku,

,nemierigaku* karSu izdales kasti

LA

Atvasinatie celi nesakas Iidz ar paSu kar$u izdales sakumu. Tie sakas ar kartim, kas seko pirmajai rokai
LIELA CELA otraja, tre$aja un ceturtaja kolonna. Tiklidz sakas atvasinatais cel$, péc katra raunda tiek
pievienots papildu sarkans vai zils simbols.

KARSU IZDALES KASTES STATISTIKA

Pamatojoties uz pasreizgjo karsu izdales kasti, jums tiek paradita $ada statistika:

Kopa — Iidz $im pabeigto raundu skaits. Bankieris — bankiera uzvaru skaits 1idz Sim.
Speletajs — speletaja uzvaru skaits Iidz Sim. Neizskirts — neizskirtu raundu skaits 1idz §im. Bankieris
(Paris): bankiera paru skaits 11dz §im. Spélétajs (Paris): spelétaja paru skaits lidz Sim.

CELU PARBAUDES TABULA Celu parbaudes tabula paradita ikona, kas tiks pievienota tris
atvasinatajiem celiem, ja nakamo raundu uzvar€s bankieris vai speletajs. KlikSkiniet uz bankiera (B)
vai speletaja (P) pogas, lai redz&tu ikonu, kas tiks pievienota celiem, ja nakamo raundu uzvar€s
bankieris vai speletajs.




IZMAKSU TABULA

Optimalais spéles izmaksas (RTP) procents spél€ ,,First Person Baccarat® ir 98,76%, liekot
likmi uz spélétaja uzvaru varianta ,,Bakara bez komisijas®.

B Bonus

Spéles izmaksa

** Pieejams varianta ,,Bakara bez komisijas*

Jusu laimests ir atkari

LIKME

Player
Banker

Tie
P Pair
B Pair

Perfect Pair

Either Pair

Super 68

P Bonus/B
Bonus

1:1

1:1

0,5:1, kad bankieris uzvar ar 6
8:1

11:1

11:1

Viens paris:

Divi pari:

5:1

15:1

Karsu roku attiecihas

gs no izdaritas likmes veida.

LAIMESTS

a* roka uzvar ar 9 punktiem 4
ka uzvar ar 8 punktiem, 10:1
+ ,Neda oka uzvar ar 7 punktiem

da

da (A ar & punktiem

ar 5 punktiem

uzvar ar 4 punktiem

5" nei

Turpmak sniegtaja tabula redzami spéles izmaksu procenti dazadam papildlikmem.
Papildiikmes

61
. 4:1
2.1
. 1:1

Lidzu, nemiet vera, ka jebkadi darbibas trauc€jumi anulé spéles raundu un visus iespgjamos
laimestus $aja raunda. Likmes tiks atgrieztas.
* Laimests par bankiera uzvaru varianta ,,Bakara bez komisijas*

** Pieejams varianta ,,Bakara bez komisijas

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav lidzeklu bilancg, vai ar1 spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise




Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak

speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabut saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam pé&c speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt sidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta
forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.
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