SIA ,,JOKER LTD.”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles First Person Top Card noteikumi

Evolution gaming spéles programma

Spéles veids — tiessaistes galda spéle, paredzéta sp&lésana viedierices un personalos datoros
Speles laimesta kopsumma:

Galvena likme (Majinieki (A)/Viesi (B)) — 96,27%

Neizskirts (X) — 89,64%

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 10000.00 EUR

Spéles apraksts

,First Person Top Card* lauj jums spélét loti vienkarSu augstakas karts speli atra tempa. Speles merkis
ir uzminét, vai augstaku karti izvilks un Iidz ar to uzvarés Majinieki (A) vai Viesi (B).

Spéelétajs var arT minét, vai Majinieki (A) un Viesi (B) izdalito karsu rokas biis ar vienadu vertibu, liekot
likmi uz Neizskirts (X).

Spéles noteikumi
,First Person Top Card“ merkis ir prognozet, kura no rokam — Majinieki (A) vai Viesi (B) — uzvares,

vai ar prognozget neizskirtu — Neizskirts (X).

» Kartis tiek izdalitas no karSu izdales kastes ar 8 kavam (dzokeri nav ieklauti) Speletajs novieto
likmi uz Majinieki (A), Viesi (B) vai Neizskirts (X)

* Gan Majinieki (A), gan Viesi (B) sanem vienu atklatu karti. Augstaka karts uzvar, un laimests ir 1:1
* Karsu vertibas no zemakas uz augstako: 2 ir zemaka karts, tai seko 3 un ta talak, bet duzisir
augstaka karts (2-3-4-5-6-7-8-9-10J-Q-K-A)

* Ja izdalitas rokas ir ar vienadu vertibu, puse no spelétaja galvenas likmes (Majinieki (A) vai Viesi
(B)) tiek atgriezta, un, ja spelétajs ir izdarijis Neizskirts (X) likmi, uzvaras laimests ir 11:1

Laimestu rezultati

P&c katra sp€les raunda tas rezultats tiek registréts un paradits ekrana.

Uz diviem rezultatu tablo abas ekrana pusgs ir paradits, cik raundos p&c kartas ir uzvargjusi atbilstosa
likmes pozicija. Tiklidz sak uzvargt pretgja likmes pozicija, otras likmes pozicijas rezultats tiek
atiestatits nulles Itmeni. Ja ir neizskirts, tablo rezultati nemainas.



Kar$u jaukSana
Kartis tiks sajauktas, kad izdalita kavas sadalitaj karts vai esat izvelgjies notirit visus celus.
Kad biisiet noklikskinajis/pieskaries $ai pogai, visi celi tiks notiriti un kartis tiks sajauktas.
Lai atrak atgrieztos spél€, izlaidiet karsu jaukSanas animaciju. Noklikskiniet/pieskarieties pogai
IZLAIST.

Sadaliet kavu, parvietojot sarkano sadalitajkarti virs kavas.

Likmju veikSana
Panela LIKMJU LIMITI virsraksts uzrada pie galda atlautos maksimalos un minimalos likmju limitus.
Atveriet sadalu ,,Likmju limiti, lai parbauditu jisu pasreizgjos limitus.

Lai piedalitos spelg, jums jabit pietieckami daudz lidzeklu, lai sp&tu nosegt savas likmes. Jus varat
apskatit savu pasreizéjo KONTA ATLIKUMU Jisu ekrana.

CIPU DISPLEJS lauj jums izvéleties vértibu katram ¢ipam, ar ko vélaties izdarit likmi. Ir atlauts
izmantot ¢ipus tikai ar nominélvért‘bu, kas atbilst jiisu pasreiz€jam konta atlikumam.

Kad esat izvelgjies éipu, izdariet savu likmi, vienkarsi noklikskinot/pieskaroties atbilstoSajai likmes
pozicijai uz spéles galda. Katru reizi, kad jus noklikSkinat/pieskarieties likmes pozicijai, jusu likmes
vertiba palielinas par izveleta Cipa vertibu vai ar1 [idz maksimalajam limitam, kas noteikts izveletajai
likmei. Kad esat izdarjis likmi 11dz maksimalajam limitam, $ai likmei netiks pienemti papildu lidzekli,
un virs jusu likmes paradisies zina, ka esat izdarTjis maksimalo likmi.
Kad esat izdarijis likmi, noklikSkiniet/pieskarieties pogai IZDALIT, lai saktu karSu izdali.
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Kad esat izdarfjis jebkadu likmi, klust pieejama poga DUBULTOT (2x). Katru reizi
noklikskinot/pieskaroties pogai, visas likmes tiek dubultotas, 11dz tiek sasniegts maksimalais limits.
Atcerieties, ka, lai dubultotu VISAS izdaritas likmes, jums jabut pietickamam konta atlikumam.
Poga ATKARTOT lauj atkartot visas iepriekigja spéles raunda izdaritas likmes. ST poga ir pieejama
péc katra spéles raunda.

Poga ATSAUKT atsauc pedgjo izdarito likmi.

Jus varat klikSkinat/pieskarties ATSAUKT pogai atkartoti, lai pa vienai atsauktu likmes pretgji to

izdari$anas secibai. Jus varat atsaukt visas likmes, turot nospiestu ATSAUKT pogu.
Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreiz&ja raunda izdarito likmju kopg&jo summu.
Skana

Nospiezot pogu SKANA, tiks izsl€gtas/ieslegtas visas spéles skanas. Nemiet vera, ka, nomainot
galdus, skana tiks automatiski ieslégta.

Spelu vesture
Nospiezot pogu VESTURE, tiks atvérts logs, kas parada visus sp&lu raundus, kuros esat piedalijies, ka
ar So raundu rezultatus.

Jiis varat parskatit savu ieprieksgjo spelu aktivitati, apskatot jusu:

* KONTA VESTURI — parada jiisu pilno konta vésturi ka datumu, spélu, likmju summu un laimestu
sarakstu. Saraksta aug§gala ir redzams visnesenak pabeigtais spéles raunds.

« SPELU VESTURI — parada vésturi konkrétai spélei, noklikskinot/pieskaroties sp&lei SPELES
kolonna.

Atbildiga speléSana
Poga ATBILDIGA SPELESANA lauj piekliit lapai, kura sniegta atbildigas spélésanas politika. S7lapa
sniedz noderigu informaciju un saites saistiba ar atbildigu tieSsaistes azartsp&lu lietoSanu, un taja

pastastits, ka noteikt ierobezojumus savam sp&lu sesijam.

AtvienoS$anas politika

Ja atvienoSanas notiek p&c tam, kad likme ir izdartta, tacu pirms noklikskinata/nospiesta poga
IZDALIT TAGAD, jusu likme tiks atgriezta pec savienojuma atjaunosanas.

Ja savienojums tiek zaudéts pec tam, kad noklikskinata/nospiesta poga IZDALIT TAGAD lémuma
pienemsanas laika, spéle tiks atsakta p&c savienojuma atjaunosanas. Ja savienojums netiek atjaunots
{gameAutoResolveDelay} perioda, tiek pienemts automatisks 1émums — Palikt — un spéle tiek
pabeigta.

Vairak spelu

Pogu ,,Spelet Live™ var izvEleties jebkura laika jebkura ,,First Person Top Card* spélg.

3



Noklikskinot/pieskaroties pogai ,,Spelet Live*, nonaksiet pie ,,Live Top Card“ galda, kur varesiet
baudit neatkartojamu tieSsaistes kazino.

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT laimestu
attieciba pret dalibas maksu (likmi)]: Jiisu laimests ir atkarigs no izdaritas likmes veida.
Ludzu, nemiet véra, ka jebkadi darbibas traucgjumi anulé spéles raundu un visus iesp&jamos laimestus

Saja raunda. Likmes tiks atgrieztas.

LIKME LAIMESTS
Majinieki (A)  1:1

Viesi (B) 1:1
Neizskirts (X) 11:1

Taustinu saisnes

Taustinu saisnes var izmantot, lai atri veiktu noderigas spéles funkcijas.

TAUSTINS FUNKCIJA

Ciparu taustini no 1 uz augsu Izvelieties vélamo Cipu no ¢ipu displeja.
Taustins ,,1° atbilst visvairak pa kreisi
izvietotajam Cipam ar mazako vertibu. Tausting
,,2”" 1zv€las ¢ipu ar nakamo augstako vertibu, un
ta talak.

ATSTARPES TAUSTINS Atkartojiet savu pédgjo likmi. Nospiediet
ATSTARPES TAUSTINU otrreiz, lai
divkarsotu savu likmi.

CTRL+Z (CMD+2) Atceliet pedgjo likmi.

DELETE Atceliet p&dgjo likmi. Turiet taustinu DELETE
nospiestu 3 sekundes,
lai atceltu visas izdaritas likmes.

ESC Kad tas iesp&jams, ESC taustinu var izmantot,
lai:

* izietu no pilnekrana rezZima;

* aizvertu uznirstoso logu (vestures, palidzibas,
iestatijumu logu

utt.)

* Atveriet FOAJE.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav lidzeklu bilancg, vai arT spélétajs velas beigt spéli.
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Laimesta sanemS$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak

speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabut saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam pe&c speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt sidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta
forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



