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Spéles First Person Mega Ball noteikumi

Evolution gaming spéles programma

Spéles veids — tiessaistes galda spéle, paredzéta sp&lésana viedierices un personalos datoros
Spéles laimesta kopsumma ir 95.05 - 95.40%

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodem: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 5000.00 EUR

Spéles apraksts

First Person Mega Ball spéle ir unikals, izklaidgjoss un dinamisks spéles Sovs ar Mega Ball Bonus
raundu, kura jums ir iespgja iegit vél lielakus laimestus, pateicoties papildu reizinatajiem.
legadajieties spéles kartisu komplektu ar atlastto vertibu. Spélu automata pec nejausibas principa tiks
izloz&tas bumbinas, un jums uz savas kartites vai kartit€m jaizveido skaitlu Iinijas. Jums jaizveido pec
iesp&jas vairak Iiju katra kartit€ — jo vairak Iiniju izveidosiet, jo vairak laiméesiet.

Spéles noteikumi

,First Person Mega Ball spélé ar 1-200 kartit€ém un bumbinu izlozes automatu. Uz katras 5x5 riitinu
kartites ir 24 p&c nejausibas principa izkartoti, dazadi skaitli ar tukSu ritinu vidi. TuksSo riitinu uzskata
par jau aizpildttu riitinu. Jis laiméjat, ja izdodas aizpildit horizontalu, vertikalu vai diagonalu 5 rttinu
Imniju. Katra kartite var laimét lidz 12 Iinijam.

Galvenais spéles raunds

* legadajieties velamo spéles kartisu komplektu ar atlasito vertibu. P&c pirma komplekta iegades varat
piepirkt klat papildu kartiSu komplektus, un, kameér drikst veikt likmes, varat mainit kartiSu vertibu.
Atlasita kartites vertiba tiks automatiski izmantota visas jiisu kartites.
» Jusu kartites bus redzamas uz ekrana neatkarigi no summas. Jebkura bridi varat pietuvinat konkrétu
kartiti. Ja velaties mainit skaitlus uz konkretas kartites, pietuviniet kartiti un, kamér drikst veikt
likmes, klikskiniet uz/pieskarieties pogai MAINIT SKAITLUS, lidz iegiisiet vélamos skaitlus.
« Kad kartites ir nopirktas, noklikskiniet uz/pieskarieties pogai SPELET, lai saktu bumbinu izlozi.
Bumbinu izlozes automata tiek izlozetas 20 no 51 sanumur&tas bumbinas.
* Ja izlozetas bumbinas skaitlis sakrit ar jebkuru skaitli jebkura jusu kartite, Sis skaitlis tiek automatiski
ieziméts. Kad ir aizpildita visa linija, automatiski tiek atjauninats ar1 katrai kartitei atbilstosais
laimests, kas tiek paradits zem attiecigas kartites.
* Bumbinu izlozes laika jiisu kartites tiks automatiski atjauninatas un saskirotas, virspus€ novietojot
kartiti ar visaugstakajam laimesta izredz&€m.
* Lai spéle biitu vel aizraujoSaka, ekrana redzesiet arT laimestu, ko jis varétu laimet, ja tiktu izlozeta
IpaSa bumbina. Paredzamie izlozes skaitli uz jusu kartitém tiks iezZiméti zelta krasa.
* [zloz&tas bumbinas tiek automatiski atjauninatas un paradas Jusu ekrana.

Mega Ball Bonus raunds
* Kad galvenaja spéle ir izloz&tas visas 20 bumbinas, notiek viens vai divi aizraujosi Mega Ball Bonus




raundi. Mega Ball Bonus raunda sakuma tiek generéts Mega Ball reizinatajs amplitiida no 5x Iidz
100x. Bumbinu izlozes automata tiek izlozeta fiziska bumbina, lai noteiktu Mega Ball skaitli.
+ Ja Mega Ball skaitlis palidz izveidot jebkuru liniju uz kartites vai kartitém, §is kartites laimestu
sareizina ar Mega Ball reizinataju.
+ Ja liniju neizdodas izveidot, Mega Ball skaitli uzskata par parastu bumbinu un laimestu ar So skaitli
nesareizina.
* Ja vienas kartites laim&jusajas Iinijas biis vairak neka viena Mega Ball bumbina, laimests tiks
sareizinats tikai ar augstako reizinataju.

Likmju veikSana
Panela LIKMJU LIMITI virsraksts uzrada pie galda atlautos maksimalos un minimalos likmju limitus.
Atveriet sadalu ,,Likmju limiti*, lai parbauditu jiisu pasreizgjos limitus.
Lai piedalitos spele, jums jabit pietieckami daudz lidzek]u, lai sp&tu nosegt savas likmes. Jiis varat
apskatit savu pasreiz€jo KONTA ATLIKUMU jisu ekrana.
Lai veiktu likmi, atlasiet kartisu vertibu. Noklikskiniet/pieskarieties “+” vai “-” uz pogas VERTIBA,
lai palielinatu vai samazinatu vértibu. Lidzu, nemiet véra, ka atlasita vértiba tiks izmantota visas jisu

kartites.

Kad kartites ir nopirktas (veikta deriga likme), noklikskiniet uz/pieskarieties pogai SPELET, lai saktu
bumbinu izlozi.

Poga ATSAUKT nonem p&dgjo pievienoto kartisu komplektu.

) ATSAUKT

Jus varat noklikSkinat uz/pieskarties pogai ATSAUKT atkartoti, lai pa vienam nonemtu kartisu
komplektus pretgji to pievienoSanas secibai. Jiis varat nonemt visas savas kartites, turot nospiestu
pogu ATSAUKT.

Kad esat izdarijis likmi, noklikSkiniet/pieskarieties pogai IZDALIT, lai saktu karu izdali.
Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreiz&ja raunda izdarito likmju kop&jo summu.
Noklikskiniet uz/pieskarieties pogai ATKARTOT, lai atkartotu ieprieks&ja spéles raunda likmi,
pievienojot tadu pasu skaitli un kartisu vértibu. ST poga ir pieejama péc katra sp&les raunda.

Automatiska spéléSana
Kad esat izdarjis likmi, automatiskas spelésanas funkcija lauj atlasitajos speles raundos atkartot

izveleto likmi vai likmes ar tadu pasu kartiSu skaitu un vertibu.
Lai iedarbinatu automatiskas sp&lésanas funkciju, pievienojiet vélamo spéles kartisu komplektu ar
atlastto vertibu ierastaja veida un noklikskiniet/pieskarieties pogai Automatiska spélésana.

Tiks atverts Automatiskas spélésanas panelis, un taja jiis vienkarsi varat izvel&ties speles raundu
skaitu, kada vélaties atkartot likmi. Tad noklikSkiniet/pieskarieties pogai SAKT, lai aktivizétu

automatisko spelesanu.
Jis varat sekot [1dzi atlikuSajiem automatiskas sp€léSanas raundiem, jo tie tiek paraditi indikatora uz
Automatiskas spelesanas pogas.

Jisu automatiskas spélesanas limits tiks paradits Automatiskas speléSanas paneli. (Piemers: kopgja
likmju rezgi izdarita likme par €200, kurai pievienoti 10 automatiskas spélésanas raundi =
automatiskas spelésanas limits ir €2000)

Juisu automatiskie spelu raundi turpinasies, [idz vai nu tiks pabeigts izv€l&tais automatisko raundu
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skaits, vai arT I1dz partrauksiet automatisko spelésanu.

Jis varat beigt automatisko sp&lésanu jebkura laika, vienkarsi apturot Automatiskas sp&lésanas
funkciju.
Izdarot papildlikmes likmju rezg1 vai ar dubultojot likmes, kamér ir aktiviz&ta automatiska sp&lésana,
arT tiks apturta Automatiskas spelesanas funkcija.
Skana

Nospiezot pogu SKANA, tiks izsl€gtas/iesl€gtas visas spEles skanas. Nemiet veéra, ka, nomainot
galdus, skana tiks automatiski ieslégta.

Spelu vesture
Nospiezot pogu VESTURE, tiks atvérts logs, kas parada visus spélu raundus, kuros esat piedalijies, ka
ar1 So raundu rezultatus.

Jus varat parskatit savu ieprieksgjo spelu aktivitati, apskatot jiisu:
* KONTA VESTURI — parada jiisu pilno konta vésturi ka datumu, spélu, likmju summu un laimestu
sarakstu. Saraksta augsgala ir redzams visnesenak pabeigtais spéles raunds.
« SPELU VESTURI — parada vésturi konkrétai spélei, noklikskinot/pieskaroties spélei SPELES
kolonna.

lemaksas un izmaksas
Poga KASIERIS atvérs kasiera/bankas logu, lai veiktu naudas iemaksas un izmaksas.

Atbildiga spe€léSana

Poga ATBILDIGA SPELESANA lauj piekliit lapai, kura sniegta atbildigas spélésanas politika. S1lapa
sniedz noderigu informaciju un saites saistiba ar atbildigu tieSsaistes azartspelu lietoSanu, un taja

pastastits, ka noteikt ierobezojumus savam sp€lu sesijam.

AtvienoS$anas politika

Ja atvienoSanas notiek p&c tam, kad likme ir izdarita, tacu pirms noklikSkinata/nospiesta poga
IZDALIT

TAGAD, jusu likme tiks atgriezta p&c savienojuma atjauno$anas.

Ja savienojums tiek zaudéts pec tam, kad noklikskinata/nospiesta poga IZDALIT TAGAD lémuma
pienemsanas laika, spéle tiks atsakta p&c savienojuma atjauno$anas. Ja savienojums netiek atjaunots
{gameAutoResolveDelay} perioda, tiek pienemts automatisks [émums — Palikt —un spéle tiek
pabeigta.

Vairak spélu
Pogu Spéelet Live var izmantot jebkura laika.
Noklikskinot uz/pieskaroties pogai Spélet Live, jiis nonaksiet tiesi pie tieSsaistes Live Mega Ball
galda.
6. NosacTjumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT laimestu
attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:



P&c speles raunda kartites tiek atkal saskirotas, un uz ekrana paliek tikai kartites ar laimestiem.
Kopégjais laimests tiek aprékinats automatiski un tiek paradits uz ekrana.

5 Iinijas
4 IMnijas

3 nijas

2 Iinijas

1 linija 1x (atgriezta [ikme) - 99 : 1

Maksimalais laimests viena spéles raunda ir ierobezots. Detalizétu informaciju skatiet likmju limitu
tabula. Ludzu, nemiet véra, ka jebkadi darbibas traucgjumi anulg sp&les raundu un visus iesp&jamos
laimestus $aja raunda. Likmes tiks atgrieztas.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav Iidzeklu bilancg, vai arT spelétajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak

speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabut saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spé€les par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta
forma. Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



