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Spéles First Person Lightning Blackjack noteikumi
Evolution Malta Limited spéles programma

Speles veids — tieSsaistes karSu videospéle ar virtualo dileri.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 99.56%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém:
(1) internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 1.00 EUR
Maksimala likme 2500.00 EUR

Spéles norise

First Person Lightning Blackjack sp&les mérkis ir iegtit augstaku karSu vértibu neka
virtualajam dilerim, tacu neparsniedzot 21. Labaka roka ir blekdzeks — pirmo divu
izdalito karSu summa ir tiesi 21. Spéletajs spéle tikai pret virtualo dileri, nevis pret
citiem spelétajiem, un vinam ir iesp&ja laimet reizinatajus, kas palielina laimestus 2—25
reizes.

Spéli spele ar 8 kavam.

o Kartis tiek sajauktas pirms katras spéles.

e Dileris vienmer paliek uz 17.

e Dileris parbauda blekdzeku uz duzi.

e Spéletajs var dubultot likmi uz jebkuram divam sakotng&jam kartim.
e Speletajs var sadalit sakotn€jas kartis ar vienadu vertibu.

e Tikai viena sadaliSana katra roka.

e Katram sadalitajam diizim tiek izdalita viena karts.

e Pé&c sadaliSanas nevar dubultot likmi.

e Jadileris parada diizi, tiek piedavata apdroSinasana.

o Blekdzeka laimesta attieciba ir 3:2.

e ApdroSinasanas laimesta attieciba ir 2:1.

e Jadilerim un spélétajam ir neizskirts, likmes tiek atgrieztas.

Spéles noteikumi

Spele tiek speleta ar 8 standarta 52 karSu kavam. Karsu vértibas ir $adas:



e Kartis no 2 Iidz 10 atbilst to nominalvertibai.

e Katra kalpa, damas un karala vértiba ir 10 punkti.

e Diizu vertibair 1 vai 11 punkti, atkariba no ta, kas ir izdevigak rokai. Spelétajam
janem veéra, ka ,,miksta“ roka ietver diizi ar 11 punktu vertibu.

Kad spéletajs ir uzlicis likmes, vinam janoklikSkina/japieskaras pogai ,,JZDALIT
TAGAD”, lai saktu dalit kartis. Virtualais dileris atklata veida izdala vienu karti
spelétajam un vienu karti sev. Tad virtualais dileris spélétajam atklaj otru karti, tacu
virtuala dilera otra karts paliek aizklata. Blakus spélétaja kartim ir paradita vina
sakotngjas rokas kopé&ja vertiba.

Blackjack

Ja spelétaja sakotngjas divu karsu rokas vertiba ir tiesi 21, speletajs gust blekdzeku.

Zibens maksas noteikumi

Speletajs veic papildu obligato 100 % Zibens maksu no katras sakotné€jas likmes. Ta
dod iespgju nakamaja roka laim@t reizinataju. Zibens maksa neattiecas uz
,DUBULTOT” un ,,SADALIT”.

Reizinataji
Ja spéletajs uzvar kada raunda, nakama raunda laimests bus palielinats.

Reizinataji tiek paraditi katra raunda, kad likmju likSana ir pabeigta. Reizinataji attiecas
uz spélétaja nakamo roku, ja vins uzvar ar ,,17 un zemak™, 18, 19, 20, 21 vai blekdzeku.
Katra no §tm rokam uzvaras gadijuma p&c nejausibas principa aktiviz€ reizinataju no
2x Iidz 25x. Ja speletajs ir laiméjis reizinataju, bet spélétajam ir japamet spéle,
reizinataju vin$ varés izmantot nakamaja spéles raunda 180 dienu laika.

Ja spéletajam ir reizinatajs 5x un vin§ uzvar ar 10 € likmi, ta tiek reizinata ar 5x, ka
rezultata laimests ir 50 €. Speletajs arT sanem atpakal savu sakotn&jo likmi.

Ja spelétajs ir laim@jis reizinataju, tacu neuzliek likmi nakamaja raunda un izlemj
pamest spéli, speletajs var atgriezties jebkura bridi 180 dienu laika, un reizinatajs
joprojam biis redzams spéletaja likmju pozicija.



Reizinatajs sedz spéletaja likmi tikai Zibens maksas apméra, kuru vin$ samaksaja
raunda, kura ieguva reizinataju. Ja spelétajs uzliek lielaku likmi, tas dalai, kas parsniedz
Zibens maksu, tiek piemé&rota standarta blekdZzeka laimesta attieciba.

Ja spéletajs izmantoja iespéju ,,SADALIT” un abas rokas uzvar, reizinataju laime
labakas rokas rezultats.

Visi laimesti ar reizinataju ir ieklauti reizinataja. Piemeram, ja spélétajam ir blekdzeks
un reizinatajs, tiek attiecinats tikai reizinatajs.

Neizskirta gadijuma spéletajs atgis galveno likmi, bet zaud@s Zibens maksu un
reizinataju.

Apdrosinasanas gadijuma Zibens maksa un reizinatajs tiek zaudets.

ApdroSinasana

Ja virtuala dilera atklata karts ir duzis, spélétajam tick dota iesp€ja iegadaties
apdro$inasanu, lai kompensétu risku, ka virtualais dileris varétu iegiit blekdzeku — pat
tad, ja paSam spélétajam ir blekdzeks. ApdroSinasanas summa ir vienada ar pusi no
speletaja galvenas likmes, bet apdroSinasanas likme tiek piemerota atseviSki no likmes
uz spélétaja roku. Peéc tam virtualais dileris parbauda, vai aizklata karts veido
blekdZeku. Ja blekdZeka nav, raunds turpinas. Ja virtualajam dilerim ir blekdzeks, bet
speletajam nav, virtuala dilera roka uzvar. Ja gan spélétajam, gan dilerim ir blekdzeks,
spele beidzas ar neizskirtu, un speletaja likme tiek atgriezta. Spelétajam janem veéra, ka
gadijuma, ja virtuala dilera atklata karts ir 10 vai karts ar att€lu, sp€létajam nebiis dota
iespeja iegadaties apdroSinasanu, un virtualais dileris neparbaudis aizklato karti, lai
noskaidrotu, vai ir iegiits blekdzeks.

Dileris parbauda blekdzeku uz diizi.

Ja virtuala dilera atklata karts ir duizis, sp€le parbauda, vai aizklata karts ir karts ar attelu
vai 10 un virtualajam dilerim ir blekdzeks. Ja virtualajam dilerim ir blekdZeks, virtuala
dilera roka uzvar. Ja gan spélétajam, gan virtualajam dilerim ir blekdzeks, spéle beidzas
ar neizskirtu, un spélétaja likme tiek atgriezta. Ja virtualajam dilerim nav blekdzeka,
raunds turpinas.

Dubultot, nemt karti vai palikt

Ja virtualajam dilerim péc divu sakotnjo karSu parbaudiSanas nav blekdzeka,
spelétajiem tiek dota iesp&ja uzlabot savu roku veértibas, izveloties nemt papildu kartis.



Ja speletaja sakotng€jas rokas veértiba nav 21, vin$ var izvéléties dubultot likmi. Tada
gadijuma vins dubultos likmi, un vina rokai tiks izdalita tikai viena papildu karts. Vai
spelétajs var izlemt nemt papildu karti, ko pievienot vina rokas veértibai. Speletajs var
nemt vairak neka vienu papildu karti, [idz izlems palikt, tiklidz biis apmierinats ar savas
rokas vertibu.

Sadalit

Ja speletaja sakotngji izdalitas kartis ir ar vienadu vertibu, vin$ var izlemt sadalit pari,
lai iegiitu divas atseviskas rokas, kuram katrai ir atseviska likme, kas vienada ar galveno
likmi. Kad abam spélétaja rokam ir izdalita otra karts, vin$ var uzlabot So roku vertibu,
nolemjot nemt papildu kartis. Tiklidz sp&l&tajs ir apmierinats ar savu roku vertibu, vins
var izveleties palikt. Tomer, sadalot sakotngjo diizu pari, speletajs sanems tikai vienu
papildu karti katrai rokai bez iesp€jas nemt papildu kartis.

Rezultats

Ja spelétaja rokas summa parsniedz 21, vin§ zaude spéli un §is rokas likmi. Kad ir
pienemti l€émumi par visam rokam, virtualais dileris atklaj savu aizklato karti.
Virtualajam dilerim janem papildu karts ar roku 16 vai mazak punktu vertiba un
japaliek uz ,,mikstas” rokas 17 vai vairak punktu vertiba. Speletajam jaatceras, ka
,miksta* roka ietver diizi ar 11 punktu veértibu.

Speletajs uzvar, ja vina rokas gala veértiba ir tuvaka 21 neka virtuala dilera rokas veértiba
vai ja dileris parsniedz 21. Ja sp€létaja un dilera roku vertiba ir vienada, sp€les raunds
beidzas ar neizskirtu, un spélétaja likme tiek atgriezta.

Blekdzeku var veidot tikai divas kartis sakotn&ja divu karSu roka. Roka ar vértibu 21,

kas izveidota no sadalita para, netiek uzskatita par blekdzeku. Tapec blekdzeks parspé€;j
jebkuru roku ar veértibu 21, kas izveidota no sadalita para.

Izmaksu noteikumi

Speletaja laimests ir atkarigs no uzliktas likmes veida:

e Blekdzeka laimestsir3: 2 —-25:1;
e Uzvarosas rokas laimests ir 1-25: 1;
e Jadilerim ir blekdzeks, apdroSinasanas laimests ir 2 : 1.

Laim&jamie reizinataji:

e Uzvaro$a roka — 2x-15x



e Blekdzeks — 6x-25X

Likmju izdariSana

e Panela LIKMJU LIMITI virsraksts parada minimalos un maksimalos atlautos
likmju limitus katra likmju pozicija.

First Person Lightning Blackjack 1-2500 €

KONTA ATLIKLIMS
100 000 € .. . . .. .
Lai piedalitos spele, speletajam jabiit pietieckami daudz

lidzeklu, lai spetu nosegt savas likmes. Savu pasreizéjo KONTA ATLIKUMU var
apskatit uz ekrana.

CIPU DISPLEJS lauj izvéleties vértibu
katram Cipam, ar ko spélétajs velas izdarit likmi. Ir pieejami tikai tie Cipi, kuru
nominalvertibu sedz speletaja pasreiz&jais konta atlikums.

Ja speletaja konta atlikums ir parak liels, lai to paraditu CIPU
DISPLEJA, paradisies CIPU PLAKSNE.

Kad speletajs ir izvelgjies Cipu, vinam jaizdara savu likmi, vienkarsi
noklikskinot/pieskaroties atbilstosajai likmes pozicijai uz spéles galda.
Katru reizi, kad spelétajs noklikskina/pieskaras likmes pozicijai, likmes veértiba

palielinas par izvéléta Cipa veértibu vai arl [idz maksimalajam limitam, kas noteikts
izveletajai likmei.

Kad spelétajs ir izdarijis likmi [1dz maksimalajam limitam, Sai likmei netiks pienemti
papildu lidzekli, un virs likmes paradisies zina, ka sp€létajs ir izdarijis maksimalo likmi.

Kad speléetajs ir izdarijis derigu likmi, vinam janoklikskina/japieskaras
pogai “DALIT”, lai saktu kar3u izdali.

b4

J @ Kad spélétajs ir izdarijis jebkadu likmi, kltst pieejama poga DUBULTOT
(2x). Katru reizi noklikskinot/pieskaroties pogai, visas likmes tiek dubultotas, lidz
tiek sasniegts maksimalais limits.

o — Poga ATKARTOT LIKMES lauj atkartot visas likmes, ko spéletajs
izdarfja iepriek3gja raunda. ST poga ir pieejama péc katra spéles raunda.



. Poga ATSAUKT nonem pédgjo uzlikto likmi.

Spelétajs var klikskinat/pieskarties ATSAUKT pogai atkartoti, lai pa vienai atsauktu
likmes pretgji to izdariSanas secibai. Spélétajs var atsaukt visas likmes, turot nospiestu
ATSAUKT pogu.

f, KOPEIALIKME
R e, 500¢€

Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreiz&ja raunda
izdarito likmju kop&jo summu.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spélétajs vélas beigt
speli.

Laimesta sanems§anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver speles logs un japarskaita
nauda no spé€létaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apméra izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par sp€les norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz
uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv.
Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa
talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek
izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam
tiek sniegta atbilde.



