SIA ,JOKER LTD.”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéeles Monopoly Big Baller noteikumi

Evolution spéles programma

Spéles veids — tiessaistes galda videospéle, paredz&ta spelésana viedieric€s un personalos
datoros.
Spéles laimesta kopsumma ir 96,10%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli

Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 4000.00 EUR

Spéles mérkis

»Monopoly Big Baller” ir unikals un izklaid€joss spelu Sovs, kas apvieno ,,Mega Ball” ar vienu
no pasaulé popularakajam galda spélém. Lieciet likmi uz Iesp€jas vai Briva laucina kartitém,
verojiet, kuras numurétas bumbinas tiek nejausi izvilktas no lototrona, un aizpildiet Iinijas, lai
uzvarétu.

Lieciet likmes uz ,,3 METIENI” un ,,5 METIENI", lai spélétu Bonusa spéli, kura noklusiet pie
virtuala 3D Monopola laukuma, pa kuru staiga Monopola kungs, vacot jums reizinataju balvas.

Spéles noteikumi

Galvena spéle

Lieciet likmi uz 1-4 Iespgjas / Briva laucina kartiteém. Kad uzliekat likmi, 5x5 laucinu kartitg, uz
kuras uzlikat likmi, tiek izvietoti nejausi generéti skaitli no 1 1idz 60. Katru kartiti var mainit no
lesp€jas kartites uz Briva laucina kartiti un otradi.



o Briva laucina kartite — centralais laucins ir ,,brivais laucins”, kas aizstaj izlozetu skaitli.
Tas palielina jusu iesp&ju aizpildit Itniju.

23122150
30 2128
Q 27 21

S5 SIS
35 45 18

o lespgjas kartite — uz kartites nav brivo laucinu, tacu uz centrala laucina ir garantéts
reizinatajs. Tas palielina iesp&ju iegit lielaku laimestu, tacu ir mazaka iesp&ja aizpildit
Iiniju.

18 30 11 38
2 16 28 45

31 56 6012

41 10 52 53
40 46 26 5

Kad likmju likSanas laiks ir beidzies, Monopola kungs nolaiz sviru, lai uz jiisu kartit€ém péc
nejausibas principa izvietotu Zetonus (brivos laucinus) un reizinatajus. Zetons aizstaj izlozétu
skaitli, savukart reizinatajam ir iesp&ja palielinat jiisu laimestu.

Reizinataji aktivizgjas, kad tiek izloz€ta bumbina vai vairakas bumbinas, kas atbilst skaitlim ar
reizinataju uz kartites.

Var tikt generéti tris veidu lespé&jas reizinataji:

» Standarta (10x vai 20x) — ja iegustat skaitli ar standarta reizinataju un $is skaitlis ir
attiecigas kartites laim&jusa linija, jusu laimests par So Iiniju tiek reizinats ar konkréto
reizinataju. Ja laim&jusa linija ir vairaki standarta reizinataji, pirms reizinasanas tie tiek
saskaititi. Pieméram, ja uz kartites uzliekat 5 € likmi un uz kartites ir laim¢&jusi Iinija ar
standarta reizinataju 10x un otru standarta reizinataju 20x, aprékins ir 5 € x (10x + 20x) =



o Linijjas (20x vai 50x) — ja iegiistat visus skaitlus un izveidojas laim&jusi linija ar Iinijas
reizinataju, jusu laimests par So Iiniju tiek reizinats ar So reizinataju. Ja attiecigaja linija ir
arT skaitli ar standarta reizinatajiem, pirms reizinasanas tie tiek saskaititi ar linijas
reizinataju. Piemeram, ja uz kartites uzliekat 5 € likmi un uz kartites ir laim€jusi linija ar
Iinijas reizinataju 50x un standarta reizinataju 10x, aprékins ir 5 € x (50x + 10x) = 300 €.

e Globalais (2x vai 3x) — ja ieglistat skaitli ar globalo reizinataju, jiisu laimests par visam
Iinijam §aja kartite (ieskaitot linijas vai standarta reizinatajus) tiek reizinats ar $o
reizinataju. Skaitlim ar globalo reizinataju nav jabiit laim&jusaja linija. Pieméram, ja uz
kartites uzliekat 5 € likmi un uz kartites ir globalais reizinatajs 2x, kura skaitlis tiek
izloz&ts, un laim&jusT linija ir ar standarta reizinataju 10x un linijas reizinataju 50x,
aprekins ir 5 € x (10x + 50x) x 2 = 600 €. Globalo reizinataju maksimalais skaits viena
kartite ir 2.

P&c tam no lototrona tiek izvilktas 20 no 60 numurétam bumbinam. Ja izvilktas bumbinas
numurs sakrit ar skaitli uz kadas no jiisu kartiteém, uz $1 skaitla automatiski tiek uzlikts Zetons.

Spéle ir redzamas izlozetas bumbinas un to skaitli $aja raunda, ka arT tas, cik bumbinas vél tiks
izlozetas. Sarkanas bumbinas ir tas, kuru skaitli ir uz vismaz 1 no jusu kartit€ém, savukart pelekas
bumbinas ir tas, kuru skaitli nav uz jusu kartitem.



Atliku3as bumbinas: 9/ 20
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Ja aizpildat liniju uz kadas kartites, §is kartites likme ir laim&jusi.
Bonus Game

Lai piedalitos Bonusa spélé (Bonus Game), lieciet likmi uz ,,3 METIENI” vai ,,5 METIENI". Ja
tiek izlozeti visi vienas vai otras likmes pozicijas skaitli (3 unikali skaitli ,,3 METIENI”
gadijuma un 4 unikali skaitli ,,5 METIENI” gadijuma), jus laimgjat So likmi, un uzreiz péc visu
20 skaitlu izlozéSanas sakas Bonusa spéle. Péc likmju likSanas laika beigdm uz ,,3 METIENI” un
»d METIENI” skaitliem p&c nejausibas principa var paradities ar Zetoni (brivie laucini), tacu
reizinataji uz tiem nevar bit. Jus varat likt likmes un piedalities Bonusa sp€l€ neatkarigi no ta,
vai likat likmes Galvenaja spele.

Bonusa spéli spélé ar diviem metamajiem kauliniem. Ja ir laim€jusi likme uz ,,3 METIENI", tad
metamos kaulinus met 3 reizes. Monopola kungs iet apkart 3D Monopola laukumam un savac
jusu naudas un reizinataju laimestus. Ja ir laimgjusi likme uz ,,5 METIENI”, tad metamos
kaulinus met 5 reizes. Ja laim€jat uz abam Bonusa likmju pozicijam, tas tiek izsp€létas pec
kartas, ka divas atseviSkas Bonusa spéles.

Monopola laukums ir izkartots tapat ka standarta ,,Monopols” spélé: ipasumi, komunalie
uznémumi, bezmaksas autostavvieta, dzelzceli, nodokli, cietums/,,Ejiet cietuma”,
Iesp&ja/Sabiedriskais fonds un STARTS.

IpaSumiem, komunalajiem uznémumiem, dzelzcelam un bezmaksas autostavvietai ir pamata
laimesti.

Bonusa spélei sakoties, uz atseviskiem Tpasumiem péc nejausibas principa tiek biivétas majas un
viesnicas, kas palielina pasumu reizinatajus (no 1x Iidz 500x).

Kad metamie kaulini ir uzmesti, Monopola kungs veic gajienu pa Monopola laukumu atbilstosi
uzmesto kaulinu punktu summai. Tiek paradits jiisu kop€jais Bonusa spéles laimests, kas tiek
pievienots jiisu Bonusa laimestam.

Ja Monopola kungs apstajas uz ,,lesp&ja” vai ,,Sabiedriskais fonds” laucina, jus varat laimé&t
nejausa apjoma naudas laimestu vai sanemt sodu.

=%

Ja Misters Monopols apstajas uz ,,Ejiet cietuma” laucina, vin$ dodas uz Cietuma laucinu. Lai
izklGitu un turpinatu iet pa laukumu, ir jauzmet vienads punktu skaits uz abiem kauliniem.
Nonaksana Cietuma un Bonusa spéles pabeigSana, atrodoties Cietuma, neietekmé jisu
ieprieks€jos Bonusa laimestus. Péc diviem metieniem, kuros neizdodas uzmest vienadu punktu
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skaitu uz abiem kauliniem, Misters Monopols automatiski tiek atbrivots no Cietuma un var brivi
parvietoties pa laukumu atbilsto$i turpmakajiem metieniem.

Ja ar abiem metamajiem kauliniem tiek uzmests vienads punktu skaits, jiis sanemat papildu
metienu.

Ienakumu nodoklis samazinas jisu Bonusa laimestu par 10 %, bet Pelnas iesp€jas nodoklis
samazinas jisu laimestu par 20 %. Nodokli un nodevas tiks atskaititas tikai tad, ja jiisu Bonusa
laimesti to atlauj.

Kad Monopola kungs Skérso laucinu ,,STARTS”, visi laimesti, kas p&c tam tiek iegtti uz
laukuma, tiek dubultoti.

Kad kaulinu metieni ir beigusies, Bonusa spéle noslédzas. P&c tam tiek izmaksati visi jiisu
Bonusa laimesti kopa ar Bingo spéles laimestiem.

Laimesti

Briva laucina kartite | 2-39:1 par liniju

Iespgjas kartite 2—-199:1 par liniju
3 METIENI Bonus Game
5 METIENI Bonus Game

Pamata laimests par katru laim&juSo kartiti bez reizinatajiem ir 3x. Ja divas vai vairakas linijas
laim@ bez reizinatajiem, to laimesti tiek saskaititi (piemé&ram, ja jusu kartite laimé€ ar divam
linijam bez reizinatajiem, laimests par So kartiti ir 6x). Savukart, ja uz laim&jusas kartites ir
standarta vai linijas reizinatajs, tas aizstaj pamata reizinataju (piemeéram, ja kartite laime ar liniju,
kura ir 10x reizinatajs, jiisu reizinatajs Sai kartitei ir 10x).

Maksimalais laimests, kas tiek izmaksats spéles raunda, ir 500,000 €. Spéles raunds turpinas, pat
ja sasniegts maksimala laimesta limits. Maksimala laimesta limits tiek piemeérots tikai sp€les
raunda beigas.

Lidzu, nemiet vera, ka jebkadi darbibas trauc€jumi anulé spéles raundu un visus iesp&jamos
laimestus $aja raunda. Likmes tiks atgrieztas.

Likmju izdariSana

Panelis LIKMJU LIMITI parada pie galda atlautos maksimalos un minimalos likmju limitus,
kuri var ik pa laikam mainities. Atveriet sadalu ,,Likmju limiti“, lai parbauditu jiisu pasreizgjos
limitus.



Lai piedalitos spele, jums jabiit pietickami daudz lidzeklu, lai spetu nosegt savas likmes. Jis
varat apskatit savu pasreizéjo KONTA ATLIKUMU jusu ekrana.

KONTA ATLIKUMS
€ 100,000

Visaptverosaja skata TAIMERIS informg, cik laika atlicis likmju likSanai. Kad laiks ir pagajis,
likmes vairs netiek pienemtas.

Klasiskaja skata LUKSOFORS informé par spéles raunda pasreizg&jo statusu un parada, kad varat
likt likmi (ZALA gaisma), kad likmju likSanas laiks ir gandriz beidzies (DZELTENA gaisma) un
kad likmju likSanas laiks ir beidzies (SARKANA gaisma).

LIECIET LIKMES

CIPU DISPLEIJS lauj jums izvélgties vértibu katram ¢ipam, ar ko vélaties izdarit likmi. Ir
pieejami tikai tie Cipi, kuru nominalvertibu sedz jiisu pasreizgjais konta atlikums.

RROQIS

Kad esat izv@lgjusies Cipu, izdariet savu likmi, vienkarsi noklikSkinot/pieskaroties atbilstosajai
likmes pozicijai uz sp€les galda. Katru reizi, kad jiis noklikSkinat/pieskarieties likmes pozicijai,
jusu likmes veértiba palielinas par izveleta ¢ipa vertibu vai ar1 [idz maksimalajam limitam, kas
noteikts izvéletajai likmei. Kad esat izdarjis likmi [idz maksimalajam limitam, Sai likmei netiks
pienemti papildu Iidzekli, un virs jiisu likmes paradisies zina, ka esat izdarijis maksimalo likmi.

PIEZIME: lidzu, nesamaziniet parlikprogrammu un neatveriet citu cilni parliika, kamér nav
beidzies likmju izdari$anas laiks un esat uz galda izdarjis likmes. Sadas darbibas var tikt
interpretétas ka sp€les pamesana, tapéc jusu likmes konkrétaja raunda tiks noraiditas.

Poga ATKARTOT lauj jums atkartot visas likmes (tostarp uz kar§u veidiem) no ieprieksgja
spéles raunda. ST poga ir pieejama tikai, kad ir uzlikts pirmais &ips.
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Kad esat izdarTjis jebkadu likmi, klist pieejama poga DUBULTOT (2x). Katru reizi
noklikSkinot/pieskaroties pogai, visas likmes tiek dubultotas, 11dz tiek sasniegts maksimalais
limits. Atcerieties, ka, lai dubultotu VISAS izdaritas likmes, jums jabut pietickamam konta
atlikumam.

O

Poga ATSAUKT atsauc pedgjo izdarito likmi.

Jis varat klikskinat/pieskarties ATSAUKT pogai atkartoti, lai pa vienai atsauktu likmes pretgji to
izdari$anas secibai. Jis varat atsaukt visas likmes, turot nospiestu ATSAUKT pogu.

Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreiz&ja raunda izdarito likmju kop&jo summu.

KOPEJA LIKME

€ 500

Jis varat terzet ar spelu Sova vaditaju/spéles prezentetaju un citiem spéletajiem. levadiet savu
zinu CATA lauka. Lai publicétu zinu, nospiediet taustinu Enter vai bultinas pogu lauka.

Izmantojiet CATA pogu, lai palielinatu vai ari lai aizvértu ¢ata logu.

O

Jiis varat mainit ¢ata loga izmé&ru un parvietot to jebkura vieta uz ekrana.

Spéles numurs

Katrs spéles raunds tiek identificéts ar unikalu SPELES NUMURU.

Sis numurs atspogulo, kad spé€les raunds uzsakts saskana ar GMT (stundas: miniites: sekundes).
Lidzu, izmantojiet So sp€les numuru atsaucém (vai ar1 uznemiet spéles numura ekransavinu), ja
velaties sazinaties ar klientu atbalsta dienestu saistiba ar konkrétu raundu.



Skana

Nospiezot pogu SKANA, tiek izslegtas/iesleégtas visas sp€les skanas un balss. Nemiet véra, ka,
mainot galdus, skana tiks automatiski ieslégta.

O

JUs varat mainit skanas iestatljumus, noklikskinot/pieskaroties pogai IESTATIJUMI un
izv€loties cilni SKANA.

Spélu vésture

Nospiezot pogu VESTURE, tiks atvérts logs, kas parada visus aktivos spélu raundus, kuros esat
piedalijusies, ka arT So raundu rezultatus.

Jis varat parskatit savu ieprieksgjo sp€lu aktivitati, apskatot jsu:

o KONTA VESTURI - parada jisu pilno konta vésturi ka datumu, spélu, likmju summu un
laimestu sarakstu. Saraksta augSgala ir redzams visnesenak pabeigtais spéles raunds.

o SPELU VESTURI - parada vésturi konkrétai spélei, noklikskinot/pieskaroties spélei
SPELES kolonna.

Iestatijumi
Nospiezot pogu IESTATIJUMLI, tiek atvérta lietotajam mainamu iestatijumu izvélne.

Jasu izveletie iestatijumi tiks uzreiz pieméroti un saglabati jusu profila. Saglabatie iestatijumi
tiks automatiski ieladéeti, pieslédzoties no jebkuras ierices.

Jiis varat mainit jusu visparigos un spéles iestatijumus.

©

Visparigi
Jis varat paslépt/paradit citu sp€letaju Cata zinas.
Video

Jusu video kvalitate tiek pielagota automatiski, tacu jiis varat manuali mainit video kvalitati,
izveloties konkrétu strauméSanas kvalitati.



Skana

JUs varat izslegt/ieslegt sava PREZENTETAJA BALSI un SPELES SKANU, ka arT noregulét
skalumu.

lemaksas un izmaksas

Poga KASIERIS atvers kasiera/bankas logu, lai veiktu naudas iemaksas un izmaksas.

O

Automatiska speleSana

Kad esat uzlikusi likmi, Automatiskas spélésanas funkcija lauj atkartot izvéleto likmi vai likmes
izveletam spéles raundu skaitam.

Lai saktu Automatisko sp&lésanu, uzlieciet likmes un p&c tam noklikskiniet/pieskarieties
Automatiskas sp&lésanas pogai.

Automatiskas speléSanas paneli jiis varat sakt Automatisko spéléSanu, izv€loties raundu skaitu,
kuros vélaties atkartot savas likmes.

Atlasttais Automatiskas spéléSanas raundu skaits biis redzams uz Automatiskas spéléSanas
pogas. AtlikuSo Automatiskas spéléSanas raundu skaits tiks atjauninats, kad saksies Automatiska
spelésana.

> Automatiska spélésana
LIKME RALIMDA € 10

00 25 50 100

b * *

Jusu kop€ja Automatiskas spelésSanas likmju summa tiek aprékinata, reizinot Automatiskas
spelesanas raundu skaitu ar kop&jo likmes vertibu. Ta ir noradita zem katras Automatiskas
spelésanas raundu karts. ArT atlikuSais Automatiskas spélésanas limits tiek noradits zem katras
Automatiskas spéléSanas raundu karts, tiklidz sakas Automatiska sp&lésana.



Jisu Automatiskas spélésanas raundi turpinasies, lidz vai nu beigsies izv€letais Automatiskas
spelésanas raundu skaits, vai partrauksiet Automatisko spélésanu, noklikSkinot/pieskaroties
STOP pogai.

STOP

Kad Automatiska spéléSana tiek apturéta, varat atkartot ieprieks izvelétas likmes un raundu
skaitu, nospiezot/pieskaroties pogai ATKARTOT.

ATKARTOT

Ja uzliksiet papildu likmes likmju rezgi vai dubultosiet likmes, kamér ir aktivizéta Automatiska
spelésana, tiks paradits zinojums, laujot jums izvel&ties turpinat Automatisko spelésanu ar jlisu
mainitajam likmém. Ja neapstiprinasiet turpinasanu, Automatiska spelésana tiks partraukta.

Atbildiga spéléSana

Poga ATBILDIGA SPELESANA lauj piekliit lapai, kura sniegta atbildigas sp&lesanas politika.
ST lapa sniedz noderigu informaciju un saites saistiba ar atbildigu tiesaistes spélu lietosanu un
to, ka noteikt ierobezojumus savam spélu sesijam.

O

Kliudu apstrade

Ja spélg, sistéma vai spéles procediira radisies kada kltida, sp€les raunds tiks 1slaicigi apturéts,
kameér spelu Sova vaditajs/speles prezentétajs informes apkalposSanas vaditaju. Jus un citi
speletaji tiksiet informéti ¢ata vai ar ekrana uznirstosu zinojumu, ka probléma tiek risinata. Ja
vaditajs vares nekavgjoties atrisinat kltidu, spéles raunds turpinasies ka parasti. Ja talitejs
risinajums nebis iesp&jams, speles raunds tiks atcelts, un sakotngjas likmes tiks atmaksatas
visiem spélétajiem, kuri piedalijas spéles raunda.

AtvienoS$anas politika

Ja jus tiekat atvienoti no spélu raunda, visas izdaritas likmes paliek speka un tiek izsp€létas jusu
prombiitnes laika. Kad savienojums tiek atjaunots, jis varat apskatit likmju rezultatus vestures
loga.

Vairak spelu
Pogu FOAIJE, iesp&jams nospiest jebkura laika no jebkuras spéles.

o FOAJE
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Ta lauj jums vienkarsi nomainit spéles galdu vai izveleties jebkuru citu aktivo spéli. Jus netiksiet
izslégti no esosas spéles, kamér nebusiet izvelgjusies jaunu spéli/galdu, kurai v€laties
pievienoties. Jiis varat izmantot FOAJE, lai parliikotu citas spéles, kamer joprojam spélgjat
pasreizgjo speli.

Vairaku spélu spéléSana

Ja jiis izbaudat nepartrauktu aktivitati, jiis varat pievienoties vairakiem spélu galdiem un tad
vienlaicigi tos visus apskatit un spélet viena parluka loga!

Kad esat pievienojusies vismaz vienam spéles galdam, noklikskiniet uz FOAJE. Foaj¢ vai spéle
noklikSkiniet uz pogas +GALDS, kas saistita ar attiecigo galdu, lai tam pievienotos. Dazi galdi
var nebut pieejami vairaku sp&lu sp€lésanai, 1idz ar to nebiis redzama poga +GALDS.

P&c tam, kad esat pievienojusies vairakiem galdiem, jums bis iesp&ja mainit parliika logu
kopuma, tacu jiis nevargsiet mainit katru spéles galda logu atseviski.

Jiis varat pamest jebkuru galdu, neietekm&jot savu klatbiitni pie citiem galdiem, kuriem esat
pievienojusies. Lai pamestu galdu, noklikskiniet pogu X.

Lidzu, nemiet véra:

e pievienojoties vienam un tam paSam galdam no citas ierices/parliika, jis automatiski
pametisiet So galdu.

o Janoklikskinat tieSi uz galda ikonas, nevis pogas +GALDS, jiis vienkarsi parslégsiet
galdus, nevis pievienosieties izvélétajam (-iem) galdam papildus galdam, kuram esat
pievienojusies ieprieks.

Mes iesakam jums pievienoties tikai tik daudz galdiem, cik lauj jiisu ekrans, lai jis varétu izdarit
likmes apzinati un precizi.

Taustinu saisnes

Taustinu saisnes var izmantot, lai atri veiktu noderigas spéles funkcijas.

Izvelieties vélamo Cipu no Cipu displeja. Taustins ,,1 atbilst

Ciparu taustini no 1 uz visvairak pa kreisi izvietotajam Cipam ar mazako vertibu.
augsu Taustins ,,2” izvélas €ipu ar nakamo augstako vertibu, un ta
talak.
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ATSTARPES Atkartojiet savu p&d&jo likmi. Nospiediet ATSTARPES
TAUSTINS TAUSTINU otrreiz, lai divkar$otu savu likmi.
CTRL+Z (CMD+2), Atceliet p&dgjo likmi. Turiet nospiestu 3 sekundes, lai atceltu

DELETE, BACKSPACE | visas izdaritas likmes.

Kad tas iesp&jams, ESC taustinu var izmantot, lai:

ESC e izietu no pilnekrana rezima;

e aizvertu uznirstoSo logu (vestures, palidzibas, iestatijumu
logu utt.)

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja sp€létaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs vélas beigt speli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabit saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavejoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz uznémuma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ari
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.
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