SIA ,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles First Person XXXtreme Lightning Roulette noteikumi
Evolution Malta Limited spéles programma

Speles veids — tieSsaistes Ruletes videospéle ar automatisko ruletes ratu.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 97.30%.

Azartspélu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli

Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém:
(1) internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 5000.00 EUR

Spéles norises apraksts

First Person XXXtreme Lightning Roulette ir aizraujosa spéle, kas piedava
elektrizéjoSu Ruletes pieredzi. Katra raunda dzeltens zibens p&c nejausibas principa
iesper no viena lidz pieciem skaitliem, laujot laimét sareizinatus laimestus no 50x Iidz
500x (no 4971 lidz 499:1). Papildus var paradities sarkanais zibens, kas var trapit
papildu likmju pozicijam rezgi, palielinot maksimalo kopgjo zibens skaitlu skaitu
raunda lidz 10. turklat sarkanais zibens var palielinat esoSos reizinatajus, laujot laiméet
no 50x lidz pat 2000x (no 49:1 lidz 1999:1).

Speles merkis ir prognozet skaitli, uz kura apstasies bumbina, liekot vienu vai vairakas
likmes, kas nosedz konkrétu skaitli. Uz rata ir skaitli no 1 11dz 36, ka ar1 viena 0 (nulle).

Kad likmju izdariSanas laiks ir beidzies, péc nejausibas principa tiek izvéléts viens vai
vairaki zibens skaitli ar lielakiem laimestiem, un bumbina tiek iegriezta ruletes rata.
Bumbina apstasies kada no rata numurétajam iedalam, spélétajs laimé, ja ir uzlicis
likmi, kas nosedz laimigo skaitli. Ja laimigais skaitlis ir viens no nejausi izvéletajiem
zibens skaitliem un to nosedz kada no spéletaja “Straight Up” likmém, sp€letajs sanem
attiecigo palielinato laimestu.

Spéle likmes liek tam paredzétaja laika uz galda virsmas ar nosaukumu ruletes
laukums, uz kura ir attélotas visas standarta likmju pozicijas.




Spéles norise un noteikumi

“First Person XXXtreme Lightning Roulette” uz spéles galda ir 3 rindas un 12
kolonnas. Skaitlu laucina pasa sakuma atrodas lauks ar skaitli “0”. Visas likmes ir
sadalitas divas galvenajas kategorijas — ick$€jas un argjas likmes. Katra veida likme
nosedz noteiktu skaitlu dalu, un katrai no tam ir savs izmaksas koeficients.

Likmes, kuras liek uz laukuma dalas ar skaitliem vai uz linijam starp tiem, sauc par
Iek$éjam likmém, savukart tas, kuras liek uz Ipasajiem lauciniem zemak un pa kreisi
no laukuma, sauc par Aréjam likmém. Virzot peli pari likmju pozicijam uz laukuma,
iezimgjas tie skaitli, kas tiktu ieklauti, ja speletajs liktu likmi uz konkr&tas pozicijas.
Zemak ir apkopoti dazadi likmju veidi un izmaksas:

leksgjas likmes:

Likmes veids

Apraksts

Viena skaitla

Likme attiecas tikai uz vienu skaitli (tostarp “0”)

jeb Straight up
. o Speletajs var veikt likmi uz diviem skaitliem, kas atrodas blakus uz galda
Divu skaitlu jeb e e . . o
Spli t’ vertikali vai horizontali, vai arT likt likmi uz linijas starp Siem diviem

skaitliem

Linijas likme

Likme attiecas uz trim skaitliem, kas ir secigi. Speletajs var likt likmes ar1

jeb Street uz $§adam grupam: 0, 1 un 2 vai 0, 2 un 3.
. . Likme attiecas uz jebkuriem 4 skaitliem, kas veido kvadratu. Lai veiktu So
Stora likmejeb | . . _ y . _ _ .
likmi, spelétajam jauzliek Zetons uz Cetru skaitlu kopiga sttira. Var likt
Corner/Basket ’

likmes arT uz §adiem skaitliem: 0, 1, 2 un 3.

Sesliniju likme
jeb Line bet

St likme attiecas uz T veida krustojuma Iinijam starp divam piegulo$ajam
rindam ar trim skaitliem. Sesltniju likme nosedz visus skaitlus abas rindas
— kopa sesus skaitlus (piem., Seslmija 4, 5, 6, 7, 8, 9).

Argjas likmes:

Likmes veids Apraksts
Kolonna jeb St likme attiecas uz 12 skaitliem. Saja gadijuma spélétajs liek likmes
Column uz 12 skaitliem jebkura no trim horizontalajam Itnijam.




S likme attiecas uz 12 skaitliem. Spélétajs liek likmes uz vienu no

Ducis jeb Dozen
ucis jeb Doze trim 12 skaitlu grupam un var likt likmi uz 1., 2. Un 3. laucina.

Si likme attiecas uz 18 skaitliem. Likme netiek likta uz “0”, jo tas
netiek uzskatits ne par lielo, ne par mazo skaitli. Mazie skaitli ir no 1
lidz 18, lielie skaitli ir no 19 11dz 36.

Mazo/lielo skaitlu
jeb Low/High

Speléetajs var likt likmi uz to, vai laim&jusais skaitlis biis nepara vai
para, izveloties attiecigo lodzinu Odd vai Even. “0” nav ne para un
ne nepara skaitlis.

Para/nepara jeb
Even/Odd

Speletajs var likt likmi uz ritinas ar sarkanu vai melnu rombveida

Sarkans/melns jeb o . . e
J zimi — likme bis uz to, kadas krasas laimigais skaitlis tiks paradits

Red/Black o _
uz rata. “0” netiek uzskatits ne par sarkanu, ne par melnu.

Likmes veids Nosedz Izmaksa
\Viens skaitlis 1 skaitlis 35:1
Divi skaitli 2 skaitli 17:1
Linija 3 skaitli 11:1
Stiris 4 skaitli 8:1
Seslinija 6 skaitli 51
Kolonna vai Ducis 12 skaitli 2:1
1-18/19-36 18 skaitli 1:1
Para/nepara 18 skaitli 1:1
Sarkans/melns 18 skaitli 1:1

Kad spélétajs noklikskina uz pogas GRIEZT vai pieskaras tai, likmju rezgT tiek izcelti
nejausi izveleti “zibens skaitli” ar zibens laimestiem.




Rata sektori

Likmes uz Rata sektoriem ir visa pasaulé pazistamas sarezgitas likmes, kuras liek
ruletes spéles eksperti. Tadas likmes ka likmes uz Kaiminiem liek, izmantojot ruletes
saciksu trasi, kas att€lo skaitlus nevis ta, ka tie paradas uz ruletes galda, bet — uz ruletes
rata.
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Ruletes rats ar vienu nulli ir sadalits ¢etros galvenajos sektoros, kas atbilst galda
laukuma dalam. So sektoru tradicionalie nosaukumi ir Zero, Voisins, Orphelins un
Tiers.

Likme Zetonu izvieto§ana
Nullei tuvakie skaitli — 12, 35, 3, 26, y _
0, 32 un 15. Likme sastav no 4 * } ;Z:gﬁz E; (1)/23/ lsglslglit
Zero 2et2n1erp -3 Zetovnl tiek likti uz. « 1 Zetons uz 26 straight up
dalfjumiem un 1 Zetons uz Straight e 1 etons uz 32/35 split
ip.
e 2 Zetoni uz 0/2/3 street
e 1 zetons uz 4/7 split
. Septinpadsmit skaitli, kas atrodas < | %etons uz 12/13 Spl?t
Voisins ; Lo e 1 Zetons uz 18/21 split
starp 22 un 25 (ieskaitot) uz rata. e 1 Zetons uz 19/22 split
e 2 7etoni uz 25/26/28/29 corner
e 1 zetons uz 32/35 split
e 1 Zetons uz 1 straight-up
C e e e e 1 Zetons uz 6/9 split
Orphelins Tle‘l‘( llkFl 5 zet(’)’m uz Cetram “split « 1 setons uz 14/17 split
un “straight up”. e 1 zetons uz 17/20 split
e 1 Zetons uz 31/34 split
. 1 zetons uz 5/8 split
Divpadsmit skaitli, kas atrodas o 1 Zetons uz 10/11 split
Tiers preteja rata puse starp 27 un 33, o 1 zetons uz 13/16 split
ieskaitot 27 un 33. 6 Zetoni tiek . 1 Zetons uz 23/24 split
novietoti uz 6 sadalijumiem. * I Zetons uz 27/30 spl}t
. 1 Zetons uz 33/36 split




Likme uz kaiminiem

Ar So pogu spelétajs var izveéleties saciksu trasé
izveleta skaitla blakus esosos skaitlus (skaitlus,

.. e _ Lidzinas
T kas atrodas blakus esosajiem skaitliem abas . . .
Kaimini/Neighbours o . _ .. likmei Straight
trases izveleta skaitla pusés), un uz Siem up

skaitliem esosSajiem skaitliem automatiski tiks
uzlikta likme.

Iecienitas likmes

Papildu funkcija “Iecienitas likmes” lauj spelétajam saglabat iecienito likmi vai dazadu
likmju roku, lai tas buitu ertak izdarit turpmakajos raundos pie jebkura ruletes galda.
Spélétajs var saglabat un redigét sarakstu ar 1idz 30 iecienitajam likmém ar dazadiem
nosaukumiem.

. Lai atveértu iecientto likmju izv€lni, spé€létajam janoklikskina poga
“IECIENITAS LIKMES”.

Specialas likmes — Finale en plein, Finale a cheval un pilnas likmes

o FINALES EN PLEIN likmes ir viena skaitla likmes uz visiem skaitliem, kas
beidzas ar konkréto ciparu. Tapéc §1 likme var nosegt tris vai Cetrus skaitlus.
Liekot likmi uz jebkuru skaitli Finales en Plein sadala, Zetoni tiek uzlikti $adi:

Finales en Plein 0 — 4 Zetonu likme uz 0, 10, 20 un 30;
Finales en Plein 1 — 4 Zetonu likme uz 1, 11, 21 un 31;
Finales en Plein 2 — 4 zetonu likme uz 2, 12, 22 un 32;
Finales en Plein 3 — 4 zetonu likme uz 3, 13, 23 un 33;
Finales en Plein 4 — 4 Zetonu likme uz 4, 14, 24 un 34;
Finales en Plein 5 — 4 Zetonu likme uz 5, 15, 25 un 35;
Finales en Plein 6 — 4 Zetonu likme uz 6, 16, 26 un 36;
Finales en Plein 7 — 3 Zetonu likme uz 7, 17 un 27;

Finales en Plein 8 — 3 Zetonu likme uz 8, 18 un 28;

Finales en Plein 9 — 3 Zetonu likme uz 9, 19 un 29.
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o FINALES A CHEVAL ari ir francu iedvesmotas likmes vienas nulles Ruletg, kas
layj likt likmes uz divu skaitlu pariem, kas beidzas ar vienu un to pasu ciparu.
Liekot likmi uz jebkuriem skaitliem Finales a Cheval sadala, zetoni tiek uzlikti $adi:



Finales a Cheval 0/3 — 4 zetonu likme uz divu skaitlu pariem 0/3, 10/13,
20/23 un 30/33;

Finales a Cheval 1/4 — 4 zetonu likme uz divu skaitlu pariem 1/4, 11/14,
21/24 un 31/34;

Finales a Cheval 2/5 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 2/5, 12/15,
22/25 un 32/35;

Finales a Cheval 3/6 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 3/6, 13/16,
23/26 un 33/36;

Finales a Cheval 4/7 — 4 zetonu likme uz divu skaitlu pariem 4/7, 14/17,
24/27, ietverot viena skaitla likmi uz 34;

Finales a Cheval 5/8 — 4 zetonu likme uz divu skaitlu pariem 5/8, 15/18,
25/28, ietverot viena skaitla likmi uz 35;

Finales a Cheval 6/9 — 4 zetonu likme uz divu skaitlu pariem 6/9, 16/19,
26/29, ietverot viena skaitla likmi uz 36;

Finales a Cheval 7/10 — 3 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 7/10, 17/20
un 27/30;

Finales a Cheval 8/11 — 3 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 8/11, 18/21
un 28/31,;

Finales a Cheval 9/12 — 3 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 9/12, 19/22
un 29/32.

V——

o PILNA LIKME ir maksimala seguma likme, kas $adi uzliek visas Iek$gjas likmes
uz konkrétu skaitli:

ANENENENEN

1 Zetonu uz viena skaitla likmém,;

2 Zetonus uz katru divu skaitlu pari;
3 Zetonus uz liniju;

4 Zetonus uz katru stiri;

6 Zetonus uz katru Sesliniju.

Spéles vadiba

LIECIET LIKMES R S e e . . _
Spéeles informacijas indikators informé par

spéles statusu.

12

o J Klasiskaja skata LUKSOFORS informé par sp€les raunda pasreizg&jo
statusu un parada, kad sp€létajs var likt likmi (zala gaisma), kad likmju likSanas
laiks ir gandriz beidzies (dzeltena gaisma) un kad likmju likSanas laiks ir beidzies
(sarkana gaisma).



Cipu displejs lauj spéletajam izvélaties
vertibu katram Cipam, ar ko vin$ vélas izdarit likmi. Ir pieejami tikai tie Cipi, kuru
nominalveértiba sedz sp€létaja pasreizgjais konta atlikums.

Poga ATKARTOT lauj atkartot tas pasas likmes, ko spelétajs uzlika spéles
ieprieks&ja raunda. ST poga ir pieejama tikai, kad ir novietots pirmais &ips.

Poga DUBULTOT dubulto visas spéclétaja uzliktas likmes. Katrs
klikskis/pieskariens dubulto spélétaja likmes, 1idz ir sasniegts maksimalais limits.

Poga ATSAUKT nonem p&dgjo uzlikto likmi. ST poga ir pieejama tikai
likmju likSanas laika. Kad likmes ir aizvertas, uzliktas likmes vairs nevar atsaukt
vai mainit. Atkartoti noklikskinot uz pogas ATSAUKT vai pieskaroties tai, cita pec
citas tiek nonemtas likmes, sakot ar pedg€jo uzlikto likmi.

‘,’ % KOPEJA LIKME
. ;5 20 € Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreizeja raunda
izdarito likmju kop&jo summu.
®
. Automatiskas spelesanas paneli speletajs var sakt automatisko spelésanu,

izveloties raundu skaitu, kuros vins vélas atkartot savas likmes.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spéletajs velas beigt
speli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apméra izmaksa ne veélak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spé€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz
uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv.
Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa
talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek
izskatitas rakstiski iesniegta forma. Siidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam
tiek sniegta atbilde.



