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Spéles Crazy Pachinko noteikumi
Evolution Malta Limited spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes spelu automatu videospéle ar tieSraides spéles Sova
elementiem.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.04%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém:
(1) internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 500.00 EUR

Spéles norises apraksts

Speles merkis ir kvalificéties tieSraides spéles Sova posmam. Spéelétaji griez
kvalifikacijas automatu, lai savaktu 3 SCATTER simbolus, uzkratu reizinatajus un
kvalificétos PACHINKO bonusa raundam.

Spéeletajiem ir ar iesp€ja palielinat savus reizinatajus Papildinasanas posma pirms
PACHINKO bonusa raunda sakuma, lai iegtitu vél lielakus laimestus.

Spéles norise un noteikumi

Spéelg ir tris posmi — kvalifikacija, papildinasana un PACHINKO bonusa raunds.
1. Kvalifikacija

Spele sakas ar kvalifikacijas posmu, ko sp€l€ ar piecu cilindru, tris rindu sp&lu automatu
ar 10 fiksétam laimestu Itnijam, vienu SCATTER simbolu un septiniem laimestu
simboliem (J, Q, K, A, kirsi, zvans, WILD).

Lai kvalificetos PACHINKO bonusa raundam, viena grieziena ir jauzgriez 3
SCATTER simboli. SCATTER simboli var pieskirt vai nepieskirt reizinatajus. Ja
SCATTER simbols atrodas aug$gja rinda, nakamaja grieziena tas tiek novirzits uz
vidgjo rindu; ja SCATTER simbols atrodas vid€ja rinda, nakamaja grieziena tas tiek
novirzits uz apaksgjo rindu; ja SCATTER simbols atrodas apak3$gja rinda, nakamaja
grieziena tas pazid.



Ja kvalifikacijas posma spélétajs maina savas likmes veértibu, savaktie SCATTER
simboli tiek nonemti un saglabati ar sakotn&jo likmes vértibu, un SCATTER kolekcija
tiek atiestatita l1idz nullei. Nakamreiz, kad sp€létajs izmanto sakotngjo likmes veértibu,
savaktie SCATTER simboli tiek atjaunoti kopa ar likmi.

Kad spelétajs ir veiksmigi kvalificgjies, visi SCATTER reizinataji tiek saskaititi kopa
un izmantoti PACHINKO bonusa raunda, lai aprékinatu galigos reizinatajus.

SCATTER simbolu reizinataju vertiba var biit [idz 10x.

Speletaji joprojam var sanemt laimestus par laimestu kombinacija, kas tiek izmaksati
saskana ar laimestu tabulu.

Kvalifikacijas automata ir $adi griezienu reZimi:

e Normals grieziens (péc noklus€juma):

o Normala rezima izveéleta likme klust par spélétaja pamata likmi, un to
izmanto, lai aprekinatu spélétaja laimestus.

e XXXtreme grieziens:

o XXXtreme grieziena reZima aktivizéSana palidz spélétajam kvalificeties
atrak, garant€jot vienu vai divus SCATTER simbolus katra grieziena par
paaugstinatu grieziena likmes summu.

o XXXtreme grieziena rezima aktivizéSanas maksa ir 15x no spélétaja pamata
likmes un garanté vienu SCATTER simbolu, ka ar1 palielina iesp&ju iegit
SCATTER reizinatajus.
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e Funkcijas iegade:

o Funkcija iegades aktivizéSanas maksa ir 75x no pamata likmes un pieskir 3
garantétus SCATTER simbolus un kalificeésanos PACHUNKO bonusa
spelei.

o Funkcijas iegade var art pieskirt nejausus reizinatajus.



2. PapildinaSana

P&c tam, kad spélétaji ir kvalificgjusies PACHINKO bonusa raundam un gaida ta
sakSanos, viniem ir iesp&ja palielinat reizinatajus par papildus maksu, griezot
papildinasanas automatu.

Papildinasanas posma ir 16 cilindru automats, kur katrs no 16 lauciniem ir atsevisks
cilindrs, ka ar1 16 sektori apaksa ar virtualam vertibam atkariba no spél etaja likmes
izveletas likmes — jo lielaka ir likme, jo lielakas ir reizinataja iesp&jas (vertibas ir no 2x
lidz 10 000x). Spéle nelaus speletajam parsniegt maksimalo papildinasanas reizinataju,
nelaujot likt lielaku likmi.

Griezot papildinasanas automatu, minimala papildinasanas likme ir vienada ar likmi, ar
kuruspgletajs kvalificgjas (pamata likme).
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Izveloties palielinat papildinasanas limes summu, spé&létajs
palielina ar1 reizinataju vertibu. Reizinataji parvietojas uz sektoru zem cilindra un var

péc nejausibas principa kraties zem vertikala cilindra.

Kad papildinasanas laiks beidzas, sp€létajs tiek parcelts uz PACHINKO bonusa raundu.
Ja speletajs kvalificgjas papildinasanas posmam 10 sekundes pirms PACHINKO
bonusa raunda sakuma, 5 sekundes pirms taimera laika beigam uz ekrana paradas

pazinojums:

Sakas bonusa raunds!

Uzsakt bonusa raundu vai turpinat papildinat?

Ja netiek pienemts 1émums, sp€létajs automatiski nonak PACHINKO bonusa raunda.

3. PACHINKO bonusa raunds

Kad sakas PACHINKO bonusa raunds, spélétaji var vérot tieSraides Sovu, ko vada
speles vaditajs. PACHINKO bonusa sp€lé€ ir reizinataju siena, kuras augsdala ir péc
nejausibas principa noteikta ripas kriSanas zona, bet apakSdala — 16 péc nejausibas
principa noteikti reizinataji. Ripa péc nejausibas principa tiek iemesta kaur kur starp 4.
un 12. zonu.



PACHINKO bonusa raunda laika visiem spélétajiem vienlidzigi tiek generéti
PACHINKO reizinataji. PACHINKO reizinataju vertibas ir no 10x Iidz 200x un tas
ir kopigas visiem sp&letajiem.

Pec PACHINKO reizinataju sanemsanas, visi reizinataji (SVATTER, papildinasanas
un PACHINKO) tiek aprekinati kopa (PACHINKO reizinataji x SCATTER reizinataji)
+ papildinasanas reizinataji = galigie reizinataji.

Galigie reizinataji ir atseviski paraditi katra PACHINKO zona.
P&c tam spéles vaditajs iemet ripu no milzu PACHINKO sienas nejausi izveleta

kriSanas zona. Uz spelétaja likmi tiek attiecinats reizinatajs, kas atrodas zona, kura ripa
iekrita, un tas nosaka spélétaja laimesta galigo summu.

Tomeér, ja ripa iekrit DOUBLE zona, aktivizéjas DOUBLE EVENT - ripa tiek iemesta
atkartoti, un visas balvas uz reizinataju sienas ir daudz vertigakas.

PACHINKO reizinataji tiek dubultoti un p&c tam tiek parrékinati galigie reizinataji:
(dubultotie PACHINKO reizinataji x SCATTER reizinataji) + papildinaSanas
reizinataji = galigie reizinataji.

DOUBLE EVENT var aktivizet tikai vienu reizi PACHINKO bonusa raunda laika.

Ja DOUBLE EVENT sakas, kamér spéletaji gaida PACHINKO bonusa raundu
papildinasanas posma, taimeris tiek atiestatits, un sp€létajam ir vairak laika palielinat
papildinasanas reizinataju.

Bonusa spéle beidzas, kad ripa nonak zona ar reizinataju.

Laimestu izmaksa

Kvalifikacijas automata laimestu linijas tiek izmaksatas uzreiz, ja vien spélétajs
nekvalificgjas. Ja speletajs kvalific€jas un taja pasa grieziena iegist vienu vai vairakas
laimestu linijas, to laimests tiek apstradats péc PACHINKO bonusa raunda.

Kvalifikacijas automatam ir 10 fiksetas laimestu linijas.

Laimigo liniju laimesti tiek izmaksati, ja nepartraukta seciba ir vismaz 3 simboli, kas
atbilst kadam izkartojumam, sakot no kreisa malgja cilindra lidz labajam mal&jam
cilindram.



Tiek izmaksats tikai laimigas linijas lielakais kombinacijas laimests, pat ja uz konkrétas
laimigas linijas ir vairaku veidu kombinacijas.

Viena grieziena var izveidoties viena vai vairakas laimestu Iinijas. Vienlaicigi laimesti
uz dazadam laimigam Iinijam tiek saskaititi kopa.

Spélétaja sakotnéja likme netiek atgriezta papildus laimestam.

Simbols Laimests

* x5 = 20x
* x4 =10x
e x3 =5x

* x5 = 20x
* x4 =10x
e x3 =5x

PACHINKO bonusa raunda laimests tiek aprékinats, pamatojoties uz pamata likmi
un bonusa spéles laika iegtito galigo reizinataju.

Galigo reizinataju aprékina sadi:

o Jegiitais SCATTER reizinatajs x PACHINKO bonusa spéles reizinatajs;
e Tad tiek pieskaititi kopgjie papildinasanas reizinataji;
e Visbeidzot, pasreiz€jais reizinatajs tiek reizinats ar pamata likmes veértibu.

Spéles vadiba

Lai palielinatu vai samazinatu likmi, jaizmanto izvélni LIKME.

Poga TURBO palielina atrumu un saisina grieSanas laiku.

s, KOPEJA LIKME

!"‘\ 10 €

Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreizéja raunda
izdarito likmju kop&jo summu.

BONUSA LIKME

/"‘;

Indikators BONUSA LIKME parada likmes apjomu, ar kuru
speletajs ir kvalificgjies (pamata likme) un kas tiks izmantota, lai aprékinatu
PACHINKO bonusa raunda laimestu.



®
o Automatiskas spéléSanas paneli speletajs var sakt automatisko spelésanu,
izv€loties raundu skaitu, kuros vin$ vélas atkartot savas likmes.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spélétajs velas beigt
spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spé€létaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmeéra izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz
uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv.
Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 pa
talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek
izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam
tiek sniegta atbilde.



