SIA ,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Balloon Race noteikumi
Evolution Malta Limited spéles programma

Speles veids — tieSsaistes spelu automatu videospéle ar tieSraides spéles Sova
elementiem.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir no 96.00%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém:
(1) internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 1500.00 EUR

Spéles norises apraksts

Balloon Race ir krasains sp€lu automats un tiesraides sp&lu Sova apvienojums. STs tris
posmu spéles mérkis ir kvalificeties tieSraides spéles Sovam, kura uzvar balons, kas
pirmais sasniedz finiSu.

Vispirms spélétajam ir jagriez Kvalifikacijas automats, lai savaktu 3 SCATTER
simbolus, 3 WILD simbolus, kas izpleSas, vai abu So simbolu kombinaciju. Tadgjadi
spelétajs var kvalificeéties BALLOON RACE bonusa raundam.

Pirms sakas sacikstes, spélétdjam ir arl iesp&a palielinat savus reizinatajus
Papildinasanas posma. BALLOON RACE bonusa raunds piedava iesp&ju iegiit vél
lielakus laimestus.

Spéles norise un noteikumi

Spele ir tris posmi — Kvalifikacija, Papildinasana un BALLOON RACE bonusa raunds.

1. Kvalifikacija

Spele sakas ar Kvalifikacijas posmu, ko spél€ ar 5 cilindru, 3 rindu sp€lu automatu ar
10 fiks€tam laimestu linijam, vienu SCATTER simbolu, vienu WILD simbolu, kas
izplesas, un septiniem laimestu simboliem (10, J, Q, K, A, Bronzas godalga, Sudraba
godalga).

Meérkis ir ieglt jebkuru 3 simbolu komplektu — SCATTER simbolus vai WILD
simbolus, kas izplesas. WILD simbols, kas izpleSas, var aizstat jebkuru citu simbolu pa



visu cilindru, iznemot SCATTER. SCATTER simbolos var biit papildus reizinataji, kas
palielina spéletaja kopéjo laimestu. WILD simboli, kas izpleSas, palielina sp&létaja
izredzes uz kombinaciju. Piem&ram, deriga kvalifikacijas kombinacija var biit 2
SCATTER simboli un 1 WILD simbols, kas izplesas.
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P&c veiksmigas kvalifikacijas, visi spélétaja savaktie reizinataji (2x-10x) tiek saskaititi
un izmantoti BALLOON RACE bonusa raunda, lai aprékinatu galigos reizinatajus.

Speletajs joprojam var sanemt laimestus par laimestu kombinacija, kas tiek izmaksatas
saskana ar Laimestu tabulu.

Kvalifikacijas automatam ir tris griezienu reZimi:

e Normals grieziens (p&c noklusgjuma):
o XXXtreme grieziens;
e Super XXXtreme grieziens.

Lai grieztu Kvalifikacijas automatu, spelétajam ir jaizvélas likmes summu un jaspiez
poga GRIEZT.
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Normala grieziena reZima izveléta likme klist par sp€létaja pamata likmi, un ta tiks
izmantota laimestu aprékinasanai.

Jebkura XXXtreme grieziena reZima aktivizéSana palidzes spélétajam kvalificéties

atrak, par paaugstinatu grieziena likmes summu katra grieziena, garantjot 1-2
SCATTER simbolus vai WILD simbolus, kas izplesas.

®




XXXtreme grieziena rezima aktivizé$ana maksa piecreiz vairak par pamata likmi. Sis
rezims garanté 1 SCATTER vai WILD simbolu, kas izpleSas, un palielina iesp&ju iegit
labakus reizinatajus.

Super XXXtreme grieziena reZima aktiviz€Sana maksa 50 reizu vairak par pamata
likmi. Sis reZims garanté 2 SCATTER vai WILD simbolus, kas izplesas, un palielina

iesp€ju iegiit labakus reizinatajus.

Laimesti tiek aprékinati, izmantojot pamata likmi.
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2. Papildinasana

Kad speletajs ir kvalificgjies BALLOON RACE bonusa raundam un gaida ta sakumu,
vins§ var piedalities Papildinasanas posma. Noklikskinot uz pogas PAPILDINAT, tiek
palaisti 3-6 baloni (ne vairak ka divi no katras krasas), un katra balona ir iesp&jama
Papildinasanas vértiba. Baloniem celoties augsup, tie var vai nu parspragst, vai sasniegt
augSpusi, kur attiecigd balona bonusa vertiba tiek pieskaitita attiecigajam finisa
mérkim. Sis vértibas tiek pievienotas bonusa spés kopgjai bonusa vértibai.

Lai grieztu un palaistu Papildinasanas balonus, minimala PapildinaSanas likme ir
vienada ar pamata likmi, ar kuru spélétajs kvalificgjies.

Izveloties palielinat PapildinaSanas likmes summu, spélétajs palielina ar1 reizinataju
vertibu.

Kad Papildinasanas laiks beidzas, spélétajs nonak BALLOON RACE bonusa raunda.



Ja spéletajs kvalific€jies Papildinasanas posmam 15 sekundes pirms BALLOON RACE
bonusa raunda sakuma (Kvalifikacijas posma animaciju dé] taimera laiks var atskirties
2-5 sekundes), uz ekrana paradas uznirsto$ais pazinojums.

S3kas bonusa raunds!

UzsEkt bonusa raundu vai turpinat papildinat?

PAPILDINAT BONUSS

Speletajam janoklikSkina uz pogas BONUSS, lai pievienotos BALLOON RACE
bonusa raundam, vai PAPILDINAT, lai paliktu Papildina$anas posma un gaiditu
nakamo bonusa raundu.

Ja netiek pienemts 1€émums, spelétajs automatiski nonak BALLOON RACE bonusa
raunda.

3. BALLOON RACE bonusa raunds

Bonusa spéle ir lototrona iekarta un 80 bumbinas dzeltena, violeta, zala un sarkana
krasa, ka arT dazadi reizinataji, kas gaida gaisa balonus finisa. Sakoties sacensibam,
krasainas bumbinas tiek izloz&tas péc nejausibas principa. Kad bumbina ir izlozéta,
atbilsto3as krasas balons pacelas vienu soli uz augsu. Sis process atkartojas, lototronam
nepartraukti izlozgjot dazadu krasu bumbinas, un baloniem celoties augSup atbalstosi
izloz@tajam krasam.

Balonu meérkis ir pirmajam uzlidot 5 pozicijas 11dz finiSam. Kad péc 5 atkartojumiem
viens balons sasniedz finiSu, sacensibas beidzas. Uzvarétaja balona krasa nosaka visu
speletaju laimestu.

Kad pirmais gaisa balons ir sasniedzis finiSu, visi reizinataji (SCATTER,

Papildinasanas un bonusa raunda) tiek aprékinati kopa: (SCATTER reizinataji * bonusa
raunda reizinataji) + papildinaSanas reizinataji = galigie reizinataji.

Laimestu izmaksa

Kvalifikacijas automata laimestu liniju izmaksa uzreiz, ja vien spélétajs nekvalificgjas.
Ja vin§ kvalificgjas un viena grieziena iegiist vienu vai vairakas laimestu Iinijas, to
laimests tiek apstradats péc BALLOON RACE bonusa raunda.



Kvalifikacijas automatam ir 10 fiksé€tas
laimestu linijas.

Laimigo liniju laimesti tiek izmaksati, ja nepartraukta seciba ir vismaz 3 simboli, kas
atbilst kadam izkartojumam, sakot no kreisa malgja cilindra lidz labajam mal&jam
cilindram.

Tiek izmaksats tikai laimigas linijas lielakais kombinacijas laimests, pat ja uz konkrétas
laimigas linijas ir vairaku veidu kombinacijas.

Viena grieziena var izveidoties viena vai vairakas laimestu Itnijas. Vienlaicigi laimesti
uz dazadam laimigam Itnijam tiek saskaititi kopa.

Speletaja sakotnéja likme netiek atgriezta papildus laimestam.

Summa, kas tiek izmaksata, balstoties uz pamata likmi, ir atkariga no savakto simbolu
veida un skaita un tiek paradita ekrana uzreiz pec grieziena.

Laimests
x3 = 0.1x
x4 = 0.3x
x5 = 1x

x3 = 0.2x
x4 = 0.5x
x5 = 1.3x

x3 = 0.3x
x4 = 0.8x
x5 = 1.5x

x3 = 0.4x
x4 =1x
x5 = 2x

x3 = 0.5x
x4 = 1.5x
x5 = 3x

BALLOON RACE bonusa raunda laimests tiek aprekinats, pamatojoties uz pamata
likmi un bonusa spéles raunda laika iegiito galigo reizinataju.

Uzvarétaja krasas galigo reizinataju aprékina $adi:

e Speletaja kop&jais SCATTER reizinatajs tiek reizinats ar BALLOON RACE
reizinataju (pieméram, 8x * 10x = 80x)

e Tad tiek pieskaitits kop&jais PapildinaSanas reizinatajs (pieméram, 80X + 21x =
101x)



P&c tam spélétajs redz galigo reizinataju visu cetru gaisa balonu finisa.

Kad BALLOON RACE gaisa balonu sacikstes ir beigusas un uzvarétaja gaisa
balons ir sasniedzis finiSu, uzvarétaja galigais reizinatajs tiek reizinats ar
spelétaja pamata likmes summu (pieméram, 412 * 2.00 € = 824 €).

Visi laimesti no Kvalifikacijas automata péc tam tiek pievienoti BALLOON
RACE raunda laimestam (piemeram, 824 € + 5 € = 829 €).

Spéles vadiba

Lai palielinatu vai samazinatu likmi, jaizmanto izvélni LIKME.

Poga TURBO palielina atrumu un saisina grie$anas laiku.

fmy KOPEJA LIKME

£ 10 €

Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreizéja raunda
izdarito likmju kop&jo summu.

™, BONUSA LIKME

& € Indikators BONUSA LIKME parada likmes apjomu, ar kuru

speletajs ir kvalificgjies (pamata likme) un kas tiks izmantota, lai aprékinatu
PACHINKO bonusa raunda laimestu.

. Automatiskas spelesanas paneli speletajs var sakt automatisko spelesanu,
1zveloties raundu skaitu, kuros vins vélas atkartot savas likmes.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spéletajs velas beigt
spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spé€létaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmeéra izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spé€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz
uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv.
Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa
talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek
izskatitas rakstiski iesniegta forma. Siidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam
tiek sniegta atbilde.



