SIA ,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Top Dice noteikumi
Evolution Malta Limited spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes kaulinu videospéle ar Live dileri.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir no 95.68%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli

Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém:
(1) internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.50 EUR

Maksimala likme 2500.00 EUR

Spéles norises apraksts

Top Dice spéles mérkis ir uzmingét, kura puse uzvarés, iegistot lielako divu kaulinu
kopsummu. Spélétajs var likt likmes uz Majiniekiem (Home) (A), Viesiem (Away) (B)
un neizskirtu (X).

Speles norises noteikumi

Speli vada spéles vaditajs, un ta tiek izspeleta ar Cetriem metamajiem kauliniem.

Katrs metamais kaulin$ atrodas atseviska kratitaja: divi Majinieku (A) pusé un divi
Viesu (B) puseé.

Divi augsgjie kratitaji ir “Pirmais puslaiks” (First half), un divi apaksgjie kratitaji ir
“Otrais puslaiks” (Second half).

Gan pirma, gan otra puslaika kratitaji satur vienu majinieku (A) un vienu viesu (B)
metamo kaulinu.

Visi metamo kaulinu kratitaji tiek ieslégti vienlaicigi, 1si pirms deribu laika beigam.
Kad likmes ir veiktas, un likmju likSanas laiks ir beidzies, abi pirma puslaika
metamie kaulini tiek apturéti vienlaicigi. Dazas sekundes velak apstajas ar1 otra
puslaika metamie kaulini.

Rezultats ir redzams ekrana, un uzvar ta puse, kurai ir augstaka divu metamo
kaulinu kopsumma.



Laimesti

Spélétaja laimests ir atkarigs no uzliktas likmes veida.

Likme Izmaksa
MAJNIEKI (A)* 1:1
VIESI (B)* 1:1
NEIZSKIRTS (X)** 79:1 — neizskirta rezultats ir 12
7:1 — ne1zskirta rezultats ir 2-11

* 80% no speletaja Majinieku (A) / Viesu (B) likmes tiek atgriezta, ja Neizskirts (X)
uzvar.

** |zmaksa 7-79:1 + spelétaja likmes atdeve ir vienada ar izmaksu 8-80X.

Speletajam janem véra, ka jebkura nepareiza darbiba anulé spé€les raundu un visas

iesp&jamas izmaksas par raundu. Likmes tiks atgrieztas.

RTP — optimala teorétiska sp€les izmaksa spélétajam:

e Majinieki (A) / Viesi (B) — 97.75%
e Neizskirts (X) — 95.68%

Likmju izdariSana

Panela LIKMJU LIMITI virsraksts parada minimalos un maksimalos atlautos
likmju limitus katra likmju pozicija.

Lai piedalitos spé€le, spelétajam jabut pietickami daudz lidzeklu, lai sp&tu nosegt
savas likmes. Savu pasreizéjo KONTA ATLIKUMU var apskatit uz ekrana.

KONTA ATLIKUMS
100 000 €

Klasiskaja skata LUKSOFORS informé par spéles raunda pasreizgjo statusu un
parada, kad sp€letajs var likt likmi (zala gaisma), kad likmju likSanas laiks ir gandriz
beidzies (dzeltena gaisma) un kad likmju likSanas laiks ir beidzies (sarkana gaisma).

LIECIET LIKMES

CIPU DISPLEJS lauj izvélaties vértibu katram &ipam, ar ko spélétajs vélas izdarit
likmi. Ir pieejami tikai tie Cipi, kuru nominalvertibu sedz spélétaja pasreiz€jais
konta atlikums.




Kad speletajs ir izvelgjies Cipu, vinpam jaizdara savu likmi, vienkars$i
noklikSkinot/pieskaroties atbilstoSajai likmes pozicijai uz spéles galda.
Katru reizi, kad spelétajs noklikskina/pieskaras likmes pozicijai, likmes vértiba

palielinas par izvéléta Cipa veértibu vai ari Iidz maksimalajam limitam, kas noteikts
izveletajai likmei.

Kad spéletajs ir izdarijis likmi Iidz maksimalajam limitam, Sai likmei netiks pienemti
papildu lidzekli, un virs likmes paradisies zina, ka sp€letajs ir izdarijis maksimalo likmi.

o,
() ATKARTOT
, F

. Poga ATKARTOT lauj atkartot visas likmes, ko speletajs
izdarja iepriek$ja raunda. ST poga ir pieejama tikai tad, kad ir novietots pirmais
Cips.
|:’;‘21\:| DUBULTOT

o Mgl Kad spélétajs ir izdarijis jebkadu likmi, klast pieejama poga
DUBULTOT (2x). Katru reizi noklikskinot/pieskaroties pogai, visas likmes tiek
dubultotas, 11dz tiek sasniegts maksimalais limits.

ATSAUKT |:r :)\j
. el Poga ATSAUKT nonem pédgjo uzlikto likmi.

Speletajs var klikSkinat/pieskarties ATSAUKT pogai atkartoti, lai pa vienai atsauktu
likmes pretgji to izdariSanas secibai. Spélétajs var atsaukt visas likmes, turot nospiestu
ATSAUKT pogu.

fmy, KOPEIA LIKME

@ 500¢€
o !

Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu paSreiz&ja raunda
izdarito likmju kop&jo summu.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 sp€létajs velas beigt
spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.



Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmera izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spé€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 [idz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz
uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv.
Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa
talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtSanu, tiek
izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam
tiek sniegta atbilde.



