SIA ,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Crazy Balls noteikumi
Evolution Malta Limited spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes bingo videospéle ar Live dileri.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir no 96.10%.

Azartspélu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli

Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 2000.00 EUR

Spéles norises apraksts

Crazy Balls ir bingo stila tieSraides spéles Sovs. Spéles galvenais mérkis ir panakt, ka izloz&tas
bumbinas sakrit ar skaitliem uz kartitem un aizpilda Iinijas, lai laim&tu.

Papildus sp€létajam ir iesp&ja piedalities Cetras bonusa speles - COIN FLIP, CASH HUNT,
PACHINKO un CRAZY TIME.

Spéles norise un noteikumi

Spele sastav no pamata sp€les un Cetram bonusa sp&lém - COIN FLIP, CASH HUNT,
PACHINKO un CRAZY TIME.

1. Pamata spéle

Spéle sakas ar likmju lik§anu.

Speletajs var izveleties likt likmi uz vienu lidz ¢etram parastajam kartitém vai uz jebkuru no
bonusa spélu kartiteém. P&c tam uz 5x5 laucinu parastas/-ajam kartites/-ém, uz kuram uzliktas
likmes, p&c nejausibas principa tiek generéti skaitli no 1 1idz 60. Lidzigi arT uz jebkuras bonusa
spéles kartites, uz kuram uzlikta likme, p&c nejausibas principa tiek generéti tris lidz pieci
skaitli:

tris skaitli uz “COIN FLIP” kartites;
cetri skaitli uz “CASH HUNT” un “PACHINKO” kartites;
pieci skaitli uz “CRAZY TIME” kartites.



Katru parasto kartiti var parslégt no Briva laucina kartites uz Multi kartiti:

e Briva laucina kartite — centralais laucins$ ir “brivais laucin$”, kas aizstaj izlozetu skaitli
un palielina iesp€ju aizpildit liniju.

e Multi kartite — uz centrala laucina ir garant€ts reizinatajs, kas palielina iesp€ju iegiit
lielaku laimestu, tacu ir mazaka iespg&ja aizpildit Itniju.

Galvena spéle sakas, kad ir beidzies likmju likSanas laiks.

Spéles vaditajs piespiez pogu, lai uz kartitém ar spélétaja izveletajam likmeém péc nejausibas
principa izvietotu Zetonus (brivos laucinus) un reizinatajus. Zetons aizstaj izlozétu skaitli,
savukart reizinatajam ir iesp&ja palielinat laimestu. Visas kartites var sanemt brivos laucinus
un Multi kartiSu reizinatajus.

Reizinataji aktivizgjas, kad tiek izloz&ta viena vai vairakas bumbinas, kas atbilst kartites
skaitlim ar reizinataju.

Var tikt generéti tris veidu Multi kartiSu reizinataji:

e Standarta (10x vai 20x) —ja laim&jusa linija ir skaitlis ar standarta reizinataju uz kartites,
speletaja laimesti tiek reizinati ar So vertibu. Vairaki standarta reizinataji laimejusa
ITnija pirms reizinasanas tiek saskaititi kopa.

e Linijas (20x vai 50x) — ja laim&jusa Iinija ir visi skaitli un Iinijas reizinatajs, spélétaja
laimesti tiek reizinati ar So vertibu. Laim&usas Ilinijas standarta reizinataji pirms
reizinaSanas tiek pieskaititi linijas reizinatajam.

e Globalais (2x vai 3x) — ja tiek iegits skaitlis ar globalo reizinataju, laimests par visam
linijam Saja kartite (ieskaitot jebkurus linijas vai standarta reizinatajus) tiek reizinats ar
So vertibu. Laim&jusaja linija nav jabit ietvertam globalajam reizinatajam, un katrai
kartitei var but 1idz diviem globalajiem reizinatajiem.

Kad visi Zetoni un reizinataji ir vietas, no lototrona tiek izlozetas 20 no 60 numurétam
bumbinam. Ja izloz&tas bumbinas numurs sakrit ar skaitli uz kadas no spélétaja kartiteém, uz 1
skaitla automatiski tiek uzlikts Zetons.

Ja spelétajs aizpilda Iiniju uz kadas kartites, §1s kartites likme ir laim&jusi.

2. Bonusa spéles

Liekot likmes uz COIN FLIP, CASH HUNT, PACHINKO un CRAZY TIME Kkartitém
spelétajam ir iesp&ja piedalities bonusa spéelées.

Sakrajot visus skaitlus uz bonusa spéles kartites, speletajs laimé attiecigo likmi, un bonusa
spele sakas, tiklidz lototrons beidzis izlozet visas 20 numurétas bumbinas attiecigaja spéles
raunda.



Speletajs var likt likmes un piedalities bonusa sp€l€s neatkarigi no ta, vai tiek liktas likmes uz
parastajam kartitém.

Ja tiek uzliktas likmes uz vairakadm bonusa sp€lu kartiteém un sakrati visi visu kartiSu skaitli,
spelétajs var piedalities vairakas bonusa spél€s viena spéles raunda.

Turklat bonusa spéles kartiteém var tikt pieskirti brivie laucini un bonusa reizinataji, kas reizina
visus esoSos bonusa kartites reizinatajus (ja kartitei ir pieskirts reizinatajs). Maksimalais
iesp&jamo papildu brivo laucinu skaits bonusa kartitém ir:

e viens “COIN FLIP” spelg;
e divi “CASH HUNT” un “PACHINKO” spéles;
o tris “CRAZY TIME” spele.

Papildu reizinataji var biit no 2x lidz 50x katrai bonusa kartitei.

Katra raunda nav garant@ti bonusa reizinataji uz visam bonusa kartitem.

Neatkarigi no ta, vai spéletaja likme aktivizé vienu vai vairakas bonusa spéles, bonusa spéles
vienmer spélé sada seciba: “COIN FLIP”, “CASH HUNT”, “PACHINKO” un “CRAZY
TIME”.

COIN FLIP bonusa spéle

Saja bonusa spele tick mesta monéta, kurai viena puse ir sarkana, bet otra — zila. P&c nejausibas
principa mon&tas pusém tiek pieskirti reizinataji, kas ir redzami ekrana.

Saja bonusa sp&lé var sanemt papildu bonusa reizinatajus, kas reizina eso$os bonusa kartisu
reizinatajus. Jaunas reizinataju vertibas tiek atjauninatas uz ekrana.

Kad ir atklatas reizinataju galigas veértibas, spéles vaditajs iedarbina mon&tu met&ju, lai saktu
monétas meSanu. Uzvar uz augSu veérsta monétas puse, un reizinatdjs tiek attiecinats uz
speletaja laimestu.

Dazreiz, ja ir piesSkirti reizinataji ar zemu vertibu, var tikt aktivizéta papildfunkcija
“Glabgjmetiens”, kuras laika monéta tiek mesta vélreiz.

CASH HUNT bonusa spéle

Saja bonusa spélé tiek generéta un ekrana paradita 108 nejausi atlasitu reizinataju siena.

S spéle var sanemt bonusa reizinatajus, kas tiek attiecinati uz visiem 108 reizinatajiem, kuri
péc tam tiek paslépti aiz nejausi izraudzitiem simboliem un sajaukti. Sakoties laika atskaitei,
speletajam janomerke uz simbolu, aiz kura, vinaprat, slépjas lielakais reizinatajs.

P&c laika atskaites tiek izSauts lielgabals, atklati visi aizklatie laukumi, un ir redzami laimétie
reizinataji.

Ja atveletaja laika netika pienemts lémums vai rodas trauc€umi, l€mums tiek pienemts
automatiski un pozicija uz sienas tiek izveléta pec nejausibas principa.



PACHINKO bonusa spéle

Saja bonusa spéle ir pieejama reizinataju siena — no auggas péc nejausibas principa krit ripa
(kriSanas zona), bet apaksa (piezem&Sanas zona) atrodas 16 nejausi reizinataji. Ripu iemet péc
nejausibas principa no 4. Iidz 13. zonai. Pirms ripas iemeSanas visus reizinatajus sareizina ar
pieskirtajiem bonusa reizinatajiem. Verojiet, ka ripa krit lejup un trapa spélétaja laimigajam
reizinatajam.

Ja ripa trapa “DOUBLE?”, visi reizinataji tiek dubultoti. KriSanas zona tiek sakartota nejausa
seciba, un ripu iemet atkartoti, 1idz ta trapa vienam no dubultotajiem reizinatajiem vai vélreiz
“DOUBLE”.

Ja ripa vairakas reizes trapa DOUBLE un visi reizinataji ir sasniegusi veértibu 10 000x,
DOUBLE aizstaj ar reizinataju 10 000x.

Dazreiz, ja ripa trapijusi reizinatdjam 2x, 3x vai 4x, var tikt aktiviz€ta papildfunkcija
“Glabgjkritiens”, kad kriSanas zona tiek sakartota nejausa seciba, un ripu iemet atkartoti.
Glabgjkritiena gadijuma visi reizinataji, kas mazaki par iepriek$§jo reizinataju, kam ripa
trapija, tiek palielinati 11dz ta vertibai.

CRAZY TIME bonusa spéle

S ir bonusa spéles pasaule, kurd ir gigantisks 64 segmentu rats ar trim raditajiem un “Crazy
Time” reizinatajiem. Ja tiek laim@ts bonusa reizinatajs, ar to sareizina visas vertibas uz “Crazy
Time” rata.

Speletajam japienem I@mums un atvéletaja laika jaizvelas zalo, zilo vai dzelteno raditaju.

Ja atv@letaja laika netiek pienemts 1€mums vai rodas traucgjumi, l€mums tiek pienemts
automatiski un raditajs tiek izvelets péc nejausibas principa.

Tad spéles vaditajs iegriez ratu.

Kad rats apstajas, katrs raditajs norada uz citu segmentu. Sp€létajs laime reizinataju pie izveleta
raditaja, un reizinatajs uzreiz tiek attiecinats uz spé€létaja laimestu.

Ja viens no raditajiem apstajas uz “DOUBLE” segmenta, spélétajiem, kuri izvelgjusies So
raditaju, visu rata reizinataju vertibas tiek dubultotas, un viniem rats tiek iegriezts vélreiz.

Ja rats daudz reizu péc kartas apstajas uz “DOUBLE” segmentiem un visas reizinataja vertibas
ir sasniegusas 20 000x, “DOUBLE” segmenti tiek aizstati ar 20 000x reizinatajiem.



Laimestu izmaksa

o e el Pamata laimests par katru laimé&juSo kartiti bez reizinatajiem ir 3x.

Briva laucina  2-39:1par Ja divas vai vairakas linijas laimé bez reizinatajiem, to laimesti tiek
kartite liniju

saskaititi.

® pieméram, ja spElétaja kartite laimé ar divam linijam bez
reizinatajiem, laimests par So kartiti ir 6x.

Savukart, ja uz laimgjusas kartites ir standarta vai linijas reizinatajs,

2-199:1 par
linijuD
Pachinko Bonusa Spéle

Multi kartite

Cash Hunt Bonusa Spéle R N
tas aizstaj pamata reizinataju

Coin Flip CMBERELN o pieméram, ja kartite laimé ar Iiniju, kurda ir 10x reizinatajs,
S AL R spelatdja reizinatdjs Sai kartitei ir 10x.

Likme RTP
FCLE T M XV Piczime: Spéles raunds turpinds, pat ja sasniegts maksimald
L L A [aimesta limits. Maksimala laimesta limits tiek piemérots tikai
Pachinko 95.68% _ .

T IIPVIe  speles raunda beigas.

Coin Flip CIWEVR  Jebkadi darbibas traucéjumi anulé spéles raundu un visus
Crazy Time 95.54%

iespéjamos laimestus Saja raunda. Likmes tiek atgrieztas.

Spéles vadiba

° Lai piedalitos spéle, spélétajam jabit pietickami daudz lidzeklu, lai
spetu nosegt savas likmes. Savu pasreizéjo KONTA ATLIKUMU var apskatit uz ekrana.

. HECETERMES SPELES INFORMACIJAS INDIKATORS
informe par spéles statusu.

° Klasiskaja skata LUKSOFORS informe par sp€les raunda pasreizgjo statusu un
parada, kad spéeletajs var likt likmi (zala gaisma), kad likmju likSanas laiks ir gandriz
beidzies (dzeltena gaisma) un kad likmju likSanas laiks ir beidzies (sarkana gaisma).

PR W Ln L .
. 7 St N : CIPU DISPLEJS lauj spélétajam izvéleties

vertibu katram c¢ipam, ar ko vin$ vélas izdarit likmi. Ir pieejami tikai tie Cipi, kuru
nominalvertiba sedz spélétaja pasreiz&jais konta atlikums.

Kad speletajs ir izvelgjies Cipu, tas veic savu likmi, vienkar$i noklikSkinot/pieskaroties
atbilstosajai likmes pozicijai uz spéles galda.

Katru reizi, kad spélétajs noklikSkina/pieskaras likmes pozicijai, ta likmes vertiba palielinas
par izv€leta Cipa vertibu vai ar1 Iidz maksimalajam limitam, kas noteikts izv€l&tajai likmei.



Kad spéletajs izdarjis likmi [idz maksimalajam limitam, $ai likmei netiks pienemti papildu
lidzekli, un virs jasu likmes paradisies zina, ka esat izdarijis maksimalo likmi.

° Poga ATKARTOT lauyj atkartot tas pasas likmes, ko spéletajs uzlika spéles

ieprieks&ja raunda. ST poga ir pieejama tikai, kad ir novietots pirmais &ips.

Poga DUBULTOT dubulto visas spéletaja wuzliktas likmes. Katrs
klikskis/pieskariens dubulto spéletaja likmes, lidz ir sasniegts maksimalais limits.

Poga ATSAUKT nonem pédgjo uzlikto likmi. ST poga ir pieejama tikai likmju
likSanas laika. Kad likmes ir aizvertas, uzliktas likmes vairs nevar atsaukt vai mainit.
Atkartoti noklikSkinot uz pogas ATSAUKT vai pieskaroties tai, cita péc citas tiek nonemtas
likmes, sakot ar pedg€jo uzlikto likmi.

(& KOPEJALIKME
)5 200 € Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreizgja raunda izdarito

likmju kopg&jo summu.
Speles beigas
Spéle beidzas, ja speletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavegjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



