SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Golem Mystery Wilds noteikumi
Bee-Fee Limited sp€les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 10 izmaksas liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 94.07%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 50.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Inijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabut Iidzas uz katra spéles cilindra.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
e Vismaz vienam no simboliem jabit att€lotam uz pirma cilindra.




Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam
kombinacijam uz blakus esoSiem cilindriem no
kreisas uz labo pusi.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

] \\/ILD simbols aizstaj visus citus simbolus, iznemot POTION simbolus, lai
veidotu laimigas kombinacijas.
e WILD simbols var paradities uz visiem cilindriem, iz-nemot 4.cilindru.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

° Spéele ir pieejamas 3 dazadas bonus spéles un katra no

tam atbilst noteiktam uzkrasanas skaititajam.

e PAPLASINATAS PUCES bonus spéle - violetais

skaititajs;

e  REIZINATAJA LAPSAS bonus spéle - dzeltenais

skaititajs;

e  KLEJOJOSA JENOTA bonus spéle - zilais skaittajs.

° Lai aktivizétu kadu no bonus spéléem, spéleétajam pa

priekSu japiepilda atbilstoSas krasas skaititajs, savacot

POTION simbolus griezienos.

Katrs POTION simbols pieskir 1 vienibu attiecigas krasas skaititajam.
Kad kads no skaititajiem ir savacis nepiecieSamo 10 POTION simbolu skaitu, tiek
aktivizeta attieciga funkcija.

e Gadijuma, ja speletajs sakraj jauna skaititadja POTION simbolus, kamer tiek izspeléta kada
no citam bonus spélém, pastav iesp&ja nejausi aktiviz€t jaunas sakratas bonus spéles
funkciju.

e Kad funkcija aktivizéta, katra no bonus spelém pieskir 10 bezmaksas griezienus ar Tpasajam
bonus funkcijam.

Katra bonus spéle tiek izsp€léta uz unikala cilindru komplekta.

Ne vairak ka viena funkcija var tikt aktivizéta viena grieziena laika.

P&c tam, kad kada no bonus spélém ir aktivizeta, tas skaititajs tiek atiestatits atpakal uz
sakotngjo “0 no 10 skaitu.



e Katrs skaititajs tiek saglabats atseviski katrai likmei.

PAPLASINATA WILD bonus funkcijas noteikumi

Piepildot violeto skaititaju, kliist iespgjams aktivizét PAPLASINATAS
PUCES bonus spéli.

e Aktivizgjot funkciju, spélétajam tiek pieskirti 10 bezmaksas griezieni ar PAPLASINATAS
PUCES WILD funkciju.

e  Funkcijas laika katrs WILD simbols tiek aizstats ar
PAPLASINATAS PUCES simbolu.

e  PAPLASINATAIS PUCES simbols var paradities tikai uz 4 no
5 cilindriem.

e PAPLASINATAIS PUCES simbols izplesas un parklaj visu
cilindru, aizstajot visus citus simbolus.

AU 4 Piepildot dzelteno skaititaju, klust iesp&jams aktivizét REIZINATAJA
LAPSAS bonus spéli.

e Aktiviz&jot funkciju, spelétajam tiek pieskirti 10 bezmaksas griezieni ar REIZINATAJA
LAPSAS WILD funkciju.

& e Funkcijas laika katrs WILD simbols tiek aizstats ar
My REIZINATAJA LAPSAS simbolu.

_‘&_ _“_ e REIZINATAJA LAPSAS simbols var paradities tikai uz 4 no 5
s S cilindriem.

‘ . e REIZINATAJA LAPSAS simbols aizstdj visus citus simbolus.
e Ja laimiga kombinacija ir dala no izmaksu linijas, kura atrodas
viens vai vairaki REIZINATAJA LAPSAS WILD simboli, kopgjais
laimests Sai izmaksu linijai tiks reizinats.

e Katrs REIZINATAJA LAPSAS WILD simbols, kas paradas izmaksu Iinija, reizina
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1 REIZINATAJA LAPSAS simbols izmaksu Iinija pieskir laimestu x2;
2 REIZINATAJA LAPSAS simboli izmaksu Iinija pieskir laimestu x4;
3 REIZINATAJA LAPSAS simboli izmaksu linija pieskir laimestu x8;
4 REIZINATAJA LAPSAS simboli izmaksu Iinija pieskir laimestu x16.
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KLEJOJOSA WILD bonus spéles noteikumi
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o LW N Picpildot zilo skaititaju, klust iespgjams aktivizét KLEJOJOSA JENOTA
bonus spéli.

e Aktivizgjot funkciju, spélétajam tiek pieskirti 10 bezmaksas griezieni ar KLEJOJOSA
JENOTA WILD funkciju.

e Funkcijas laika uz cilindriem paradas tikai 5 visaugstakas izmaksu vertibas simboli.

e Kamér cilindri griezas, i KLEJOJOSA JENOTA simbols celo pa laukumu un
apstajas nejausa pozicija, aizstajot tur eso$o simbolu.

e Tad KLEJOJOSA JENOTA simbols darbojas ka WILD simbols un aizstj visus citus
simbolus.

e Kad KLEJOJOSA JENOTA simbols darbojas ka WILD, tas tiek skaitits ka dala no
iesp&jamajam laimigajam kombinacijam.

PAPILDU LIKMES funkcijas noteikumi

Ar §1s funkcijas akttvu darbibu “ON”, spelétajam bus lielakas izredzes, ka parasto
griezienu laika paradisies POTION simboli.

e So papildfunkciju var iegadaties par cenu, kas ir vienada ar 50% no spélétaja likmes
apmera.
Aktivizeta papildu likmes funkcija darbojas tikai pamatspéles laika.
Funkcijas darbiba neietekmé izmaksu liniju laimestus.

BEZMAKSAS GRIEZIENU PIRKSANAS funkcijas noteikumi

Nospiezot So ikonu spéles laukuma, spelétajam atversies bezmaksas griezienu
pirkSanas panelis.
e Spelétajam ir iesp€ja izveleties un iegadaties:

0 10 bezmaksas griezienus ar PAPLASINOSO PUCES bonusu par cenu 60x no pamata

likmes;

0 10 bezmaksas griezienus ar REIZINATAJA LAPSAS bonusu par cenu 30x no pamata
likmes;

0 10 bezmaksas griezienus ar KLEJOJOSA JENOTA bonusu par cenu 40x no pamata
likmes.

e Bezmaksas griezienus iesp&jams iegadaties tikai pamatspéles laika.



Spéles vadiba

Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties AUTO rezima.

4, [o] Nospiezot TURBO ikonu, cilindri sak griezties TURBO rezima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spelétajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmera
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



