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Spéles Gears of Horus noteikumi
Pragmatic Play Ltd. sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6x6 laukuma sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu Itnijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir no 94.09%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém:
(i) internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimesti tiek izmaksati par vismaz 5 vienadu simbolu bloku, kas ir savienoti
horizontali vai vertikali.

e Tiek izmaksata tikai lielaka laimiga kombinacija no katras aktivas izmaksas Iinijas.

e Laimesta summu nosaka kopg€jais vienado simbolu skaits uz laukuma grieziena

EDEB

beigas.

15-64 2000 15-64 1000 15-64 700 15-64 500 15-64 300 15-64 200 15-64 150 15-64 100
14 1000 14 700 14 500 14 200 14 150 14 100 14 70 14 50
13 700 13 300 13 150 13 100 13 100 13 70 13 50 13 40
12 500 12 250 12 100 12 70 122 70 12 50 12 40 12 20
11 300 11 150 1 70 11 60 11 50 11 40 1 20 1 15
10 200 10 100 10 60 10 50 10 40 10 20 10 15 10 10
9 100 9 50 9 40 9 30 920 9 15 9 10 98
8 60 8 40 8 30 8 20 8 15 8 10 88 85
7 40 725 720 715 7 10 78 76 74
6 25 6 20 6 15 6 10 68 65 64 63
520 515 510 58 55 54 53 52

Spéles norise un noteikumi

e Spel¢ ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna
apmeéra izskaidrotas zemak.
e Cilindru sabruksanas funkcija:

o Pec katra grieziena tiek izmaksatas laimigas kombinacijas un visi laim&joSie
simboli paziid no laukuma.



o Atlikusie simboli krit uz laukuma apaksu, bet tukSas pozicijas aizpilda no
augsas kritoSie simboli.
Cilindru sabrukSana turpinasies, kamér vairs nebiis laimigo kombinaciju.

o Visi laimesti tiek ieskaititi speletaja bilancé pec tam, kad pirma grieziena
izraisita bruksana ir beigusies.

Spele tiek spéléta uz 6x6 simbolu laukuma. P&c katras bruksSanas tiek atverta vel
viens cilindrs vai simbolu rinda, paplasinot laukumu $ada seciba: apaksgja rinda,
augs$eja rinda, labais cilindrs un kreisais cilindrs.

P&c visu pusSu atblok&Sanas, laukums paliek 8x8 lidz visu brukSanu, kas radusas
attiecigaja grieziena, beigam.

WILD simbols aizstaj visus simbolus, iznemot SCATTER simbolus,

lai veidotu laimigas kombinacijas.

Pamatspéles laika p&c visu puSu atblokéSanas, nakamaja brukSana uz laukuma
nejausa pozicija tiks pievienots WILD simbolu bloks.

Var tikt pievienoti minimums 2 un maksimums 16 WILD simboli.

Iesp&jamie bloki ir: 1x2, 2x1, 3x1, 1x3, 2x2, 4x1, 1x4, 5x1, 1x5, 3x2, 2x3, 6x1, 1x6,
4x2, 2x4, 3x3, 5x2, 2x5, 6x2, 2x6, 4x3, 3x4 vai 4x4.

3, 4 vai 5 SCATTER simboli jebkuras pozicijas uz laukuma aktivize
8, 12 vai 20 bezmaksas griezienus attiecigi.
Bezmaksas griezienu laika katram griezienam ir pamata reizinatajs x1.
Katra sabruksana palielina $o reizinataju par x1.
Par katra grieziena pirmajam 4 sabrukSanam reizinatajs nejausa karta pieaug par
papildu reizinataju x1, x2, x3, x4 vai x5.
Reizinatajs tiek piemeérots visiem laimestiem, kas tiek giiti Saja grieziena.
Katra bezmaksas grieziena beigas reizinatajs tiek atiestatits uz x1.
Bezmaksas griezienu laika ir iesp&jams iegiit papildus bezmaksas griezienus.
Bezmaksas griezieni tiek izsp€léti ar to paSu grieziena vertibu ka spéléts 1idz tam.
Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kopgjai
bilancei.

FREE

LlEhER  Spelétajam ir iesp&ja pamatspéle aktivizet bezmaksas griezienu bonusu par
summu, kas ir vienada ar 100x no likmes apmeéra.
Ja bezmaksas griezienu bonusa laika kop€ja laimesta summa sasniedz spéles
maksimala laimesta apméru, tad bonuss nekav€joties beidzas, spélétajam tiek
izmaksats maksimalais sp€les laimests un visi atlikuSie bezmaksas griezieni tiek
atcelti.



Spéles vadiba
1. @ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vértibu, jaizmanto BET
izv€lni.

N
2. E@] Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp&létaja izveleto likmi.

3. Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveléties griezienu skaitu
automatiskaja rezima.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja sp€létaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari spelétajs velas beigt
speli.

Laimesta sanems§anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita
nauda no spé€létaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apméra izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz
uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv.
Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 pa
talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek
izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam
tiek sniegta atbilde.



