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Spéles Fruity Treats noteikumi
Pragmatic Play Ltd. sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
7x7 laukuma sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu Itnijam.
Teoré&tiskais atdeves procents (RTP) ir no 94.00%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém:
(i) internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 12.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimesti tiek izmaksati par vismaz 5 vienadu simbolu bloku, kas ir savienoti
horizontali vai vertikali.

e Tiek izmaksata tikai lielaka laimiga kombinacija no katras aktivas izmaksas Iinijas.

e Laimesta summu nosaka kopg€jais vienado simbolu skaits uz laukuma grieziena
beigas.

15 -49 3000 15 -49 2000 15-49 1200 15 -49 800
14 1400 14 1200 14 800 14 400
13 700 13 600 13 400 13 200
Sy 12 300 12 250 m\ 12 200 < 12 100
11 150 11 120 \ 11 90 20N 11 60
10 100 t 10 80 w 10 60 10 40
9 50 9 40 ; 9 30 925
8 40 8 30 8 25 8 20
735 725 720 715
6 30 6 20 6 15 6 10
520 5 15 5 10 58
15 - 49 600 15-49 500 15-49 400
14 300 14 240 14 200
13 160 13 120 13 100
— — 12 60 12 50
) 150 7 14 1 30
k 10 30 10 25 10 20 7-49622333
St 9 20 915 9 10
s 8 10 88 o
7 10 78 76 e
68 66 65
56 55 54

Spéles norise un noteikumi

e Spel¢ ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna
apmera izskaidrotas zemak.



Cilindru sabruksSanas funkcija:

o Pé&c katra grieziena tiek izmaksatas laimigas kombinacijas un visi laimg&josie
simboli, iznemot SCATTER simbolus, paziid no laukuma.

o Atlikusie simboli krit uz laukuma apaksu, bet tukSas pozicijas aizpilda no
augsas kritoSie simboli.

o Cilindru sabruksana turpinasies, kamér vairs nebiis laimigo kombinaciju.

o Visi laimesti tiek ieskaititi sp€létaja bilancé pec tam, kad pirma grieziena
izraisita bruksana ir beigusies.

Reizinataja vietu papildspéle:

o Uz laukuma katra grieziena un brukSanas laika zem simboliem ir Cetras
atzimétas dazadu krasu vietas.

o Katra grieziena laika tas parvietojas uz nejausam pozicijam.

o Katru reizi, kad uz vienas no atzimétajam vietam veidojas simbolu
kombinacijas, atzim&tas vietas tiek aktivizetas un iegiist reizinataju.

o Nakamas laimestu kombinacijas uz aktiviz€tajam vietam tiek reizinatas ar $o
reizinataju.

o Jalaimesta kombinacijas izveidojas uz vairakam atzimeétajam vietam, reizinataji
tiek saskaititi kopa.

o Peéc brukSanas aktivizétie atzimé€to vietu reizinataji, virs kuriem izveidojas
laimestu kombinacijas, pieaug vienu reizi par savu sakotn&jo vertibu.

o Sakotngjie sarkana, violeta, tirkiza un zila lauka reizinataji ir 5x, 10x, 15x un
20X.

o Visu griezienu un to radito brukSanu beigas atzimétas vietas tiek deaktivizetas
un reizinataji atiestatiti.
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SCATTER simbolus ir iesp&jams uzgriezt jebkuras pozicijas uz
laukuma.
SCATTER simboli pieskir laimestus tikai pamatpglg.
3 vai vairak SCATTER simboli aktivizé 10 bezmaksas griezienus.
Bezmaksas griezienu laika aktivizétas atzimétas vietas un to reizinataji netiek
atiestatiti visa bonusa garuma.
Bezmaksas griezienu laika 3 vai vairak SCATTER simboli pieSkir 5 papildus
bezmaksas griezienus.
Bezmaksas griezieni tiek izspel€ti ar to pasu grieziena vertibu ka spéléts 1idz tam.
Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kopé&jai
bilancei.



SDINS S .. . . .
St Speletajam ir iesp&ja pamatspélé aktivizeét divu veidu bezmaksas griezienu

bonusu par summu, kas ir vienada ar 100x vai 200x no likmes apmeéra.

e Ja bezmaksas griezienu bonusa laika kop&ja laimesta summa sasniedz spéles
maksimala laimesta apméru, tad bonuss nekavgjoties beidzas, spElétajam tiek
izmaksats maksimalais sp€les laimests un visi atlikuSie bezmaksas griezieni tiek
atcelti.

Spéles vadiba
1. @ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vértibu, jaizmanto BET
izv€lni.

N
2. E@] Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp&létaja izveleto likmi.

3. Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveleties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spéletajs velas beigt
spéeli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmera izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par sp€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz
uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv.
Pretenzijas var iesniegt ari telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa



talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek
izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam
tiek sniegta atbilde.



