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Spéles Revenge of Loki Megaways noteikumi
Pragmatic Play Ltd. spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6 cilindru, 2-7 rindu un lidz pat 117 649 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir no 94.49%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas Iidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém:
(1) internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 12.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabtt uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabut att€lotam uz pirma cilindra.
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Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par jebkura
H % izméra blakus esoSo simbolu kombinacijam.

Uz 1. 1idz 6. cilindriem var bt lidz 7 simboliem. Uz 2., 3.,
4.un 5. cilindriem var biit 1idz 6 simboliem, ka arT vél viens
simbols apaksg€ja rinda. Apaksgja rinda uz 2., 3., 4. un 5. cilindriem griezas neatkarigi
no labas uz kreiso pusi. Kopgjais iesp&jamo laimigo kombinaciju skaits ir 117 649.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas sp€les laika un pilna
apmera izskaidrotas zemak.
e Cilindru sabruksanas funkcija:

o Peéc katra grieziena tiek izmaksatas laimigas kombinacijas un visi laimé&joSie
simboli paziid no laukuma.

o Atlikusie simboli krit uz laukuma apaksu, bet tukSas pozicijas aizpilda no
augsas kritosie simboli.

o Jaunajiem simboliem ir tads pats izmérs ka simboliem sakotn€ja grieziena
rezultata pirms sabrukSanas.

o Cilindru sabruksana turpinasies, kamér vairs nebiis laimigo kombinaciju.

o Visi laimesti tiek ieskaititi spelétaja bilancé péc tam, kad pirma grieziena
izraisita bruksSana ir beigusies.

o SCATTER simboli neuzspragst, bet paliek uz laukuma lidz beigsies visas ta
pasa grieziena rezultata notikusas brukSanas.

WILD
J WILD simbols aizstaj visus simbolus, iznemot SCATTER, LOKI un

LOKI SUPER simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.
e Tas paradas uz 2., 3., 4. un 5. cilindriem.

LOKI SUPER simbolu ir iesp&jams uzgriezt tikai uz apaksgjas rindas
zem 2., 3., 4. un 5. cilindriem.

e Katru reizi, kad tas tiek uzgriezts, tas pievieno WILD simbolus uz visam pozicijam
uz cilindra virs ta.

e Pamatspéles laika, katru reizi, kad tas tiek uzgriezts vai kustas laukuma brukSanas
ietvaros, tas nejausi parvers augstas vertibas simbolus uz pasreizgja grieziena laiku
un visam nakamajam brukSanam viena no $adiem veidiem:
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SCATTER simbols paradas jebkuras pozicijas uz laukuma un var
biit jebkura izméra, kas ir pieejams uz cilindra.

4 SCATTER simboli uz laukuma, izveidojot vardu “LOKI”, pieskir 9 bezmaksas
griezienus.

Jebkur§ SCATTER simbols, kas tiek uzgriezts pec 4. ta pasa pamatspéles grieziena
laika, pieSkir +3 bezmaksas griezienus nakamaja raunda, maksimums ir 18
bezmaksas griezieni kopuma.

Pirms raunda sakuma, ja tika laim&ti 9-15 bezmaksas griezieni, spélétajs var
piedalities riskesana, lai laimetu papildu bezmaksas griezienus, vai sakt raundu ar
esoSajiem griezieniem.

Risk&sana nav iesp&jama, ja pamatspéles laika tika laiméti 18 bezmaksas griezieni.
Ja speletajs izvelesies risket, rats grieZas un apstajas tikai uz laimesta vai zaudéjuma
pozicijas.

Jatiek uzgriezts laimests, bezmaksas griezienu skaits pieaug par 3. Ja tiek uzgriezts
zaud€jums, visi bezmaksas griezieni tiek zaud@ti un raunds beidzas.

Maksimalais bezmaksas griezienu skaits ir 18.

o Spelgjot azartsp€li no 9 lidz 12, bezmaksas griezienu laimesta iesp&ja ir 71.49%.

o Spelgjot azartspeli no 12 lidz 15, bezmaksas griezienu laimesta iesp&ja ir
77.69%.

o Spelgjot azartspeli no 15 lidz 18, bezmaksas griezienu laimesta iespgja ir
81.73%.

Bezmaksas griezienu raunda laika, kad tiek uzgriezts LOKI SUPER simbols, tiek
pieskirts viens papildu bezmaksas grieziens.

Kad tas tiek uzgriezts vai kustas brukSanas laika, tas pievieno WILD simbolus visas
pozicijas uz cilindra virs ta un parver§ augstas vertibas simbolus uz visu raunda
ilgumu $ada veida:



o Pirmo reizi, kad tas tiek uzgriezts vai kustas, parvers

o Otro reizi, kad tas tiek uzgriezts vai kustas, parvers

o TresSo reizi, kad tas tiek uzgriezts vai kustas, parvers

o Ceturto reizi, kad tas tiek uzgriezts vai kustas, parvers

LOKI simbolu ir iesp&jams uzgriezt tikai uz 6. cilindra bezmaksas
griezienu laika.

Par So simbolu netiek pieskirts laimests, tas nespragst brukSanas rezultata, bet
pieskir 1 vai 2 papildu bezmaksas griezienus vai 1x vai 2x reizinataju.

Visi §1 simbola pieskirtie reizinataji tiek saskaititi kopa un paliek uz vietas lidz
grieziena beigam, reizina visu laim&juSo kombinaciju laimestus brukSanas rezultata.
Bezmaksas griezieni tiek izsp€l&ti ar to pasu grieziena vertibu ka spélets 11dz tam.
Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kopg€jai
bilancei.

Ja bezmaksas griezienu bonusa laika kop&ja laimesta summa sasniedz spéles
maksimala laimesta apmeéru, tad bonuss nekav€joties beidzas, spelétajam tiek
izmaksats maksimalais spéles laimests un visi atlikuSie bezmaksas griezieni tiek
atcelti.

BUY FREE |
SP'NS . . . . . . - -
Pamatspélé spélétajam ir iesp&ja iegadaties bezmaksas griezienu

bonusu par summu, kas ir atkariga no likmes apméra un izvéléta SCATTER
simbolu skaita.

Speles vadiba
@ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET
izvelni.

N
E@1 Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveléties griezienu skaitu
automatiskaja rezima.



Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 sp€létajs velas beigt
spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spé€létaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmeéra izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskati$anas kartiba

Ja sp€letajam pec speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par sp€les norisi, tad p&c
attiecigas spéles par to var iesniegt sidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz
uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv.
Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa
talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek
izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stuidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam
tiek sniegta atbilde.



