SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles High Flyer noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes arkades videospele.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 97.00%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 200.00 EUR

Spéles norises apraksts

“High Flyer” ir aizraujoSa avarijas tipa tie$saistes azartspéle vairakiem spélétajiem. Ta
sakas ar sakotn&jo reizinataju 1.00x, kas palielinas Iidz ieprieks nejausi noteiktai vertibai.

Speles merkis ir veikt naudas izmaksu, pirms notiek avarija, lai laimétu savu likmi, kas
reizinata ar reizinataja vertibu.

Spéles norise un noteikumi

Ka spelet
Lai speletu, izvelieties likmes summu un apstipriniet savu likmi, noklikSkinot / pieskaroties
pogai “APSTIPRINAT LIKMI”.

Jums ir atlauts likt vai mainit savu likmi uz nakamo spéles raundu, Iidz ekrana paradas
pazinojums “LIKMES PARTRAUKTAS”.

Jusu kopgja likme konkrétaja raunda ir redzama loga “Kopégja likme”.

Kad spéle sakas un reizinatajs palielinds, jis varat veikt izmaksu jebkura bridi pirms
avarijas.

Kad notiek avarija, sp€les raunds beidzas, un Iidz tam bridim neizmaksata summa tiek
zaudéta. Ja avarijas gadijuma reizinataja vertiba ir 1,00x, visas $aja raunda uzliktas likmes



tiek automatiski zaudétas. Likmi automatiski izmaksa, kad ta iegtst 1 000 000x reizinataju
vai kad potenciala laimesta summa sasniedz spéles maksimalo laimestu.

Ja veicat izmaksu pirms avarijas, jus laim&jat savas likmes summu, kas sareizinata ar
pasreiz€jo spéles reizinataju. Jusu laimesta summa tiek paradita ekrana redzamaja
pazinojuma par laimestu. Lai uzzinatu vairak, skatiet sadalas ‘“IzmaksaSana” un
“Automatiska izmaksa”.

P&c izmaksas pasreizg&ja spéle beidzas, un jis varat sakt likt likmes nakamajam raundam.

Reizinatajs

Reizinataja sakotngja vertiba vienmér ir 1,00x, un ta palielinas, Iidz notiek avarija pie
ieprieks§ nejausi noteiktas reizinataja veértibas. Maksimala avarijas reizinataja veértiba ir 1
000 000x.

Ja spéle ir iestatits laimestu limits, visu atlikuSo likmju izmaksa tiek veikta automatiski,
tiklidz §is limits ir sasniegts. Detalizétu informaciju skatiet sadala “Likmju limiti”.

Likmju lik§ana

Varat uzlikt ne vairak ka divas likmes viena spéles raunda un iestatijumos mainit likmju
poziciju skaitu. Minimala un maksimala atlauta likme sp€les raunda ir noradita pie sp€les
nosaukuma.

HIGHFLYER €0.1- €200

Spéles informacijas indikators informe jiis par spéles statusu.

Ja pievienojaties spélei péc likmju likSanas laika beigam vai ja paSreiz€ja raunda neesat
uzlicis nevienu likmi, ir redzams pazinojums “GAIDIET NAKAMO SPELI”. Kamér
skataties pasreiz€jo raundu ka skatitajs, varat sakt likt likmes uz nakamo spé€les raundu.



Kad pasreiz&ja spéles raunda ir atverta likmju likSana, ir redzams pazinojums “NAKAMA
SPELE PEC”.

SAMIE s

Kad likmju likSanas laiks ir beidzies, visas jusu apstiprinatas likmes piedalas spélg, un
likmju likSanas iesp€jas, kas atbilst STm likmju pozicijam, ir atsp&jotas, Iidz raunds
noslédzas ar izmaksu vai avariju.

Ar iespgju “Atras likmes” varat atrak palielinat savas paSreizéjas likmes vértibu.
Noklikskiniet uz “Atras likmes” / pieskarieties, lai pievienotu att€loto summu savai kop&jai
likmei. Ir iesp&jotas tikai tas atras likmes, kuras var nosegt ar jiisu pasreizgjo bilanci.

Bilances raditajs parada jisu pieejamos Iidzeklus un valiitu. Jusu bilancei jabut
pietiekamai, lai nosegtu likmi.

Ja bilance neatjauninas (pec likmju uzlikSanas, laimesta sanemsanas vai zaud&juma),
ludzu, atsvaidziniet spéli.

Poga Kasieris atvérs Kasiera logu naudas iemaksai un izmaksai. Mobilajas iericés poga
Kasieris ir pieejama spéles izvelng.
Indikators Kop@ja likme parada visu pasreizgja spéles raunda uzlikto likmju kop€jo vertibu.

IzmaksaSana

Kad jusu likme ir pienemta, jiis piedalaties konkrétaja spéles raunda un varat veikt izmaksu.

€100.00




“High Flyer” ir reallaika spéle; visas “IZMAKSA” darbibas notiek ar aizkavéSanos
atkariba no jiisu interneta savienojuma, parasti aptuveni 100—200 ms.

Noklikskinot uz pogas “IZMAKSA” / pieskaroties tai, tiek aktivizéts laimesta
pieprasijums, ko aprékina atbilstoSi pasSreizgjai reizinataja vertibai bridi, kad to apstrada
speles serveris, ja vien nav notikusi avarija. Visi laimesti tiek noapaloti 1idz diviem
cipariem aiz komata.

Automatiska izmaksa

Izmantojiet parslégu ekrana paneli, lai likmju likSanas laika iesp&otu “Automatiska

izmaksa”.
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Minimala vértiba ir 1,01x, bet maksimala — 100x.

PIEZIME: automatiskas izmaksas aktivizé$ana garanté izveleta reizinataja izmaksu, ja tas
ir mazaks vai vienads ar avarijas reizinataju.

Kad speles raunds sakas, $os iestatijumus vairs nevar mainit, tacu joprojam varat izmantot
pogu “IZMAKSA?”, lai manuali izmaksatu mazakas summas p&c jusu izvéles.

Automatiska spéle

Funkcija “Automatiska sp€le” dod iesp&ju automatiski atkartot likmes izv€leta skaita
speles raundu. Lai aktivizétu funkciju “Automatiska spéle”, uzlieciet likmi, iestatiet
automatiskas izmaksas veértibu un noklikskiniet uz pogas “Automatiska spéle” vai
pieskarieties tai.

Atveras logs Automatiska spéle, kura varat atlasit spelu raundu skaitu, kura velaties
atkartot likmi. Atkariba no jusu kazino jurisdikcijas var bt pieejami dazi papildu
iestatijumi.



Kad noklikskinat uz pogas Sakt vai pieskaraties tai, sakas Automatiska spéle. Atlasito
automatiskas spéles raundu skaits ka indikators ir att€lots uz pogas Modificét Automatisko
spéli. AtlikuSo Automatiskas spé€les raundu skaits automatiski atjauninas.
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Kamer darbojas automatiska spéle, jusu likme tiek automatiski apstiprinata katra jauna
spéles raunda. Lai mainitu likmes summu vai automatiskas izmaksas iestatijumus, jums ir
jaatcel] sava likme.

Lai apturétu Automatiskas sp€les funkciju, atveriet Automatiskas sp€les logu un
noklikskiniet uz pogas Partraukt vai pieskarieties tai.

Automatiskas spéles funkcija tiek automatiski apturéta $ados gadijumos:

o Izveletais Automatiskas spéles raundu skaits sasniedz 0. Jis par to informé& ekrana
zina.
o Jusu bilance ir nepietickama, lai turpinatu Automatisko spéli.

Stajas speka viens vai vairaki Automatiskas spéles partraukSanas apstakli: samazinas
bilance, palielinas bilance, vai viens laimests parsniedz iestatijumos iestatito vertibu.

Pédéjie rezultati

Paneli “Pedgjie rezultati” ir redzamas pedgjo spéles raundu avarijas vertibas. Katram
raundam, kas redzams sadala “Pedgjie rezultati”, ir tris visparigi statusi:

o Laika atskaite (likmju likSanas laiks)

o SPELE (no briza, kad likmes tiek partrauktas, 1idz spéles raunda beigam)
o Krasainaja rezultata laucina ir redzams avarijas reizinatajs.
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Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari speletajs velas beigt spéli.



Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spé€létaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmeéra izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spElétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosttit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



