SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Speles 7 Clovers of Fortune noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6 cilindru, 5 rindu un 1875 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.47%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli

Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.25 EUR
Maksimala likme 25.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabut uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabiit att€lotam uz pirma cilindra.
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Izmaksu liniju apraksts

[ [ ' [] = Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par blakus
.II , E i= M esoso simbolu kombinacijam. Simboli uz laukuma
' ! [ [ izmaksa laimestus par 5x5x3x5x5 pozicijam. Ir 2 Tpasas

pozicijas, kas satur Ipasos simbolus 3. cilindra augSdala un apaksdala. V&l blakus spéles
laukumam ir 6. cilindrs, uz kura ir tikai Tpasie simboli.

Spéles norise un noteikumi

e Spéle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

WILD simbols aizstaj visus simbolus, iznemot CONNECT & COLLECT
un SCATTER simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.
e Tas paradas uz 2., 3. un 4. cilindriem.

CONNECT & COLLECT simboliem var bt nejausa naudas
vertiba.

e lesp&jamas vértibas ir: 0.4x, 0.6Xx, 0.8x, 1x, 1.2x, 1.6X, 2x, 2.4X, 3X, 4X, 5X, 6X, 8x, 10X,
12x vai 50x no likmes apméra.

e To ir iesp&jams uzgriezt jebkura pozicija uz 1. Iidz 5. cilindram uz standarta simbolu
pozicijam.

e UzgrieZot blakus esoSus CONNECT & COLLECT simbolus no kreisas uz labo pusi,
sakot no kreisa cilindra, ta, lai simboli saskaras horizontali vai vertikali, var laimet uz
CONNECT & COLLECT simboliem noraditas veértibas vai lidz simbolu k&de sasniegs
vienu no Tpasajam pozicijam uz 3. vai 6. cilindra, var sanemt ipaSo balvu par pozicijas
sasniegSanu.

e Pamatspéles laika un bezmaksas griezienu laika ipasas pozicijas uz 3. un 6. cilindra var
tikt nejausi uzgriezti talak noraditie simboli:

o @ ATKARTOTAIS GRIEZIENS - Ir iesp&jams uzgriezt tikai uz ipasajam
3. cilindra pozicijam. P&c uzgrieSanas, tas aktivizé atkartoto griezienu raundu.
Raunda ir 5 atkartotie griezieni. Raunda laika visi CONNECT & COLLECT
simboli, kas tika uzgriezti sakotngja grieziena, paliek savas vietas un visas citas
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pozicijas 1., 2., 3., 4. un 5. atkartota grieziena laika. Jebkuri CONNECT &
COLLECT simboli, kas tiek uzgriezti atkartoto griezienu laika, ar1 paliek uz vietas
lidz bridim, kad vairs nav atkartoto griezienu. Ja visas 1pasas pozicijas ir savienotas,
atkartotie griezieni beidzas. P&c raunda beigam spéle izmaksa visus savienojumus.

@ NAUDAS VERTIBA - Katru reizi, ka tick uzgriezts $is simbols, tam
tiek pieskirta nejausa naudas vertiba no iepriek§ definéta diapazona. Katru reizi,
kad to sasniedz savienojuma k&de, tiek pieskirta §1 simbola vértiba. Iesp&jamas
vertibas ir 2x, 3X, 4X, 5%, 6x, 8x, 10x, 12x, 20x, 30x, 40x, 50x, 60x, 80x, 100x,
120x, vai 160x no likmes apméra.

@ PIEVIENOT WILD - Katru reizi, kad So simbolu sasniedz savienojumu
kéde, Sis simbols nejausi izveletas pozicijas uz 2., 3., 4. vai 5. cilindra pievienos
WILD simbolus.

@ BEZMAKSAS GRIEZIENI - Katru reizi, kad tas tiek sasniegts ar
savienojumu kédi pec tam, kad tiek izmaksati visi citi laimesti no pasreiz€ja
grieziena, tas aktivizés bezmaksas griezienu raundu un pieskirs 2x no likmes
apméra. FREE SPINS simbols vienmér parada tam nejausi pieskirto bezmaksas
griezienu skaitu - 7, 10, 15, 20 vai 25.

@@@ MINOR, MAJOR un GRAND balva - Katru reizi, kad

kadu no tiem sasniedz savienojuma kéde, tiek pieskirta So simbolu vértiba. MINOR
vertiba ir 20x no likmes apméra. MAJOR vértiba ir 100x no likmes apmeéra.
GRAND veértiba ir 4000x no likmes apmeéra.

2 SCATTER simboli paradas jebkuras pozicijas uz laukuma.

Bezmaksas griezienu papildspéle tiek aktivizéta, sakrajot FREE SPINS simbolu,
sasniedzot to ar CONNECT & COLLECT, vai uzgriezot 3, 4 vai 5 SCATTER
simbolus.



Raunds sakas ar kop€jo bezmaksas griezienu skaitu no visiem sakratajiem FREE
SPINS simboliem + 7, 10 vai 15 bezmaksas griezieni no 3, 4 vai 5 SCATTER simbolu
uzgrieSanas grieziena, kas aktivizgja papildspéli, ja ir.

Papildspele CONNECT & COLLECT ir pieejama un darbojas tada pasa veida ka
pamatspéle.

Kad savienojumu kéde raunda laika sasniedz vairak FREE SPINS simbolus, tiek
pieskirti papildu bezmaksas griezieni, atbilstosi sasniegtajam simbolu skaitam.

GRAND balvu ir iesp&jams laim&t nejausi jebkura grieziena beigas pamatspéles laika.
Nejausa grieziena laika pamatsp@lé uz nejausam parastajam pozicijam var tikt
pievienots nejauss WILD simbolu skaits.

Nejausa grieziena laika pamatsp@lé uz nejausam parastajam pozicijam var tikt
pievienots nejauss CONNECT & COLLECT simbolu skaits.

Ja bonusa laika kop€ja laimesta summa sasniedz spéles maksimala laimesta apméru,
tad bonuss nekavgjoties beidzas, spelétajam tiek izmaksats maksimalais spéles laimests
un visi atlikuSie atkartotie griezieni tiek atcelti.

== Speletajam ir iesp&ja iegadaties bezmaksas griezienu papildspéli par
summu, kas ir vienada ar 100x no likmes apméra.

Spéles vadiba

. @ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.

N
. E@] Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

. ‘“"opu' Nospiezot AUTO ikonu, spéletajs var izveleties griezienu skaitu
automatiskaja rezima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita
nauda no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;



2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmera izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzn€muma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiisanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



