SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Money Stacks Megaways noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6 cilindru, 2 - 7 rindu un Iidz pat 117 649 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.50%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas Kkarte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 12.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabtt att€lotam uz pirma cilindra.
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Izmaksu Iiniju apraksts
I Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par
;"'; jebkura izmeéra blakus esoSo simbolu kombinacijam
mEEE x Uz 1. lidz 6. cilindra var but Iidz 7 simboliem. Uz 2., 3., 4.
un 5. cilindra var bit lidz 6 simboliem, ka ar1 v&l viens
simbols augseja rinda. Augsgjas rindas virs 2., 3., 4. un 5. cilindriem griezas neatkarigi, no
labas uz kreiso pusi. Kopgjais iesp&jamo laimesta iesp&ju skaits ir 117 649.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas sp€les laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

e Cilindru sabruksSanas funkcijas noteikumi:

0 Pec katra grieziena tiek izmaksatas laimigas kombinacijas un visi laimg&josie
simboli paziid no laukuma.

0 Atlikusie simboli krit uz laukuma apaksu, bet tuksas pozicijas aizpilda no augsas
kritoSie simboli.

0 Cilindru sabrukSana turpinasies, kameér vairs nebiis laimigo kombinaciju.

0 Visi laimesti tiek ieskaititi spelétaja bilance p&c tam, kad pirma grieziena izraisita
bruksana ir beigusies.

0 SCATTER simboli, MONEY simboli, COLLECT vai SUPER COLLECT simboli
neuzspragts, bet paliek uz laukuma Iidz beigsies visas ta pasa grieziena rezultata
notikusas bruksSanas.
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° WILD simbols aizstdj visus simbolus, iznemot SCATTER, MONEY,
COLLECT un SUPER COLLECT simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.

e Tovaruzgriezt uz 2., 3., 4. vai 5. cilindra.

SCATTER simbolus ir iesp&jams uzgriezt uz visiem cilindriem.

o 3,4, 5vai 6 SCATTER simboli izmaksa laimestu 2x, 5x, 10x vai 20x no likmes apm&ra
attiecigi.

e Naudas savakSanas papildspéles noteikumi:
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o MONEY simbolu ir iesp&jams uzgriezt uz 2., 3., 4. un 5. cilindriem.
o

Katru reizi, kad tiek uzgriezts §is simbols, tam tiek pieskirta nejausa veértiba no
ieprieks definéta diapazona.

o lespgjamas vertibas: 0,5x, 1x, 1,5x, 2x, 2,5%, 3x, 3,5x, 4x, 5x, 6x, 7X, 8x, 9x, 10x,
12x, 15x vai 20X no likmes apméra, vai 25X no likmes apméra, kas atziméta ka
MINOR, 100x no likmes apméra, kas atziméta ka MAJOR, vai 1000x no likmes
apmera, kas atziméta ka GRAND.

Maksimalais dzekpotu skaits, ko var iegiit viena grieziena, ir ierobezots.

o Viena grieziena laika var vinnét Iidz: 1 GRAND dzekpotu, 6 MAJOR dzekpotus un

21 MINOR dzekpotu.

& SUPER
NCOLLECT,
o Y COLLECT un SUPER COLLECT simbolus ir

iesp&jams uzgriezt tikai uz 1. un 6. cilindriem.

o Katru reizi, kad viena grieziena laika ar MONEY simbolu tiek uzgriezts vismaz
viens COLLECT vai SUPER COLLECT simbols, tiek pieskirtas visas pasreiz uz
ekrana esoSo MONEY simbolu vértibas.

o Kad tiek uzgriezts SUPER COLLECT simbols, tas vispirms pievieno nejausus
MONEY simbolus nejausas pozicijas uz laukuma, uz kuram jau ir vismaz viens
MONEY simbols, un p&c tam tiek pieskirtas visu uz ekrana esoSo MONEY simbolu
vertibas.

o Jakopa ar MONEY simbolu tiek uzgriezti divi COLLECT vai SUPER COLLECT
simboli, kopgjai uz ekrana esoSo MONEY simbolu vértibai tiek pieskirts nejauss
reizinatajs.

o lespgjamie reizinataji ir: 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x vai 10x.

3,4, 5 vai 6 SCATTER simboli jebkuras pozicijas uz laukuma aktivizé bezmaksas
griezienu bonusu.

Pamatspéle visi MONEY simboli, kas tiek uzgriezti grieziena laika bez COLLECT vai
pietickama SCATTER simbolu skaita, lai aktivizétu bonusu, nosiita staru uz ekrana
esoSajam dimantam.

Nejausi, kad tas notiek, var tikt aktivizéts bezmaksas griezienu bonuss ar nejausu
bezmaksas griezienu skaitu, kas tiek izveléts no iesp&jamajiem skaitiem. Pirms raunda
sakuma var izvéleties bezmaksas griezienu veidu:

o Bezmaksas griezieni ar nejausSiem WILD reizinatajiem
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Ja raundu aktivizgja 3, 4, 5, 6 vai vairak SCATTER simboli, tad tiek pieskirti 7,
10, 12 vai 15 bezmaksas griezieni.

Pirms raunda sakuma spélétajam ir jaizv€las degli, lai atklatu buisteri nakamajam
bezmaksas griezienu raundam.

Bsteri, kurus var atklat: +1, +2 vai +3 bezmaksas griezieni, +1x, +2x vai +3x
tiek pievienots kopg€jam reizinatajam vai vairak augstakas vertibas simbolu
pievienoti uz laukuma visa raunda garuma.

Raunds sakas ar 1x reizinataju, kuru ir iesp&jams palielinat ar bisteriem pirms
raunda.

Raunda laika katra brukSanas reize palielina laimesta reizinataju par 1x lidz
raunda beigam.

Visi laimesti tiek reizinati ar $o reizinataju.

Raunda laika WILD simboliem ir nejauss reizinatajs x2, x3 vai x5.

Sis reizinatajs tiek piemérots visam laimesta kombinacijam, kuras veido WILD
simboli.

Ja vairaki WILD simboli veido vienu laimesta kombinaciju, to reizinataji tiek
reizinati sava starpa.

Uzgriezot 2, 3, 4, 5 vai 6 SCATTER simbolus raunda laika, tiek pieskirti vél 2,
3, 4, 5 vai 6 papildu bezmaksas griezienus.

NAUDAS SAVAKSANAS papildspéle nav pieejama 31 raunda laika.

Straika griezieni

v

v

Ja raundu aktivizgja 3, 4, 5 vai 6 SCATTER simboli, tad tiek pieskirti 2, 3, 5 vai
7 griezieni.

Pirms raunda sakuma spélétajam ir jaizvélas deglus, kas atklas biisterus
nakamajam bezmaksas griezieni raundam, Iidz tiks atklats vienums "TAS IR
BEIGAS".

Biisteri, kurus var atklat: +1 bezmaksas grieziens, +1x pievienots vispargjam
reizinatajam, kas tiek piemérots visam savakSanam §1 raunda laika, garantéti divi
COLLECT simboli katra bezmaksas grieziena, garanteti divi SUPER COLLECT
simboli katra bezmaksas grieziena vai VAIRAK MEGAWAYS, kas palielina uz
katra cilindra katra bezmaksas grieziena uzgriezto simbolu skaitu.

Raunda laika var griezties un apstaties tikai MONEY, COLLECT, SUPER
COLLECT un tuksie simboli.

Katra grieziena tiek garantta vismaz viena COLLECT vai SUPER COLLECT
simbola uzgrieSana.

Ja raunda laika tika aktiviz€ts visparigais reizinatajs, atklajot to ar biisteri pirms
raunda sakuma, $is reizinatajs tiek piemérots visam naudas balvam.

Bezmaksas griezienu laika nav iesp&jams giit papildus bezmaksas griezienus.



e Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kop&jai bilancei.
e Ja bezmaksas griezienu bonusa laika kop€ja laimesta summa sasniedz spéles
maksimala laimesta apméru, tad bonuss nekav€joties beidzas, spé€létajam tiek
izmaksats maksimalais sp€les laimests un visi atlikuSie bezmaksas griezieni tiek atcelti.
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: Speletajam ir iespéja jebkura pamatspéles bridi iegadaties bezmaksas
griezienu bonusu par summu, kas ir atkariga no likmes apmera un izvéleta SCATTER
simbolu skaita.

ANTE BET funkcija

e Speletajam ir iesp&ja izveleties ANTE BET funkciju, kuras laika tiek paaugstinata
iesp€ja aktivizet bezmaksas griezienu bonusu.
e Iespgjamie reizinataji ir:
o Likmes reizinatajs 25x - iesp&ja laim&t bezmaksas grieziena raundu ir augstaka.
Iesp&ja uzgriezt brukSanas ir paaugstinata.

o Likmes reizinatajs 20x - Normals Spéles reZims.

e Aktivas ANTE BET funkcijas laika nav iespgjams iegadaties bezmaksas griezienu
bonusu.

Spéles vadiba

1. @ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

N
2. E@’ Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€létaja izveleto likmi.

3. “mop"‘“ Nospiezot AUTO ikonu, splétajs var izveleties griezienu skaitu
automatiskaja rezima.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari speletajs velas beigt spéli.



Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spé€létaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmeéra izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spElétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosttit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



