SIA ,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Fortune Roulette noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited sp€les programma

Speles veids — tieSsaistes Ruletes videospéle ar Live dileri
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.07 lidz 97.30%.

Azartspélu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli

Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 5000.00 EUR

Spéles norises apraksts

Fortune Rulete ir klasiskas ruletes variants, kas papildinats ar papildu reizinatajiem, tpasam
funkcijam un aizraujosu bonusa spéli.

Spéles mérkis ir prognozet, uz kura skaitla bumbina apstasies, un attiecigi likt likmes.

Likmju likSanas laika spélétajs liek likmes uz Fortune Ruletes galda izkartojuma, kura ir
att€lotas visas standarta likmju pozicijas.

Kad likmju likSana ir atverta, sp€letajs izvelas Zetona vertibu un uzliek zetonu uz vélamajiem
likmju lauciniem likmju izkartojuma.

Likmes var likt likmju likSanas laika 1idz likmju slégSanai, péc tam likmes vairs netiek
pienemtas.

Speletaja kopgja likme konkrétaja raunda ir redzama loga KOPEJA LIKME.

Uz Fortune Ruletes rata ir skaitli no 0 lidz 36, un sp€l¢ var likt dazadas likmes.

Speles 1pasas funkcijas palielina spélétaja izredzes uz lielaku guvumu, palielinot attieciga
skaitla laimestu.



Kad likmju likSanas laiks ir beidzies, katra raunda uz Iidz pat seSiem skaitliem péc
nejauSibas principa paradas Fortune reizinataji, sniedzot iesp&ju palielinat
laimestus l1dz pat 540x, liekot viena skaitla likmi, ja konkrétais skaitlis laimé.
Turklat starp skaitliem var tikt sadalits arT viens Lades un/vai viens Bonuss
simbols.

Kad bumbina apstajas viena no rata numurétajam iedalam, laimigais skaitlis tiek
izcelts un paradits uz ekrana.

Ja paradas Lades funkcija, ta savac visus Fortune reizinatajus no spéles laukuma

un izmaksa to summu attiecigajam skaitlim, ja konkrétais skaitlis laimé.

Ja laim€&jusajam skaitlim ir Bonus simbols, aktiviz&jas bonusa spéle.

Ja kada no spéletaja likmém nosedz laimgjuso skaitli, spelétajs sanem laimestu
saskana ar Ruletes laimestu tabulu.

Visas ieksgjas likmes, kas nosedz laim&juso skaitli, sanem proporcionalu dalu no
§T laimesta.

Spéles norise un noteikumi

Uz Ruletes galda var likt dazada veida likmes. Katra likme var nosegt vienu skaitli vai noteiktu

skaitlu diapazonu, un katram likmju veidam ir savs laimesta koeficients.

Likmes, kas uzliktas uz numurétajiem laukumiem vai uz linijam starp tiem, sauc par Iek§€jam
likmém, bet likmes, kas uzliktas uz TpaSajiem laukumiem zem skaitlu zonas un tas sanos, sauc
par Aréjam likmeém. Skaitli, kas ir ieklauti, liekot likmi uz attiecigas likmju pozicijas, tiek

izcelti.

Zemak ir apkopoti dazadi likmju veidi un izmaksas:

Ieks€jas likmes:

Likmes veids

Apraksts

Viena skaitla jeb
Straight up

Spelétajs var likt likmi uz jebkuru skaitli (tostarp “0”).

Divu skaitlu jeb
Split

Speletajs var likt likmi uz linijas starp jebkuriem diviem skaitliem (piemé&ram, divi
skaitli 0/2, 16/17).

Linijas likme jeb

Speletajs var likt likmi jebkuras skaitlu rindas apaks$gja gala Argjo likmju puse.
Linijas likme nosedz tris skaitlus (pieméram, Linija 7, 8, 9). Likmes, kas uzliktas O,

Street . . L.
1 un 2 vai 0, 2 un 3 krustpunkta, ar1 tiek uzskatitas par Linijas likmem.
. . Speletajs var likt likmi ¢etru skaitlu krustpunkta. Likme nosedz visus Cetrus skaitlus
Sturalikme jeb |- 4 ram, Stiris 5. 6, 8, 9). Arf likmi uz 0, 1, 2.3 (0 un 1 apak&ja krustpunkta)
Corner/Basket p ’ )T > pakse] P

uzskata par Stura likmi.




Speletajs var likt likmi uz T veida krustojo$am linijam starp divam blakus eso$am
skaitlu Itnijam. Seslinijas likme nosedz visus skaitlus abas rindas, kopa seSus skaitlus
(pieméram, Seslinija 4, 5,6, 7, 8, 9).

Seslmiju likme jeb
Line bet

Argjas likmes:

Likmes veids Apraksts

Speletajs liek likmi uz vienu no lauciniem, kas apziméts ar “2:1”, kolonnu
Kolonna jeb Column beigas, lai nosegtu visus divpadsmit konkrétas kolonnas skaitlus. Nulli
nenosedz neviena no kolonnam.

Speletajs liek likmi uz vienu no trim lauciniem, kas apziméti ar “1st 12, “2nd
Ducis jeb Dozen 12” un “3rd 127, lai nosegtu kadu no duciem skaitlu diapazona no 1 Iidz 36.
Nulli nenosedz neviens no duciem.

Speletajs liek likmi uz vienu no seSiem lauciniem, lai nosegtu attiecigos 18
Vienadu izredzu skaitlus: Sarkans/melns, Para/nepara, Mazie skaitli (1-18) vai Lielie skaitli
(19-36). Nulli nenosedz neviens no Siem lauciniem..

IPASAS FUNKCIJAS

Ja laim€juSajam skaitlim ir kada no 1pasajam funkcijam (Fortune reizinatajs, Lades vai Bonus
simboli) un to nosedz spélétaja ieksgjas likmes, vins sanem proporcionalu dalu no §is funkcijas
laimesta.

Laimesti tiek aprékinati $adi un spélétaja likme jau ir ieklauta laimesta:

Viena skaitla likme — reizinot spelétaja likmi ar 1pasas funkcijas laimestu;

Divu skaitlu likme — reizinot sp€létaja likmi ar 1/2 no 1pasas funkcijas laimesta;
Linijas likme — reizinot sp€létaja likmi ar 1/3 no 1pasas funkcijas laimesta;
Stura likme — reizinot spélétaja likmi ar 1/4 no 1pasas funkcijas laimesta;
Seslinijas likme — reizinot spélétaja likmi ar 1/6 no pasas funkcijas laimesta.

Fortune reizinatajs

1
Q Ja uz laim&jusa skaitla laucina ir Fortune reizinatajs, laimests tiks att€lots pie Fortune
skaitla.

Ja laim&jusajam skaitlim ir Lades simbols, laimests ir visu $aja spéles raunda aktivo
Fortune reizinataju summa.



Bonuss
g
selE]  Ja laim&jusajam skaitlim ir Bonuss simbols, kopgjo laimestu nosaka bonusa raunda

rezultats.

Bonusa spéeles noteikumi

Bonusa spéli spélé ar 5x3 cilindru sp€lu automatu, un katra grieziena uz cilindriem tiek
izkaisitas dazas mongétas. Ja taja pasa grieziena tiek uzgriezta lade, kas savac monétas, uz tam
redzamie reizinataji tiek pieskaititi speletaja kop&jam laimestam, pretéja gadijuma monétas tiek
atmestas.

Spéle turpinas, lidz vairs nav griezienu.

Spéle vienmér sakas ar 5 sakotngjiem griezieniem. So griezienu laika savacot 3 lades simbolus,
speletajs var iegiit 5 papildu griezienus. Papildu griezienus var aktivizet [idz pat 3 reizé€m, laujot
iegtt maksimali 20 griezienus.

Katra no papildu griezienu kopumiem ir palielinati laimesti:

e Savacot 3 lades, spElétajs iegtst 5 papildu griezienus, un visas $aja griezienu kopuma
savaktas monétas izmaksa 2x vértibu;

e Savacot 6 lades, spelétajs iegtst 5 papildu griezienus, un visas $aja griezienu kopuma
savaktas monétas izmaksa 5x vértibu;

e Savacot 9 lades, spéletajs iegiist 5 papildu griezienus, un visas $aja pedgja griezienu
kopuma savaktas monétas izmaksa 10x vertibu.

RATA SEKTORI

Likmes uz Rata sektoriem ir érts veids, ka Ruletes sp&létaji var uzreiz uzlikt likmes uz liela
rata sektora. Katra likme nosedz atSkirigu skaitlu grupu un piedava dazadus laimestu
koeficientus.

519 4 21 2 2517 34 6 271336 N

0 Garme Valsins Orphelins

12 28 7 291822 9 3114 20 1 33 16

Ruletes rats ar vienu nulli ir sadalits Cetros galvenajos sektoros, kas atbilst galda laukuma
dalam. So sektoru nosaukumi ir Zero, Voisins du Zero, Orphelins un Tiers du Cylindre.



Likme Zetonu izvieto§ana
Nullei tuvakie skaitli — 12, 35, 3,26,0,32 | o | Zetons uz 0/3 split
un 15. Likme sastav no 4 Zetoniem — 3 ° 1 Zetons uz 12/15 split
Zero N e . y y .
zetoni tiek likti uz dalfjumiem un 1 Zetons | e 1 Zetons uz 26 straight up
uz Stra|ght up. ° 1 Zetons uz 32/35 Split
° 2 zetoni uz 0/2/3 street
° 1 Zetons uz 4/7 split
Likme sastav no 9 Zetoniem, kas nosedz ° 1 Zetons uz 12/15 split
Voisins du Zero | septinpadsmit skaitlus, kas atrodas starp ° 1 Zetons uz 18/21 split
22 un 25 (ieskaitot) uz rata. . 1 zetons uz 19/22 split
° 2 zetoni uz 25/26/28/29 corner
° 1 zetons uz 32/35 split
° 1 zetons uz 1 straight-up
_ Tiek likti 5 Zetoni uz &etram “split™ un *  lzetonsuz6/9 split
Orphelins “straioht up” ° 1 zetons uz 14/17 split
straightup-. ° 1 Zetons uz 17/20 split
° 1 Zetons uz 31/34 split
) . o ) ° 1 Zetons uz 5/8 split
Divpadsmit skaitli, kas atrodas preteja . 1 zetons uz 10/11 split
Tiers du rata pusé starp 27 un 33, ieskaitot 27 un ° 1 Zetons uz 13/16 split
Cylindre 33. 6 zetoni tiek novietoti uz 6 . 1 Zetons uz 23/24 split
sadalfjumiem. ° 1 zetons uz 27/30 split
° 1 Zetons uz 33/36 split
LIKME UZ KAIMINIEM

Likme uz kaiminiem ir 5 Zetonu likme, kas nosedz konkrétu skaitli un divus ta tuvakos
kaiminus katra pusé uz trases formas likmju zonas.

-2 4
- Lai uzliktu Likmi uz kaiminiem, sp€létajam janoklikskina uz kada no
skaitliem uz rata. Uz $1 skaitla un ta kaiminiem pa labi un pa kreisi tiks uzlikts pa vienam

Zetonam.

IPASAS LIKMES

Ipasas likmes, kas pazistamas ka “Final” vai “Finale” likmes, lauj likt (viena skaitla) likmes uz

konkrétiem skaitliem, kas beidzas ar vienu un to paSu ciparu. Uzliekot kadu no IpaSajam
likmém, viena gajiena izveletas vertibas Cipi tiek uzlikti uz vairakiem skaitliem.

Fortune Ruletg ir pieejami divi IpaSo likmju veidi — Viena skaitla likmes un Klasiskas Ipasas

likmes.




1. Viena skaitla likmes — grupu likmes lauj spélétajam uzlikt Zetonus uz vairakam viena skaitla
likmeém vienlaicigi ar vienu klikski/pieskarienu. Viena skaitla likmes ir iedalitas 4 kategorijas:

° - vienlidzigas likmes — janoklikskina / japieskaras attiecigai likmju
pozicijai, lai uzliktu likmi uz 18 skaitliem: sarkans/melns, para/nepara un (1-18)/(19—
36). Atskiriba no tradicionalajam ruletes vienlidzigajam likme&m §ts vienlidzigas likmes
lauj uzlikt likmi uz visiem 18 skaitliem, uzliekot viena skaitla likmi uz katru §1s grupas
skaitli;

DOZENS xzik
[}

pozicijam, lai nosegtu visus 12 konkrétd duca skaitlus. Atskiriba no tradicionalas
Ruletes Duca likme&m Seit Duci lauj nosegt visus 12 skaitlus ar viena skaitla likmi uz
katru skaitli;

dudi — janoklikskina / japieskaras uz kadas no Ducu likmju

o L= L7 1™ ] kolonnas - janoklikskina / japieskaras uz kadas no Kolonnu likmju

pozicijam, lai nosegtu visus 12 konkrétas kolonnas skaitlus. Atskiriba no tradicionalas
Ruletes Kolonnas likmém Seit Kolonnas lauj nosegt visus 12 skaitlus ar viena skaitla
likmi uz katru skaitli;

TON A
° [ BET ON ALL

likme uz visiem — janoklikskina / japieskaras pogai,
lai likmju likSanas laika ar savu likmi nosegtu katru no 37 skaitliem izkartojuma.
Likmes tiek uzliktas ar jiisu izvel€to Zetonu vertibu.

2. Klasiskas 1pasas likmes - ir pieejamas klasiskas 1pasas likmes: Finales en Plein, Finales a
Cheval un Pilna likme:

Finales en Plein likmes ir viena skaitla likmes uz visiem skaitliem,
kas beidzas ar konkréto ciparu. Tapéc §1 likme var nosegt tr1s vai Cetrus skaitlus.

Liekot likmi uz jebkuru skaitli Finales en Plein sadala, Zetoni tiek uzlikti $adi:

/ Finales en Plein 0 — 4 Zetonu likme uz 0, 10, 20 un 30;
 Finales en Plein 1 — 4 Zetonu likme uz 1, 11, 21 un 31;
/ Finales en Plein 2 — 4 Zetonu likme uz 2, 12, 22 un 32;
/ Finales en Plein 3 — 4 Zetonu likme uz 3, 13, 23 un 33;
 Finales en Plein 4 — 4 Zetonu likme uz 4, 14, 24 un 34;



/ Finales en Plein 5 — 4 Zetonu likme uz 5, 15, 25 un 35;
« Finales en Plein 6 — 4 Zetonu likme uz 6, 16, 26 un 36;
 Finales en Plein 7 — 3 Zetonu likme uz 7, 17 un 27;
«/ Finales en Plein 8 — 3 Zetonu likme uz 8, 18 un 28;
 Finales en Plein 9 — 3 Zetonu likme uz 9, 19 un 29.

Finales a Cheval ari ir francu iedvesmotas likmes vienas nulles
Ruletg, kas lauj likt likmes uz divu skaitlu pariem, kas beidzas ar vienu un to pasu
ciparu.

Liekot likmi uz jebkuriem skaitliem Finales a Cheval sadala, zetoni tiek uzlikti Sadi:

« Finales a Cheval 0/3 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 0/3, 10/13, 20/23 un
30/33;

« Finales a Cheval 1/4 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 1/4, 11/14, 21/24 un
31/34;

« Finales a Cheval 2/5 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 2/5, 12/15, 22/25 un
32/35;

« Finales a Cheval 3/6 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 3/6, 13/16, 23/26 un
33/36;

 Finales a Cheval 4/7 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 4/7, 14/17, 24/27,
ietverot viena skaitla likmi uz 34;

 Finales a Cheval 5/8 — 4 7etonu likme uz divu skaitlu pariem 5/8, 15/18, 25/28,
ietverot viena skaitla likmi uz 35;

« Finales a Cheval 6/9 — 4 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 6/9, 16/19, 26/29,
ietverot viena skaitla likmi uz 36;

« Finales a Cheval 7/10 — 3 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 7/10, 17/20 un 27/30;
« Finales a Cheval 8/11 — 3 zetonu likme uz divu skaitlu pariem 8/11, 18/21 un 28/31;
« Finales a Cheval 9/12 — 3 Zetonu likme uz divu skaitlu pariem 9/12, 19/22 un 29/32.



Pilna likme ir maksimala seguma likme, kas $adi uzliek visas
Ieksgjas likmes uz konkretu skaitli:

« 1 zetonu uz viena skaitla likmém;
« 2 zetonus uz katru divu skaitlu pari;
3 Zetonus uz Iiniju;

4 Zetonus uz katru stiiri;

6 Zetonus uz katru Sesliniju.

Liekot likmi uz jebkuru skaitli Pilnas likmes likmju sadala, uz Ruletes likmju zonas tiek
uzlikts noteikts zetonu skaits:

 Pilna likme uz 0 — 17 Zetonu likme;

 Pilna likme uz 1 — 27 Zetonu likme;

 Pilna likme uz 2 — 36 Zetonu likme;

 Pilna likme uz 3 — 27 Zetonu likme;

« Pilna likme uz 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, 25, 28 un 31 — 30 Zetonu likme;
 Pilna likme uz 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29 un 32 — 40 Zetonu likme;
 Pilna likme uz 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30 un 33 — 30 Zetonu likme ;
 Pilna likme uz 34 — 18 Zzetonu likme;

 Pilna likme uz 35 — 24 Zetonu likme;

 Pilna likme uz 36 — 18 Zetonu likme.

Laimestu izmaksa

Laimests ir atkarigs no spélétaja uzliktas likmes veida un jebkuras no aktivajam 1pasajam
funkcijam: Fortune reizinataja, Lades vai Bonusa.

Likmes veids Nosedz Izmaksa
Viens skaitlis 1 skaitli 23-8999:1
Divi skaitli 2 skaitlus 11-4 499:1
L1nija 3 skaitlus 7-2999:1
Stiiris 4 skaitlus 5-2 249:1




Seslinija 6 skaitlus 3-1499:1
Kolonna vai Ducis 12 skaitlus 2:1
1-18/19-36 18 skaitlus 1:1
Para/nepara 18 skaitlus 11
Sarkans/melns 18 skaitlus 1:1

Fortune Ruletes visu likmju poziciju optimalais teoretiskais spele iegulditas naudas atmaksas
procents (RTP) ir 97.30%.

Likme Laimests
Viens skaitlis 95,07 % — 97,30 %
Divi skaitli 95,07 % — 97,30 %
Linija 95,07 % —97,30 %
Stiiris 95,07 % — 97,30 %
Seslinija 95,07 % —97,30 %
Kolonna/ducis 97,30 %
Sarkans/melns 97,30 %
Para/nepara 97,30 %
1-18/19-36 97,30 %

Spéles vadiba

e Galda nosaukums norada uz galdu, pie kura Sobrid spélétajs spéle, un Galda limiti parada
pie konkréta galda atlautas minimalas un maksimalas likmes. NoklikSkinot uz §is vietas vai
pieskaroties tai, atveras logs Likmju limiti un laimesti, kur redzams katra likmes veida
minimums un maksimums, ka arT laimesta koeficients.

« @HYEY SPELES INFORMACIJAS INDIKATORS

informe par spéles statusu.

e Kamér ir attélots zinojums JUSU LIKMES, LUDZU, spéletajs var sakt likt likmes.
Indikators zala krasa att€lo atlikuSo laiku, kas samazinas virziena uz kreiso pusi.

. Kad ir atlikugas likmju liksanas laika pedgjas 5

sekundes, statuss nomainas uz PEDEJAS LIKMES.



Kad likmju likSanas laiks beidzas, paradas zinojums
LIKMES PARTRAUKTAS, un visas likmju pozicijas kliist neaktivas. Spéles statuss tad
uzrada LIKMES PIENEMTAS, inform&jot, ka visas uzliktas likmes ir pienemtas un
piedalisies spé€les raunda.
P&c tam statusa josla redzams uzraksts REIZINATAJI, kamér péc nejausibas principa tiek
atlasttas 1pasas funkcijas.

@ 3 @ @ @ @ @ @ ZETONU EKRANA var

izveleties Cipu vertibu, ar kuriem spélétajs velas likt likmes. Pieejamas tikai tas Cipu
vertibas, kuras var nosegt ar sp&létaja pasreizgjo bilanci.

e Poga ATKARTOT lauj atkartot tas paSas likmes, ko spéletajs uzlika spéles
iepriek$gja raunda.

e Poga DUBULOT dubulto visas spélétaja uzliktas likmes. Katrs klikskis/pieskariens
dubulto spélétaja likmes, I1dz ir sasniegts maksimalais limits.

e Poga ATSAUKT nonem spélétaja pedgjo uzlikto likmi. ST poga ir pieejama tikai
likmju likSanas laika.

9 BILANCES INDIKATORS parada jums pieejamos naudas lidzeklus un valiitu.
Bilancei jabiit pietiekamai, lai nosegtu visas jusu uzliktas likmes.

EFunkcija AUTOMATISKA SPELE dod iespgju izvéleto spéles kartu laika
automatiski atkartot savas likmes.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda

no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavegjoties;
2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;



3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



