SIA ,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Escape the Pyramid - Fire & Ice noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited sp€les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
6 cilindru un 6 rindu sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu Iinijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir no 96.50%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

0.10 EUR
24.00 EUR

Minimala likme
Maksimala likme

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats par kop€jo vienado simbolu skaitu uz ekrana grieziena beigas.
e Laimests tiek izmaksats par vienadajiem simboliem jebkuras vietas uz laukuma.

¥ @ 6 ¥

36 10000 |

36 2500 36 2000 36 1500

32.35 2000 32 .35 1000 32.35 750 32.35 600

26-31 750 26 -31 500 26 - 31 400 26-31 250

20-25 300 20-25 200 20-25 150 20-25 120

14-19 100 14.19 80 14-19 60 14-19 50

.13 20 8-13 15 8-13 12 8-13 10
vV & ¥ . @
36 1200 36 1000 36 800 36 600 36 500
32.35 500 32-.35 400 32.35 300 32.35 250 32.35 200
26-31 200 26-31 150 26-31 120 26-31 100 26-31 80
20-25 100 20-25 80 20-25 60 20-25 50 20-25 40
14-19 40 14.19 20 14.19 15 14-19 12 14-.19 10
8-13 5 8-13 4 8.-133 8-13 2 8.13 1

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizeétas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

e CILINDRU SABRUKSANAS funkcijas noteikumi:




0 P&c katra grieziena gan pamatsp€l€, gan bezmaksas griezienu laika, tiek izmaksati
laimesti par laim&josam kombinacijam, bet visi laimgjosie simboli paziid no laukuma.

0 AtlikuSie simboli krit uz leju, bet tuksas vietas ienem no augsas kritoSie simboli.

0 Cilindru bruksana turpinasies, kamér vairs nebiis laimigo kombinaciju.

0 Visi laimesti tiek ieskaititi spélétaja konta péc tam, kad pirma grieziena izraisita
bruksana ir beigusies.

WILD simbols aizstaj visus citus simbolus iznemot ICE un FIRE simbolus.
WILD simbolu var uzgriezt uz visiem cilindriem.
36 WILD simboli izmaksa laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

Katra grieziena nejausas pozicijas uz ekrana tiek atzimétas ar FIRE vai ICE
atzimeém.

FIRE SCATTER simbols var tikt uzgriezts tikai uz 1.cilindra.
A
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@ ICE SCATTER simbols var tikt uzgriezts tikai uz 6.cilindra.

FIRE PAPILDSPELES noteikumi

Ja tiek uzgriezts FIRE SCATTER simbols, tiek aktivizéta FIRE papildspéle.

Visu $§1 grieziena rezultata radusos brukSanu beigas visas pozicijas, kas atzimétas ar FIRE
atzimém, parverSas par WILD simboliem, un brukSanas turpinas.

Par katru brukSanu, kas notiek pirms papildspéles aktivizéSanas, papildspé€les reizinatajs
pieaug par 1x.

Laimesti, kuru sastava ir WILD simboli, kas raduSies FIRE papildspéles laika, tiek reizinati
ar attiecigo funkcijas reizinataju.

ICE PAPILDSPELES noteikumi

Ja tiek uzgriezts ICE SCATTER simbols, tiek aktivizéta ICE papildspéle.

Visu §1 grieziena rezultata radusos brukSanu beigas visas pozicijas, kas atzimétas ar ICE,
parverSas nejausi izveleta maksas simbola un tiek pieskirti 3 atkartotie griezieni ar tukSajam
pozicijam un izveleto simbolu.

Atkartota grieziena laika var uzgriezt v€l 2 simbolus, UZLABOJUMA simbolu un +1
GRIEZIENS.

Kad tiek uzgriezts simbols UZLABOJUMS, izvélétais simbols tiek parveidots par nakamo
augstakas vertibas izmaksas simbolu saskana ar laimestu tabulu.

Kad tiek uzgriezts +1 GRIEZIENS simbols, tas raundam pievieno vél vienu atkartoto
griezienu.

Visi izvéletie simboli paliek uz ekrana lidz atkartoto griezienu beigam, un péc tam tiek
pieskirts laimests atbilstoSi uz ekrana esoSajiem simboliem.



e Par katru bruksanu, kas notiek pirms papildspéles aktivizé€Sanas, papildsp€les reizinatajs
pieaug par 1x.

e Laimests par laimesta kombinacijam ar izvéléto simbolu tiek reizinats ar pasreiz€jo
papildspéles reizinataju.

FIRE & ICE PAPILDSPELES noteikumi

e Kad tiek uzgriezti abi FIRE un ICE SCATTER simboli viena grieziena, visu bruksanu, kas
rodas §1 grieziena rezultata, beigas tiek aktivizéta FIRE & ICE papildspéle.

e Papildspeles laika visas ar ICE un FIRE zimém atzimétas pozicijas parvérSas WILD
simbola un 3 atkartotajos griezienos ar tuk$§am pozicijam, tiek pieSkirti WILD +1
GRIEZIENS simboli.

e WILD simboli paliek uz ekrana lidz visu atkartoto griezienu beigam, ekrans atgriezas
sakotngja stavoklt pirms atkartoto griezienu sakuma, un laimesti tiek izvertéti atbilstosi
jaunajam laukumam.

e Par katru brukSanu, kas notiek pirms papildspéles aktivizéSanas, papildspéles reizinatajs
pieaug par 1x.

e Laimests par laimesta kombinacijam atkartoto griezienu beigas tiek reizinats ar pasreizgjo
papildspéles reizinataju.

Pamatspéle spéletajam ir iesp€ja iegadaties FIRE&ICE bonusu par summu,
kas ir vienada ar 100x no likmes apmeéra.

e Ja speles laika spéletajs sasniedz maksimalo spé€les laimestu, spéle nekav€joties apstajas,
speletajs iegiist laimestu un visi atlikusie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

ANTE BET funkcija

Spélétajam ir iesp&ja izveéleties ANTE BET funkciju.

Aktivizeéjot ANTE BET funkciju ar likmes reizinataju 20x, spelétajam ir triskarSota iesp&ja
aktivizet papildspéles un uz cilindriem ir vairak SCATTER simbolu.

Ja likmes reizinatajs ir 10x, darbojas normals sp€les rezims.

Ja likmes reizinatajs ir 20x, ANTE BET funkcijas laika nav iesp&ams iegadaties
FIRE&ICE papildspéli.

Spéles vadiba

1. @ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvelni.



N
2. E@’ Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.

3. “mop"‘“ Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveleties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spé€les beigam vai tas laikda rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



