SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Speles Pig Farm noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 25 izmaksu liniju spélu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.00%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.25 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
e Vismaz vienam simbolam ir jabut att€lotam uz pirma cilindra.




Izmaksu liniju apraksts

Themsf O Ricie 11Basas 16 foase Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par blakus esoSo
- simbolu kombinacijam.
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Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

WILD simbola noteikumi
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— WILD simbols aizstaj visus simbolus, iznemot SCATTER un NAUDAS
simbolus.
e 3 un vairak WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

SCATTER simbola un BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Uzgriezot 3 SCATTER simbolus uz 1., 3. un 5. cilindra, tiek aktivizeti 5
bezmaksas griezieni.
3 SCATTER simboli pieskir laimestu 1x no kopgjas likmes.
Bezmaksas griezienu laika 2., 3. un 4. cilindrs grieZas vienlaicigi, veidojot vienu milzu
simbolu.

e 3 vai vairak SCATTER simboli bezmaksas griezienu laika pieskir papildu 3 vai vairak
bezmaksas griezienus.

e Bezmaksas griezieni tiek izsp€leti uz 1pasiem cilindriem.

NAUDAS simbola noteikumi

NAUDAS simbolu var uzgriezt uz visiem cilindriem.



e Katra grieziena NAUDAS simbolam tiek pieskirta kada no ieprieks noteiktam, nejausam
vertibam, ka arT Sis simbols var iegiit maza vai liela dzekpota vertibu.

e lespgjamas vertibas ir: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 10x, 14x, 16x, 18x, 20x, 24x, 30 vai
100x kopgja likme.

e Kad tiek wuzgriezti 6 vai vairak NAUDAS simboli, tiek aktivizéta NAUDAS
ATKARTOTO GRIEZIENU funkcija.

NAUDAS ATKARTOTO GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Funkcija aktivizgjas péc tam, kad ir pieskirti visi liniju laimesti.
Parastie simboli izziid, un paliek tikai tie NAUDAS simboli, kas aktiviz&ja So funkciju.
Parastie cilindri tiek aizstati ar TpaSiem cilindriem, kuros ir tikai NAUDAS simboli un
tuksas pozicijas.
Speletajam tiek pieskirti 3 atkartotie griezieni.
Visi NAUDAS simboli, kas tiek uzgriezti, paliek uz ekrana Iidz raunda beigam.
Katru reizi, kad tiek uzgriezts vismaz viens NAUDAS simbols, atkartoto griezienu skaits
tiek atiestatits uz 3.

e Raunds turpinas lidz bridim, kad tiek pabeigti visi atkartotie griezieni vai visas pozicijas
uz ekrana tiek aizpilditas ar NAUDAS simboliem.

e Raunda beigas visu uz ekrana esoSo NAUDAS simbolu vertibas tiek saskaititas un
izmaksatas.

e Ja visas 15 pozicijas ir aizpilditas ar NAUDAS simboliem, spélétajs iegtst art MEGA
dzekpotu.

e NAUDAS ATKARTOTO GRIEZIENU spéle var tikt aktivizéta bezmaksas griezienu
laika.
MEGA dzekpota vertiba ir 1000x kopgja likme.
Ja spéles laika spélétajs sasniedz maksimalo spéles laimestu, spéle nekavgjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikusSie atkartotie griezieni tiek atcelti.

Spéles vadiba

1. @ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

N
2. E@’ Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.
3. Nospiezot AUTO ikonu, spé€létajs var izvE€leties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.
Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéli.



Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spe@letajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par sp€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



