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reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Casino Hold" em noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited sp&les programma

Speles veids — tiessaistes videospéle ar LIVE dileri.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir no 93.74% Iidz 99.18%

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.50 EUR
Maksimala likme 2000.00 EUR

Spéles norises apraksts

Casino Hold'em ir tiessaistes kazino spéle, ko sp€le ar vienu standarta 52 karsu kavu.
Speles merkis ir izveidot labaku piecu karsu pokera roku neka dilerim.

Speletaja piecu karSu roku veido divas sakotn&jas kartis (personigas kartis) un piecas
kopégjas kartis.

Spéles norise un noteikumi

ANTE )

e B s~ 4 Lai spéletu, speletajam jaatlasa savas ANTE likmes veértiba un jauzliek to uz
likmju pozicijas ANTE, kad sakas likmju likSanas laika atskaite.
Speletaja kopgja likme ir redzama lauka kopéja likme.
Kad laika atskaite beidzas, dileris izdala spélétajam divas atklatas kartis un sev divas
aizklatas kartis.
Péc tam dileris izdala tris atklatas kopgjas kartis — FLOP.
Sis tris ir kop&jas kartis spelétajam un dilerim roku veidosanai.
Sakas lemuma pienemsanas laiks, kura sp€letajam jaizlemj, vai turpinat ar savu roku vai

atmest kartis.

e Lai turpinatu spéles raundu, jaizvélas SPELET, un uz likmju pozicijas SPELET
automatiski tiek uzlikta likme SPELET, kas ir divreiz lielaka par spélétaja ANTE likmi.



Izveloties ATMEST raunds beidzas un ANTE likme tiek zaudéta.

Spéletaja lemums SPELET/ATMEST neietekmé papildlikmes.

Ja noteiktaja laika spélétdjs nav pienémis lemumu, spélétaja roka tiek automatiski atmesta
un tiek zaudetas uzliktas likmes.

Kad spélétajs ir pienémis lémumu, dileris izsp€lé vel divas kopgjas kartis — TURN un
RIVER — un atklaj savas aizklatas kartis.

Tad tiek veidotas labakas piecu karSu pokera rokas.

Spélétaja piecu karSu pokera roka tiek salidzinata ar dilera roku.

Ja speléetaja roka ir labaka par dilera roku, spélétajs uzvar un sanem laimestu saskana ar
laimestu tabulu, ka arT tiek atmaksata spélétaja sakotngja likme.

PAPILDLIKMJU noteikumi

Papildlikmes tiek novertétas tikai par pirmajam piecam izdalitajam kartim (sp&létaja divam
sakotngjam kartim un trim FLOP kartim).

AL+ |
\——) AA+ likme: ir izvéles papildlikme, ko var likt tikai tad, ja sp€létajs ir uzlicis
arT ANTE likmi.
Ja speletajam ir diizu paris vai labaka kombinacija, tiek laiméta AA+ likme un sanemta
izmaksa atbilsto§i AA+ laimestu tabulai.
Lai kvalificétos laimestam, sp€letaja likmei janosedz likmju pozicija AA+.

o,

-

\) DZEKPOTA likme: ir izvéles papildlikme.

Lai uzliktu likmi uz DZEKPOTA likmju pozicijas, vispirms ir jauzliek ANTE likme.
Speletajs laimé, ja sakotngja piecu karSu roka, proti, spélétaja divas sakotngjas kartis un
FLOP, veido kadu no §tm kombinacijam:

o Straight Flush;

o Four of a Kind;

o Straight.

Lai kvalificétos laimestam, sp&létaja likmei janosedz likmju pozicija DZEKPOTS.

POKERA KOMBINACIJU (ROKU) noteikumi

Atsevisku karSu vertiba dilstosa seciba ir $ada: dizis, kungs, dama, kalps, 10, 9, 8, 7, 6, 5,
4,3 un 2.

Duzis var biit lielakas vertibas karts A, K, Q, J, 10 karSu Straight kombinacija vai mazakas
vertibas karts 5, 4, 3, 2, A karSu Straight kombinacija.

AKQJD
¢ & & * ¢ Royal Flush ir Straight Flush, kas ietver viena masta A, K, Q, J un 10.



9?8 ¥ 0D
¥ ¥ ¥ ¥ ¥ Straight Flush ietver piecas secigas vértibas un viena masta Kartis,
pieméram, ercena 9, 8, 7, 6 un 5. Divas Straight Flush kombinacijas tiek vertetas, salidzinot
augstakas vertibas karti katra roka.

AA/A A S
e ¥ & 4 & + Four of aKind ietver Cetras vienadas vertibas kartis un vienu jebkuru citu

karti, pieméram, Cetri diizi. Starp divam Four of a Kind kombinacijam uzvar roka ar
augstakas vertibas kartim. Ja abam rokam tas ir vienadas, tiek salidzinata piekta jeb kicker
karts.

K KI|K 6|6
e + ¥ & & & Fyll House ietver tris vienadas veértibas kartis un divas citas vienadas

vertibas kartis, piem&ram, tris kungi un divi seSnieki. Starp divam Full House
kombinacijam uzvar roka ar augstakas veértibas trim kartim. Ja abam rokam tas ir vienadas,

uzvar roka ar augstakas vertibas pari.

a9 6 3
e % & & & & Tlush ietver piecas viena masta kartis, pieméram, piecas krei¢a kartis. Ja

roka atbilst vairak neka vienai no §tm kombinacijam, tick nemta véra tikai augstakas vertibas
kombinacija. Divas Flush kombinacijas tiek vértétas, salidzinot augstakas vertibas karti
katra roka. Ja abam rokam ta ir vienada, tiek salidzinata otra augstakas veértibas karts un ta

talak, lidz tiek atrasta atSkiriba.

8|7 &5

o o i Straight ietver piecas secigas vertibas kartis, pieméram, 9, 8, 7, 6 un 5. Ja

roka atbilst vairak neka vienai no §Tm kombinacijam, tick nemta véra tikai augstakas vertibas
kombinacija. Divas Straight kombinacijas tiek vertétas, salidzinot augstakas vertibas karti
katra roka.

K KK 9 7
e &% + ¥ & & Three of a Kind ictver tris vienadas veértibas kartis un divas citas kartis,

piemé&ram, tris kungi. Starp divam Three of a Kind kombinacijam uzvar roka ar augstakas
vertibas kartim. Ja abam rokam tas ir vienadas, tick salidzinatas kicker kartis, sakot ar
augstakas vertibas karti.

AlAK K 7
e * 4+ ¥ & & Two Pairs ietver divas vienadas veértibas kartis, divas citas vienadas

vertibas kartis un vél vienu karti, kas neatbilst nevienai no paréjam, pieméram, divi diizi un
divi kungi. Starp divam Two Pairs kombinacijam uzvar roka ar augstakas vertibas pari. Ja
abam rokam tie ir vienadi, tiek salidzinats otrais paris. Ja abam rokam ir vienadi abi pari,
uzvar roka ar augstakas vertibas kicker karti.

o W% psris iectver divas vienadas vértibas kartis un tris citas kartis, kas nesakrit ne ar
vienu no pargjam kartim. Augstakas vertibas paris uzvar zemakas vertibas pari. Ja abam
rokam ir vienads paris, tiek salidzinatas kicker kartis dilstosa seciba, un uzvar roka ar
augstakas vertibas kicker.

SPELES REZULTATU un LAIMESTU IZMAKSU noteikumi

e Speéles rezultati tiek noteikti, salidzinot spelétaja un dilera labako piecu karsu roku, ko veido
katra spelétaja divas sakotngjas kartis un piecas kopgjas kartis jebkura kombinacija.
e Dileris kvalific€jas ar Cetrinieku pari vai labaku roku.



e Ja dileris nekvalific€jas, spelétaja laimests ir mazaks, tacu tiek sanemts laimests neatkarigi
no rokas rezultata.

Spéles rezultats ANTE likme Likme SPELET
Speletajs atmet Zaud&jums Zaud&jums
Dileris nekvalificgjas Laimests atbilstoSi ANTE | Neizskirts
laimestu tabulai
Dileris kvalificgjas, Laimests atbilstosi ANTE Laimests 1:1
spelétajs uzvar laimestu tabulai
Dileris kvalificgjas, Zaud&jums Zaudgjums

spelétajs zaude

Dileris kvalificgjas un Neizskirts Neizskirts
abiem ir neizskirts

e Spéles laimesti ir atkarigi no uzliktas likmes veida.
o Jauzlikta ANTE likme:

Kombinacija Laimests
Royal Flush 100:1
Straight Flush 20:1
Four of a Kind 10:1
Full House 3:1
Flush 2:1
Straight 1:1
Three of a Kind 1:1
Two Pairs 1:1
Viens paris vai sliktaka roka 1:1

o Jauzlikta AA+ likme:

Kombinacija Laimests

Royal Flush 100:1




Straight Flush 50:1
Four of a Kind 40:1
Full House 30:1
Flush 20:1
Straight 7:1
Three of a Kind 7:1
Two Pairs 7:1
Viens paris vai sliktaka roka 7:1

e Jauzlikta DZEKPOTA likme:

Kombinacija Laimests
Royal Flush 19 999:1
Straight Flush 999:1
Four of a Kind 99:1

e Atbilstosi ANTE likmei (kopéjai likmei) Casino Hold’em optimalais teorétiskais spélé
iegulditas naudas atmaksas procents (RTP) ir 99.18 %.

Likmes veids RTP%
ANTE (kopgja likme) 99.18%
ANTE (sakotngja likme) 97.84%

e Papildlikmju teorétiskais spéle iegulditas naudas atmaksas procents (RTP):

Likmes veids RTP%

AA+ 93.74%

DZEKPOTS 94.04%




Spéles vadiba

el Galda nosaukums norada uz galdu, pie kura Sobrid

speletajs spele, un Galda limiti parada pie konkréta galda atlautas minimalas un maksimalas
likmes. Noklikskinot uz §is vietas vai pieskaroties tai, atveras logs Likmju limiti un
laimesti, kur redzams katra likmes veida minimums un maksimums, ka ari laimesta
koeficients.

SPELES INFORMACIJAS INDIKATORS informé par spéles statusu. Kamer
ir att€lots taimeris, sp€létajs var likt un mainit savas likmes.

@ w @ @ @ @ @ @ ZETONU EKRANA var izvéléties Zetonu

vertibu, ar kuriem spélétajs vélas likt likmes. Pieejamas tikai tas Cipu vértibas, kuras var
nosegt ar spelétaja pasreiz€jo bilanci.

Poga ATKARTOT lauj atkartot tas paSas likmes, ko spélétajs uzlika spéles
ieprieksgja raunda.

Poga DUBULOT dubulto visas spélétaja uzliktas likmes. Katrs klikskis/pieskariens
dubulto speletaja likmes, [idz ir sasniegts maksimalais limits.

Poga ATSAUKT nonem spélétaja pédéjo uzlikto likmi. ST poga ir pieejama tikai
likmju likSanas laika.
BILANCES INDIKATORS parada spélétajam pieejamos naudas lidzeklus un valtu.
Bilancei jabiit pietiekamai, lai nosegtu visas sp€létaja uzliktas likmes.
Poga KASIERIS atvérs kasiera logu naudas iemaksai un izmaksai. Mobilajas iericés poga
kasieris ir pieejama spéles izvelne.

Indikators KOPEJA LIKME parada visu pasreiz&ja spéles raunda
uzlikto likmju kopg€jo veértibu.

.. & AUTOBET -. . - - ) ) o
\ i Funkcija AUTOMATISKA LIKME dod iesp&ju automatiski atkartot

likmes izveleta skaita spéles raundu. Atveras automatiskas likmes logs, kura var atlasit
speles raundu skaitu, kura spélétajs velas atkartot likmi. Lai gan automatiskas likmes
funkcija automatiski uzliek spélétaja likmes, janem véra, ka Casino Hold’em spélé
spelétajam paSam ir japienem l€émumi. Automatiskas likmes funkcija ir aktiva, Iidz ir
pabeigts izveletais raundu skaits vai 1idz bridim, kad automatiskas likmes loga spélétajs
nospiez PARTRAUKT.

Automatiskas likmes funkcija tiek automatiski apturéta $ados gadijumos:

o Atlasitais automatiskas likmes raundu skaits sasniedz 0. Par to spélétaju informe ekrana
redzams pazinojums;



Spélétaja bilance ir nepietickama, lai turpinatu izmantot automatiskas likmes funkciju;

o Stajas speka viens vai vairaki automatiskas likmes partraukSanas apstakli (ja
attiecinams): bilance samazinas vai palielinas vai viens laimests parsniedz iestatfjumos
iestatito vertibu.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanemS$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30%

apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmera izmaksa ne
velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spe@letajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par sp€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



