SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Speles Wolf Gold 4 Pack noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 25 izmaksu liniju spélu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.51%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.25 EUR
Maksimala likme 22.50 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit I1dzas uz aktivas izmaksu Iinijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.
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Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo
pusi  par blakus esoSo  simbolu
kombinacijam.

Spéles norise un noteikumi

e Spéle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

WILD simbola noteikumi

° m WILD simbols aizstaj visus citus simbolus, iznemot SCATTER, MENESS un
ZELTA MENESS simbolus, lai veidotu laimesta kombinacijas.

e 3 un vairak WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.
L

SCATTER

\
° SCATTER simbolu var uzgriezt uz 1., 3. un 5. cilindra.

BONUS RATA PAPILDSPELES noteikumi

e Spéles augSdala atrodas BONUS RATS.

e Uzgriezot 3 SCATTER simbolus, tiek aktivizéta BONUS RATA papildspéle un laimé&ta
BONUS papildspele, SUPER BONUS papildspéle vai tieSa naudas balva - 10x no kopgjas
likmes (MINI), 25x no kopgjas likmes (MIDI), 100x no kopgjas likmes (MINOR), 500x
no kopgjas likmes (MAJOR) vai 5000x no kopg€jas likmes (GRAND) apmeéra.

e Sis rats pastav tikai ka grafisks attelojums izklaides mérkiem.

MENESS simbolu noteikumi




Katru reizi, kad tiek uzgriezts MENESS simbols, tam tiek pieskirta nejausa
vertiba no ieprieks definéta diapazona.
Iespgjamas vertibas ir: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6%, 7x, 8x, 10x, 14x, 16x, 18x, 20x, 25%, 30x,
50x, 100x, 500x vai 5000x no kopgjas likmes.

Katru reizi, kad tiek uzgriezts ZELTA MENESS simbols, tam tiek pieskirta
nejausa vertiba no ieprieks definéta diapazona.
Iesp&jamas vertibas ir: 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 10x, 14x, 16x, 18x, 20x, 25x, 30x, 50x,
100x, 500x vai 5000x no kopgjas likmes.

BONUS PAPILDSPELES noteikumi

Uzgriezot 5 MENESS simbolus vai BONUS RATA papildspélé apstajoties uz BONUS,
tiek aktivizéta BONUS papildspéle.

Raunds sakas ar 3 atkartotajiem griezieniem un tiek izsp€léts uz lidz pat Cetram 3x5
poziciju matricam.

Parastie cilindri izziid, griezas un apstajas tikai tuksie lauki, MENESS simboli un ZELTA
MENESS simboli.

Ja papildspéle tika aktivizéta uzgriezot MENESS simbolus, tie paliek uz vietas augseja
kreisaja matrica visu atlikuSo raundu.

Ja papildspele tika aktivizéta BONUS RATA papildspéle uzgriezot BONUS, raunds sakas
ar visam matricam tukSam.

MENESS simboli paliek uz ekrana Iidz raunda beigam.

Raunda sakuma abas aug§ejas matricas ir atklatas.

Uzgriezot 1 ZELTA MENESS simbolu raunda laika, tiek atklatas abas apak$gjas matricas.
Kad apaksg€jas matricas ir atklatas, visi atkartoto griezienu skaititaji tiek atiestatiti atpakal
uz 3.

Raunda laika, ja jebkura matrica tiek uzgriezts vismaz viens MENESS simbols, atbilstosas
matricas atkartoto griezienu skaits tiks atiestatits uz 3.

Ja jebkura matrica tiek uzgriezts ZELTA MENESS simbols, visu matricu atkartoto
griezienu skaits tiks atiestatits uz 3.

Raunds beidzas, kad vairs nav atkartoto griezienu vai visas atklatas matricas ir aizpilditas
ar MENESS vai ZELTA MENESS simboliem.

Ja vairs nav atkartoto griezienu, visu MENESS un ZELTA MENESS simbolu vértiba tiek
saskaitita kopa un izmaksata.

Ja matrica ir pilniba aizpildita ar MENESS vai ZELTA MENESS simboliem tiek pieskirta
ar1 tie$a naudas balva 1000x no likmes apméra.

Papildspeles laika tiek izmantoti 1pasi cilindri.



SUPER BONUS PAPILDSPELES noteikumi

e Uzgriezot 6 vai vairak MENESS simbolus vai 5 MENESS simbolu kombinaciju ar vismaz
1 ZELTA MENESS simbolu, vai BONUS RATA papildspéles laika trapot uz SUPER
BONUS, tiek aktivizéta SUPER BONUS papildspéle.

Raunds sakas ar 3 atkartotajiem griezieniem un tiek izsp€lets uz ¢etram 3x5 matricam.
Parastie cilindri izziid, griezas un apstajas tikai tuk$ie lauki, MENESS simboli un ZELTA
MENESS simboli.

e Ja papildspéle tika aktivizeta, uzgriezot MENESS un ZELTA MENESS simbolus, tie
paliek uz vietas augseja kreisaja matrica visu atlikuso raundu.

e Ja papildspele tika aktivizéta BONUS RATA papildspélé uzgriezot SUPER BONUS,
raunds sakas ar visam matricam tuks$am.

MENESS simboli un ZELTA MENESS simboli paliek uz ekrana Iidz raunda beigam.
Raunda laika, ja jebkura matrica tiek uzgriezts vismaz viens MENESS simbols, atbilstosas
matricas atkartoto griezienu skaits tiks atiestatits uz 3.

e Ja jebkura matrica tiek uzgriezts ZELTA MENESS simbols, visu matricu atkartoto
griezienu skaits tiks atiestatits uz 3.

e Raunds beidzas, kad vairs nav atkartoto griezienu vai visas matricas ir aizpilditas ar
MENESS vai ZELTA MENESS simboliem.

e Javairs nav atkartoto griezienu, visu MENESS un ZELTA MENESS simbolu vértiba tiek
saskaittta kopa un izmaksata.

e Jamatrica ir pilniba aizpildita ar MENESS vai ZELTA MENESS simboliem, tiek pieskirta
tiesa naudas balva 1000x no likmes apmera.

e Papildspéles laika tiek izmantoti Tpasi cilindri.

e Ja spéeles laika spelétajs sasniedz maksimalo sp€les laimestu, sp€le nekavéjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visas atlikusas papildspéles tiek atceltas.

Speletajam pamatspéle ir iesp€ja iegadaties bonus rata papildspéli par cenu
100x no kopgjas likmes apmera.

Spéles vadiba

1. @ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

N
2. E@’ Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

3. “mon‘“ Nospiezot AUTO ikonu, sp€létajs var izvEleties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.



Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanemS$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laikda rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



