SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Money Time noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes videospéle ar Live dileri
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir no 96.25 lidz 96.56%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli

Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 4600.00 EUR

Spéles norises apraksts

Money Time ir dinamisks liela rata sp€les Sovs ar papildu palielinatajiem un bonusa spélem,
kas nodroSina unikalu un aizraujosu kazino pieredzi.

Spéles mérkis ir prognozet, uz kura segmenta apstasies Money Time rats.

Katra spéles raunda vienam no likmju pozicijas simboliem, kas redzams uz rata, var tikt
pieskirts palielinatajs, kas palielina potencialos laimestus.

Money Time rats piedava Cetras aizraujoSas bonusa spéles, kas aktiviz€jas, kad rats apstajas
uz attieciga segmenta.

Speles norise un noteikumi

PAMATSPELE

Uz Money Time rata ir 54 segmenti, un katrs segments ir apziméts ar skaitla simbolu (1, 2, 5,
10) vai bonusa spéles simbolu (Cash Roll, Bank Heist, Coin Rush vai Money Time).

Lai saktu spéli, speletajam jaliek likmes uz likmju poziciju simboliem, kas atbilst segmentiem,
uz kuriem, vinaprat, rats apstasies.

Lai hkme tiktu 1eskalt1ta tas ir _]alzdara atveletaja likmju likSanas laika.
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Rats tiek iegriezts, kad beidzas likmju likSanas laiks.
P&c tam tiek iegriezts virs rata esoSais sp&lu automats
pozicijai var pievienot papildu 2x Iidz 50x.

Ja rats apstajas uz skaitla simbola segmenta, visu
laim&juSo likmju laimesti tiek izmaksati saskana ar
laimestu tabulu un spéles raunds beidzas.

Ja rats apstajas uz bonusa spéles segmenta, attiecigo
bonusa spéeli sp€l€ visi speletaji, kas kvalific€jas.

Kad bonusa spéle beidzas, tiek pieskirti visi laimesti
un spéles raunds beidzas.

Likmju pozicijas palielinatajs

<\ ) Katra raunda likmju pozicijas palielinatajs var pieskirt nejausu reizinataju

vienai likmju pozicijai.

P&c likmju likSanas laika beigdm virs Money Time rata griezas divi cilindri.

Uz viena cilindra ir redzami likmju poziciju skaitli un bonusa spéles, bet uz otra cilindra —
iesp&jamie palielinataja reizinataji: 2x, 3x, 5x, 10x, 15x, 20x vai 50x.

Ja gan likmju pozicijas simbols, gan palielinataja simbols apstajas viena I1nija cilindru centra,
tiek aktivizets palielinatajs.

Ja cilindri neapstajas viena linija, sp€les raunds turpinas bez palielinataja.

P&c aktiviz€Sanas uz likmju pozicijas tiek att€lota palielinataja vertiba, kas reizina §is likmju
pozicijas visus iesp&jamos laimestus, ja rats apstajas uz viena no tas segmentiem.

BONUSA SPELES

Cash Roll

Kad rats apstajas uz Cash Roll segmenta, tiek aktivizEta attieciga
bonusa spéle.

Lai kvalificetos, spelétajam jabut uzliktai likmei uz Cash Roll likmju
pozicijas.

Cash Roll spelé ar vienu metamo kaulinu ar seSam skaldném un
seSiem atbilsto$i numurétiem portfeliem, kuros ir reizinataji.

Ja Saja bonusa spéle tiek aktivizéts likmju pozicijas palielinatajs,
sakuma visi reizinataji tiek attiecigi palielinati.

Pirms bonusa spéles sakuma proZektors izgaismo vismaz vienu portfeli, pieSkirot nejausSu
palielinataju lidz 10x, kas palielina portfela reizinataju.

Lai noteiktu laimé&jusa portfela skaitli, tieck mests metamais kaulins.




Kad bonusa spéle beidzas, likmes summa tiek reizinata ar laimeéto balvu un tiek att€lots
kopgjais laimests.

Bank Heist
Kad rats apstdjas uz Bank Heist segmenta, tiek aktivizeta

ol Wit attieciga bonusa spéle.
20x | 100x i 50x | 5x ; Lai kvalificetos, sp€létajam jabut uzliktai likmei uz Bank Heist

10x 5x x2 |

R

S R IR R likmju pozicijas.

1 Bank Heist spele uz 4x4 laukuma ar seifiem, kas ir numuréti ar
skaitliem no 1 lidz 16, un katra seifa ir balva — reizinatajs vai
sudraba palielinatajs.

Ja $aja bonusa spelg tiek aktivizéts likmju pozicijas palielinatajs,
sakuma visi reizinataji tiek attiecigi palielinati.

Likmju pozicijas palielinatajs nepalielina sudraba palielinatajus.
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Bonusa spéles sakas, kad lototrons izlozé bumbinas ar numuriem
no 1 lidz 16.

Izlozetas bumbinas atver attiecigos seifus un atklaj balvas.

Ja izlozetais skaitlis apzZime seifu, kura ir reizinatajs, balva tiek laiméta bonusa spéles beigas.
Ja izlozgtais skaitlis atbilst seifam, kura ir palielinatajs, visas reizinataju vertibas tiek attiecigi
palielinatas, un tiek izlozeta vel viena bumbina.

Katra bonusa spéle var biit 2 vai 3 palielinataji, un spéli sp€l¢, 11dz tiek izlozets reizinatajs, kas
beidz bonusa spéli.

Bonus spele var izloz&t ne vairak ka cetras bumbinas.

Kad bonusa spéle beidzas, likmes summa tiek reizinata ar kop€jo laiméto balvu un tiek attelots
kopgjais laimests.

Coin Rush

v e ome Dusse Kad rats apstajas uz Coin Rush segmenta, tiek aktivizeta
bonusa spéle.

Lai kvalificgtos, speletajam jabit uzliktai likmei uz Coin Rush
likmju pozicijas.

Coin Rush spélé uz 8x8 laukuma, kas pildits ar monétam, un
katrai monétai ir reizinataja balva.

Ja Saja bonusa spele tiek aktivizéts likmju pozicijas
palielinatajs, sakuma visi reizinataji tiek attiecigi palielinati.
Bonusa spéles sakuma, pirms mongtas tiek apgrieztas un
sajauktas, tiek atri paraditas balvas.

P&c tam spéletajs izvelas vienu monétu no sajaukta laukuma.

Ja spéletajs neizvéelas atveletaja laika, automatiski tiek izveléta monéta pec nejausibas principa.
Visas mongtas tiek apgrieztas, lai atklatu balvas.

P&c atklaSanas pieci palielinataja proZektori péc nejausibas principa parvietojas pa balvam uz
laukuma.



Katrs prozektors apstajas uz citas monétas un pieskir papildu 5x palielinataju, attiecigi
palielinot balvu veértibas.

Kad ir pieskirti pieci palielinataji, speletajs laime izveletas monétas reizinataju, beidzot bonusa
speli.

Kad bonusa spéle beidzas, likmes summa tiek reizinata ar laim&to balvu un tiek att€lots
kopgjais laimests.

Money Time
Je=awa-wi P Kad rats apstajas uz Money Time segmenta, tiek aktivizéta
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attieciga bonusa spéle.
Lai kvalificétos, speletajam jabiit uzliktai likmei uz Money Time

likmju pozicijas.
‘ Money Time bonusa spéli sp€lé zelta glabatava ar milzigu 54
; i W segmentu ratu, kam ir trfs krasainas sadalas: sarkana, zala un zila.
g ! = =i L5054

M Katra krasainaja sadala ir reizinataju balvas un
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J) _’_:"@g\%; ¥  atkartota grieziena simboli.

’ » Ja $aja bonusa spéle tiek aktivizets likmju pozicijas palielinatajs,
sakuma visi reizinataji tiek attiecigi palielinati.

Speletajam jaizvelas vienu no trim krasam - sarkans, zal$ vai zils.

Ja spéletajs neizvelas krasu atvéletaja laika, automatiski tiek izvéleta krasa péc nejausibas
principa.

Tad rats tiek iegriezts un kad tas apstajas, katras krasas kop€jas balvas lodzinam tiek pieskaititi
laimestu Iinijas reizinataji.

Ja rats apstajas uz atkartota grieziena simbola kada no krasainajam sadalam, rats tiek iegriezts
atkartoti.

Kad tiek pieskirts atkartots grieziens, visi pargjie atkartota grieziena simboli konkretas krasas
sadala tiek iznemti no spéles.

Katra atkartota grieziena laika laim@tie reizinataji tiek pievienoti attiecigas krasas kopgjas
balvas lodzinam.

Ratu var atkartoti iegriezt Iidz 3 reizém, kopa veicot ne vairak ka 4 griezienus.

Ja rats neapstajas uz atkartota grieziena simbola neviena no krasainajam sadalam, bonusa spéle
beidzas un spélétajs laime kop€jo balvu, kas att€lota izveletas krasas sadalai.

AUTOMATISKAS SPELES funkcijas noteikumi

50
&% AutopLAY »
Funkcija dod iesp&u automatiski atkartot likmes izveleta skaita
spéles raundu.
Lai aktivizétu funkciju, spélétajs liek likmes un noklikskina uz pogas AUTOMATISKA
SPELE.

Atveras spéles logs, kura var atlasit spelu raundu skaitu, kura vélas atkartot likmi.



Var biit pieejami ar1 dazi papildu iestatijumi.

Kad automatiska spéle ir sakusies, savas likmes spéletajs var mainit likmju likSanas laika, uz
laukuma uzliekot papildu Zetonus.

Lai apturétu automatiskas spéles funkciju, sp€létajam jaatver automatiskas spéles logs un
janoklikskina uz pogas PARTRAUKT.

Automatiskas spéles funkcija tiek automatiski apturéta sados gadijumos:

- Izveletais automatiskas spéles raundu skaits sasniedz 0;

- Spéles bilance ir nepietiekama, lai turpinatu automatisko spéli;

- Stajas speka viens vai vairaki automatiskas spéles partraukSanas apstakli: samazinas
bilance, palielinas bilance vai viens laimests parsniedz iestatijumos iestatito vertibu.

Laimestu izmaksa

Ja speletaja likme nosedz segmentu, uz kura apstajas rats, laimesti tick izmaksati saskana ar
laimestu tabulu.

Speletaja laimests ir noradits ekrana redzamaja pazinojuma par laimestu un ietver spelétaja
sakotngjo likmi.

Bonusa segmentu laimests ir atkarigs no bonusa spélu iznakuma.

Segments Laimests
1 1-50:1
2 2-100:1
5 5-250:1
10 10-500:1
Cash Roll 1-5000:1
Bank Heist 3-40000:1
Coin Rush 5-25000:1
Money Time 10-29000:1

Kad ir sasniegts maksimalais sp€les laimests, spéle turpinas ka ierasts, un kop&jam laimestam
sp€les raunda beigas tiek pieme&rots maksimalas summas ierobezojums.

Money Time optimalais teorétiskais spél€ iegulditas naudas atmaksas procents (RTP) ir
96.56 %, pamatojoties uz bonusa spéles likmju pozicijam.



Likmes veids RTP %

1 96.54%

2 96.56%

5 96.56%

10 96.54%

Cash Roll 96.54 %
Bank Heist 96.30% - 96.56 %
Coin Rush 96.25% - 96.55%
Money Time 96.36 % - 96.56%

Spéles vadiba

Galda nosaukums norada uz galdu, pie kura Sobrid spélétajs spele, un Galda limiti parada
pie konkréta galda atlautas minimalas un maksimalas likmes. Noklikskinot uz §is vietas vai
pieskaroties tai, atveras logs Likmju limiti un laimesti, kur redzams katra likmes veida
minimums un maksimums, ka arT laimesta koeficients.

o SPELES INFORMACIJAS INDIKATORS informé par spéles statusu un
kamer ir att€lots taimeris, spelétajs var likt un mainit savas likmes.
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T\ & ZETONU EKRANA var izvéleties

zetonu vertibu, ar kuriem spélétajs velas likt likmes. Pieejamas tikai tas zetonu vertibas,

kuras var nosegt ar sp€létaja pasreizgjo bilanci.

— e | BONUSES Janoklikskina uz pogas LIKME UZ

VISIEM SKAITLIEM vai LIKME UZ VISIEM BONUSIEM, lai ar atlasito Zetona
vertibu uzreiz nosegtu visas skaitlu vai bonusa sp€lu likmju pozicijas.

Poga ATKARTOT lauj atkartot tas paSas likmes, ko spélétajs uzlika spéles
ieprieks€ja raunda.

Poga DUBULOT dubulto visas spe€létaja uzliktas likmes. Katrs klikskis/pieskariens
dubulto sp€létaja likmes, 11dz ir sasniegts maksimalais limits.



° Poga ATSAUKT nonem spélétaja pedgjo uzlikto likmi. ST poga ir pieejama tikai
likmju likSanas laika.

° e BILANCES INDIKATORS parada jums pieejamos naudas lidzeklus un valitu.
Bilancei jabiit pietickamai, lai nosegtu visas jusu uzliktas likmes.

° ’ | Funkcija AUTOMATISKA SPELE dod iesp&ju izvéleto spéles kartu
laika automatiski atkartot savas likmes.

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja speletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



