SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Mermaid's Treasure Trove noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
7 cilindru un 7 rindu spélu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.54%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 12.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijas.

e Laimesta kombinacijas veidojas no vismaz 5 vienadiem simboliem, kas savienoti
horizontali vai vertikali.

-

15-49 3000 15-49 2000 15-49 1800 15-49 1600 15-49 1200 15-49 800 15-49 400
14 1400 14 1200 14 1000 14 800 14 600 14 400 14 200
13 700 13 600 13 500 13 400 13 300 13 200 13 100
12 300 12 250 12 200 12 100 12 70 12 60 12 50
11 150 11 120 11 90 11 60 11 50 11 30 1 25
10 100 10 80 10 60 10 40 10 30 10 15 10 12
9 50 9 40 9 30 9 25 915 9 12 9 10
8 40 8 30 8 20 8 15 8 12 8 10 87
7 30 720 715 712 710 77 76
6 20 6 15 6 12 6 10 67 66 65
515 512 510 57 56 55 54

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas sp€les laika un pilna apmeéra
izskaidrotas zemak.



Cilindru sabruksanas funkcijas noteikumi:

o Pe&c katra grieziena tiek izmaksati laimesti par laim&josajam kombinacijam un visi
laimgjoSie simboli paziud no laukuma, iznemot SCATTER simbolus, bet tuk$as vietas
ienem no augsas kritosi simboli.

o Visi atlikuSie simboli krit uz leju un ar7 to tuksas vietas aiznem no augSas kritosi
simboli.

o Cilindru bruksana turpinasies, kameér vairs nebiis laimigo kombinaciju.

Visi laimesti tiek ieskaititi spélétaja konta péc tam, kad pirma grieziena izraisita
bruksana ir beigusies.

SCATTER simbols var paradities uz visiem cilindriem.

REIZINATAJA WILD funkcijas noteikumi

o REIZINATAJA WILD simbols aizstaj visus simbolus, iznemot SCATTER
simbolu, lai veidotu laimesta kombinacijas.

e REIZINATAJA WILD simbols paradas, kad veidojas laimesta kombinacija, kura nesatur
So simbolu.

e REIZINATAJA WILD simbols paradas nejausa laimesta kombinacijas laukuma dala pec
laimigo simbolu uzspragsanas.

e Katru reizi, kad tiek uzgriezts WILD simbols, ta sakuma reizinataja vertiba ir x1 un katru

reizi, kad tas tiek izmantots laimesta kombinacijas veidoSanai, reizinatajs pieaug par x1.

e Pé&c laimigo simbolu uzspragS8anas WILD simbols parvietojas par vienu poziciju nejausi
1zveleta virziena laimesta kombinacijas laukuma ietvaros - uz augsu, uz leju, pa labi vai pa
kreisi.

e Attiecigais reizinatajs tiek piemeérots visam laimesta kombinacijam, kas satur WILD
simbolu.

e Ja 2 vai vairak WILD simboli veido vienu laimesta kombinaciju, péc kombinacijas
laimesta izmaksas, tie apvienojas viena WILD simbola ar apvienotu veértibu.

e Parastajiem izmaksas simboliem var biit nejausas reizinataju vertibas - 5x, 6x, 8x, 10x,
12x, 15x, 20x, 25x, 50x vai 100x.

e Katru reizi, kad simboli ar reizinataju veido laimesta kombinaciju, kas satur art WILD
simbolus, péc spradziena to reizinatajs tiek pieskaitits WILD reizinatajam.

e Ja simboli ar reizinataju veido laimesta kombinaciju bez WILD simboliem, §is
kombinacijas izveidota WILD simbola reizinatajs saksies no visu eksplodgjuso simbolu
reizinataju summas.

e Javairakas laimesta kombinacijas tiek izmantoti 2 vai vairak WILD simboli, tie apvienojas
atbilstosi prioritatei.



Prioritate tiek dota pirmajai kombinacijai ar lielako WILD simbolu skaitu, kam seko
kombinacija ar augstako izmaksu simbolu.

REIZINATAJA WILD simboli paliek spéles laukuma Iidz bridim, kad beidzas visas
grieziena rezultata radusas cilindru sabruksanas.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Uzgriezot 3, 4, 5, 6 vai 7 SCATTER simbolus, tiek aktivizéti 10, 12, 14, 16 vai 18
bezmaksas griezieni, attiecigi.

Bezmaksas griezienu laika jebkur$ uzgrieztais REIZINATAJA WILD simbols paliek uz
laukuma lidz pat raunda beigam.

Ja grieziena, kas aktivizéja papildspéli, tiek uzgriezti REIZINATAJA WILD simboli,
raunds sakas ar tiem uz laukuma tadas pasas pozicijas.

Par katru raunda laika uzgriezto SCATTER simbolu tiek pieskirts 1 papildu bezmaksas
grieziens.

Papildspéles laika tiek izmantoti 1pasi cilindri.

Ja spéles laika speletajs sasniedz maksimalo spéles laimestu, spéle nekavéjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikusSie griezieni tiek atcelti.

e Speletajam pamatspeleé ir iesp&ja 1egadat1es super bezmaksas griezienu

\$8°° °°J funkcijas bonusu par cenu 400x no kopégjas likmes apmeéra.

ANTE BET funkcija

Spelétajam ir iesp€ja izveleties ANTE BET funkciju.

Spelétajam ir iesp€ja izveleties likmes reizinataju, kur iesp&jamie reizinataji ir:

o Likmes reizinatajs 30x - iespgja laimét bezmaksas griezienus ir triskarSota un uz
cilindriem ir vairak SCATTER simbolu;

o Likmes reizinatajs 20x - normals spéles reZims.

Aktivas ANTE BET funkcijas laika nav iesp&jams iegadaties bezmaksas griezienu bonusu.

Spéles vadiba

. @ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.
N
. E@1 Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.



3. “mopu" Nospiezot AUTO ikonu, spéletajs var izveleties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laikda rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



