reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251

SIA ,,JOKER LTD”

Spéles Wisdom of Athena 1000 Xmas noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
6 cilindru un 5 rindu sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.00%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli

Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme

0.20 EUR

Maksimala likme

12.00 EUR

Izmaksu noteikumi

Spéles norises apraksts

e [Laimesta kombinacijas veidojas no vismaz 8 vienadiem simboliem laukuma, iznemot
SCATTER simbola kombinacijas.
e [Laimesta summu nosaka kopgjais vienado simbolu skaits uz ekrana grieziena beigas.

15-30 1000 15-30 500

12-14 400 12-14 200
10-11 200 10-11 100
8-9 100 8-9 50

15-30 300
12-14 120
10-11 60
8-9 30
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15-30 150 15-30 100
12-14 60 12-14 40
10-11 30 10-11 20
8-9 15 8-9 10

15-30 80
12-14 30
10-11 15
8-98

15-30 60
12-14 20
10-11 10
8-96
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15-30 200
12-14 80
10-11 40
8-9 20
é,’n
15-30 50
12-14 15
10-11 8
8-95

Spéles norise un noteikumi

CILINDRU SABRUKSANAS funkcijas noteikumi

e P&c katra grieziena tiek izmaksati laimesti par laim&josajam kombinacijam un visi
laiméjoSie simboli pazid no laukuma, bet tuksas vietas ienem no augsas kritosi simboli.



Visi atlikuSie simboli krit uz leju un arT to tuksas vietas aiznem no augsas krito$i simboli.
Cilindru bruksana turpinasies, kamer vairs nebis laimigo kombinaciju.

Visi laimesti tiek ieskaititi spelétaja konta pec tam, kad pirma grieziena izraisita brukSana
ir beigusies.

BLOKETAS RINDAS funkcijas noteikumi

Spélei ir blokeétu simbolu rinda, kas atrodas virs pamata 6x5 poziciju spéles laukuma.
Secigas cilindru sabruks$anas, kas notiek viena grieziena ietvaros, var atbloket pozicijas
pa vienai, no kreisas uz labo pusi.

e Pgc atblok@Sanas jaunas pozicijas var saturét simbolus un kliit par spéles laukumu Iidz
visas bruksanas, kas rodas pasreizgja grieziena, beidzas.

e AtblokeSana notiek Sadi:

péc pirmas sabruksanas tiek atklata pozicija 1. cilindra augsdala;
péc 3 sabruksSanas reiz€m tiek atblok&ta pozicija uz 2. cilindra;
péc 6 sabruksSanas reizé€m tiek atblok&ta pozicija uz 3. cilindra;
péc 9 sabruksanas reizém tiek atblok&ta pozicija uz 4. cilindra;
péc 12 sabruksanas reiz€m tiek atblok&ta pozicija uz 5. cilindra;
péc 15 sabruksanas reiz€m tiek atblok&ta pozicija uz 6. cilindra.
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REIZINATAJU simbolu noteikumi

° @ g Q W REIZINATAJU simboli var paradities uz

visiem cilindriem, un tie var tikt uzgriezti griezienu un sabruksSanas laika gan pamatspélg,
gan bezmaksas griezienos.

e Katru reizi, kad tiek uzgriezts REIZINATAJA simbols, tam tiek pieskirta nejausa vértiba:
2x, 3x, 4%, 5x, 6%, 8x, 10x, 12x, 15x%, 20x, 25x, 30x, 40x, 50x, 60x, 80x, 100x, 150%, 200x,
300x, 400x, 500x vai 1000x.

e Péc cilindru sabruk3anas beigam, visu uz ekrana eso$o REIZINATAJU simbolu vértibas

tiek saskaititas kopa, un kop€ja raunda laimesta summa tiek reizinata ar to gala vertibu.

SCATTER simbola noteikumi

* SCATTER simbols var paradities uz visiem cilindriem.
e 4 un vairak SCATTER simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.
e Laimests par SCATTER simboliem pamatspélé tiek izmaksats jebkuras pozicijas.



e SCATTER simboli neuzspragst cilindru sabrukSanas ietvaros un paliek uz ekrana lidz
visas sabruksSanas, kas sakas viena grieziena ietvaros, beidzas.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e Bezmaksas griezieni tiek aktivizeti, ja jebkuras pozicijas uz ekrana tiek uzgriezti 4 vai
vairak SCATTER simboli.
Raunds sakas ar 10 bezmaksas griezieniem.
Bezmaksas griezieni sakas ar pilnigi blok&tu rindu virs cilindriem.
Katra cilindru sabruksana, kas notiek bezmaksas griezienu raunda laika, tiek ieskaitita
atblokésana.
P&c atblok&Sanas pozicijas paliek nemainigas lidz raunda beigam.
Bezmaksas griezienu laikd, katru reizi, kad tiek uzgriezts REIZINATAJA simbols, ta
vertiba tiek pieskaitita pie kopg&ja reizinataja.
Visa raunda garuma kopgjais reizinatajs tiek izmantots visu laimestu reizinasanai.
Katru reizi, kad bezmaksas griezienu laika tiek uzgriezti 3 vai vairak SCATTER simboli,
tiek pieskirti papildu 5 bezmaksas griezieni.
Papildspéles laika tiek izmantoti 1pasi cilindri.
Ja spéles laika speletajs sasniedz maksimalo spéles laimestu, spéle nekavéjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikuSie griezieni tiek atcelti.

" Buy
FEATURE
3,0PTIONS 'y
. Speletajam pamatspéle ir iespgja iegadaties bezmaksas griezienu funkcijas
bonusu par cenu 100x no kopgjas likmes apmeéra.
e Speletajam pamatspéle ir iesp€ja iegadaties super bezmaksas griezienu funkcijas bonusu
par cenu 500x no kopgjas likmes apmera.

IPASO LIKMJU funkcija

SPECIAL BETS

2 OPTIONS

o I Speletajam ir iesp€ja izveleties likmes reizinataju.
e Spéles noteikumi mainas atkariba no izv€letas likmes.
e lespgjamie reizinataji ir:

o Likmes reizinatajs 200x - SUPER GRIEZIENA LIKME, kuras laika simbolu augsgja
rinda ir pilniba atblokéta katram griezienam. Bezmaksas griezienus nevar aktivizet, kad
notiek spéle ar aktivu SUPER GRIEZIENA LIKMI;

o Likmes reizinatajs 25x - ANTE LIKME, kuras laika iesp&ja aktivizét bezmaksas
griezienus ir dubultota un uz cilindriem ir vairak SCATTER simbolu;

o Likmes reizinatajs 20x - normals spéles reZims.



Spélgjot ar IPASAJAM LIKMEM, nav iesp&jams iegadaties bezmaksas griezienu bonusus.

Spéles vadiba

. @ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.
N
. E@1 Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€letaja izvéleto likmi.

AI.ITOI'I.AY Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izvEleties griezienu skaitu
automatiskaja rezima.
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Spéles beigas

Spéle beidzas, ja sp€letaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



