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Spéles The Bingo Spot noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes Bingo videospéle ar Live dileri.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir no 96.41% Iidz 96.44%.

Azartspélu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli

Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 1 000.00 EUR

Spéles norises apraksts

The Bingo Spot ir izklaid&joss, dinamisks un aizraujoss sp&lu Sovs, kura darbojas lototrons ar
numurétam bumbinam, kuras tiek izloz€tas p&c nejausibas principa.

Speletajam jaiegadajas biletes un jaaizpilda laimesta izkartojums, kad izlozetas bumbinas
skaitlis sakrit ar skaitli bilete.

Spéle ir ietvertas divas bonus funkcijas — laimigie skaitli ar reizinatajiem un WILD
bumbinas bonuss, kas palielina iesp&jamos laimestus.

Speles meérkis ir savakt vertikalas vai horizontalas linijas ar skaitliem, kas atbilst izlozeto
bumbinu skaitliem - jo vairak liniju sp€létajs aizpilda, jo lielaks bis laimests.

Speles norise un noteikumi

Spéles sakums

The Bingo Spot spélé ar lototronu, kura ir 30 parastas bumbinas (numurétas ar skaitliem no 1
11dz 30) un viena bonusa WILD bumbina. Kad beidzas taimera laika atskaite, lototrons péc
nejausibas principa izlozé bumbinas.

Spéle beidzas, kad ir izloz&tas devinas parastas bumbinas. Ja viena no §tm bumbinam ir WILD
bumbina, p&c nejausibas principa tiek aktiviz€tas papildu izlozes, un spéle beidzas, kad ir
pabeigtas atlikusas izlozes.

Speletajs var iegadaties 1idz 400 biletem un aizpildit horizontalas vai vertikalas Iinijas ar
skaitliem, kas atbilst izloz€to bumbinu skaitliem.

Speletajs var aizpildit 11dz 4 Iinijam viena bilete vai iegiit Bingo ar lielako laimestu.

Speletajs atlasa bileSu veértibu un uzklikskina / pieskaras vélamajam bileSu komplektam, lai
iegadatos to.



Spéeletajs var mainit vai atjauninat savas biletes ar jaunu skaitlu komplektu, 1idz beidzas likmju
likSanas laiks.

Speletaja atlasita biletes vertiba tiek automatiski attiecinata uz katru iegadato bileti. Kopgja
pirkuma veértiba ir attelota loga “Kopgja likme”.
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Speletaja iegadatas biletes tiek atklatas. Katra bileté ar 3x3 rezgi ir devini skaitli, kas péc
nejausibas principa izkartoti trTs kolonnas un atbilst bumbinu skaitliem lototrona:

o Kreisa: 1-10;
e Vidga: 11 - 20;
e Laba: 21 - 30.

Kad likmju likSanas taimera laika atskaite beidzas, pieciem Laimigajiem skaitliem péc
nejausibas principa tiek pieskirts 2x, 3x vai 5x reizinatajs.

95118 %%

Ja uz izloz&tas bumbinas ir kads no Siem Laimigajiem skaitliem, biletem
- 2. ar So skaitli tiek aktivizets atbilstoSais reizinatajs. Pieméram, ja spélétaja

bileté ir divi Laimigie skaitli - “11” un “26”, attiecigi ar reizinatajiem 2x
3 15 4 un 3x un uz izloz&tas bumbinas ir Laimigais skaitlis “11”, tiek aktivizéts
ta reizinatajs 2x, kas klist par biletes reizinataju. Ja tiek izlozets ari
Laimigais skaitlis “26”, tiek aktivizets ta reizinatajs 3x, kas tiek reizinats ar biletes esoSo

reizinataju, t. 1., 3x X 2x = 6x.
Bilesu reizinataji attiecas uz attiecigas biletes laim&jusajiem izkartojumiem. Ja nav laim&juSu
izkartojumu, bileSu reizinataji pasi par sevi nepieskir laimestus.

P&c tam lototrons sak pa vienai izloz&t bumbinas.
Uz biletém noraditie skaitli, kas atbilst izloz€tajam bumbinam, automatiski tiek atziméti ar
sarkanu Zetonu, laujot sp€létajam viegli sekot lidzi sp€les gaitai.



2x Pabeigtie izkartojumi uzreiz tiek izcelti. Tiklidz kada no bileteém ir

1 @ 28 | pabeigts kads izkartojums, laimests tiek automatiski aprekinats un
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. Izlozetas bumbinas tiek automatiski atzimétas un att€lotas ekrana.

bileteém, ir att€loti atseviska loga, sakartoti pec lielakajiem iesp&jamajiem laimestiem.

Skaitli, kas nakamaja izlozg pabeigtu laimesta izkartojumu kada no spelétaja

WILD BUMBINAS BONUS funkcijas noteikumi

Papildus parastajam bumbinam lototrona ir art WILD bumbina.

Izloz&jot WILD bumbinu, tiek aktivizéts bonusa rata grieziens, kas péc
nejausibas principa nosaka papildu 1 - 4 parasto bumbinu izlozi, tadgjadi
palielinot spélétaja izredzes laimét.

WILD bumbina netiek uzskatita par vienu no parastajam bumbinam.

Laimestu izmaksa

Laimesti tiek izmaksati saskana ar laimestu tabulu, pamatojoties uz aizpilditajiem
izkartojumiem.

Iespéjamie izkartojumi:

Laimesti
Izkartojums Laimests
1 Iinija 1:1
2 linijas 4:1
3 Iinijas 24:1




4 Iinijas 49:1

BINGO (pilna bilete) 249:1

Reizinataji var palielinat laimestu.

Spéles raunda maksimalais laimests var biit ierobezots. Kad ir sasniegts maksimalais laimests,
spéle turpinas ka ierasts, un kop&am laimestam sp€les raunda beigas tiek piemérots
maksimalas summas ierobezojums.

The Bingo Spot optimalais teorétiskais spele iegulditas naudas atmaksas procents (RTP) ir
96.44 % (min. 96.41 % — maks. 96.44 %).

Spéles vadiba

e Galda nosaukums norada uz galdu, pie kura Sobrid spelétajs spéle, un Galda limiti parada
pie konkréta galda atlautas minimalas un maksimalas likmes. Noklikskinot uz §is vietas vai
pieskaroties tai, atveras logs Likmju limiti un laimesti, kur redzams katra likmes veida
minimums un maksimums, ka arT laimesta koeficients.

o @ SPELES INFORMACIJAS INDIKATORS informé par spéles statusu. Kaméer
ir att€lots zinojums taimeris spe€létajs var likt un mainit likmes.

° Poga ATKARTOT lauj atkartot tas paSas likmes, ko spéletdjs uzlika spéles
iepriek§gja raunda.

° Poga ATSAUKT nonem spélétaja pedgjo uzlikto likmi. ST poga ir pieejama tikai
likmju likSanas laika. Kad likmes ir aizvertas, uzliktas likmes vairs nevar atsaukt vai mainit.

) Indikators KOPEJA LIKME parada visu pasreizéja spéles raunda
uzlikto likmju kopgjo veértibu.

o Funkcija AUTOMATISKA SPELE dod iesp&u automatiski atkartot likmes

1zveleta skaita speles raundu.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéli.



Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laikda rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



