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Spéles Color Game Bonanza noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes Sova spéle ar Live dileri.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir no 96.95% Iidz 97.47%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli

Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0,10 €
Maksimala likme 12 000 €

Spéles norises apraksts

Color Game Bonanza ir strauja spéles Sova tieSraide, kur pa sp€les laukumu tiek noripinati
tris krasaini metamie kaulini.

Spéles mérkis ir prognozet, kadas krasas biis redzamas uz uzmestajiem metamajiem kauliniem.
Speletajs laimé, ja uz viena, diviem vai visiem tris metamajiem kauliniem tiek uzmesta izveléta
krasa. Jo vairak metamo kaulinu atbilst spelétaja izveletajai krasai, jo lielaka ir balva. Ja atbilst
viens vai divi metamie kaulini, spelétajs sanem tiiliteju laimestu, bet, ja atbilst visi tris metamie
kaulini, tiek aktivizéts bonusa raunds, kura var laimét lielakas balvas, tostarp 3000x milzu
dzekpotu.

Spéles norise un noteikumi

Spéles sakums

Color Game Bonanza spél¢ ar tris vienadiem metamajiem kauliniem, kuru skaldnes ir sesas
dazadas krasas: dzeltena, balta, violeta, zila, sarkana un zala.

Speletajs var likt likmi uz vienu vai vairakam krasam, uzliekot Zetonus uz sesam atbilstoSajam
likmju pozicijam.

Katra likmju pozicija att€lo reallaika statistiku par So krasu konkrétaja sp€les raunda: likmju
licgju skaitu, kopgjo likmju summu un kopgjo likmju procentualo dalu uz So krasu.

- 20 20
€ 261 € 261
| 5% W 25%




Kad beidzas likmju likSanas laiks, sp€les vaditajs atlaiz metamos kaulinus no turétaja, no
kurienes tie ripo lejup pa spéles laukumu saskana ar deriga metiena procedru.

Kad metamie kaulini apstajas, uzmestas krasas nosaka konkréta spéles raunda laim&juSo
rezultatu.

Ja speletajs ir uzlicis likmi uz krasu, kas ir uzmesta ar vienu vai vairakiem metamajiem
kauliniem, spélétajs sanem laimestu saskana ar laimestu tabulu.

Ja ar visiem trTs metamajiem kauliniem uzmesta vienada krasa, tiek aktivizets bonusa rats.

Bonusa rata funkcijas noteikumi

Speletajs kvalificgjas bonusa rata griezienam, ja ir uzlicis likmi uz
laim&juso krasu. Uz bonusa rata ir 54 segmenti ar 5x, 10x, 15x,
20x, 25x, 50x reizinataja balvam un viens dzekpota segments.

Spéles vaditajs iegriez bonusa ratu. Ja tas apstajas uz reizinataja
balvas segmenta, spelétajam tiek pieskirts attiecigais laimesta
reizinatajs. Spéletaja kopgjais laimests tiek attelots ekrana, un
bonusa raunds beidzas. Ja bonusa rats apstajas uz dzekpota
segmenta, tiek aktivizeéts dzekpota rats, un spéletajam tiek dota
iespgja spélet par vél lielakam balvam, tostarp 3000x milzu

dzekpotu.

DzZekpota rata funkcijas noteikumi

Speletajs kvalificgjas dzekpota rata griezienam, ja spélgjot bonusa
ratu, tas apstajas uz dzekpota segmenta.

Uz dZekpota rata ir 54 segmenti ar $adam reizinataju balvam: 50x,
100x, 200x lielais dzekpots, 500x mega dzekpots un 3000x milzu
dzekpots.

Speles vaditajs iegriez dzekpota ratu, un tiek pieskirts reizinatajs,
uz kura tas apstajas. Speletaja kop€jais laimests tiek att€lots
ekrana.

Automatiskas speles funkcija

Funkcija automatiska spéle dod iesp&ju automatiski atkartot likmes izveéleta skaita spéles
raundu.

Lai aktivizeétu funkciju, spéletajam jaliek likmes un janoklikskina uz E pogas.

Atveras logs automatiska spéle, kura var atlasit sp&lu raundu skaitu, kura vélas atkartot likmi.
Atkariba no operatora jurisdikcijas var biit pieejami dazi papildu iestatijumi.

Kad spéléetajs noklikskina uz pogas SAKT vai pieskaras tai, sakas automatiska spéle.

5
Atlasito automatiskas spéles raundu skaits ka indikators ir att€lots uz a pogas.



Atlikuso automatiskas spéles raundu skaits automatiski atjauninas.

Kad automatiska spéle ir sakusies, savas likmes var mainit likmju likSanas laika, uz laukuma

uzliekot papildu Zetonus.

Lai apturétu automatiskas spé€les funkciju, sp€létajam jaatver automatiskas spéles logs un

janoklikskina uz pogas PARTRAUKT.

Automatiskas spéles funkcija tiek automatiski apturéta Sados gadijumos:

e [zveletais Automatiskas spéles raundu skaits sasniedz 0. Sp€létaju par to informé

ekrana zina.

Spélétaja bilance ir nepietiekama, lai turpinatu automatisko spéli;

Stajas speka viens vai vairaki automatiskas spéles partraukSanas apstakli: - samazinas

bilance, palielinas bilance, vai viens laimests parsniedz iestatijumos iestatito vertibu.

Spéles izmaksa

Ja spélétaja likme nosedz laim&juso krasu, laimesti tiek izmaksati atbilstosi laimestu tabulai.

[znakums Laimests
Vienkarss - 1 metama kaulina sakritiba 1:1
Divkarss - 2 metamo kaulinu sakritiba 2:1
TriskarSs - 3 metamo kaulinu sakritiba BONUS

Color Game Bonanza optimalais teoretiskais spele iegulditas naudas atmaksas procents (RTP)
ir 97.47%. Veicot maksimalo likmi, laimesti, kas parsniedz maksimala laimesta limitu, tiks

ierobezoti. Veicot maksimalo likmi, optimalais teorétiskais sp€lé iegulditas naudas atmaksas

procents (RTP) ir 96.95%.

Spéles vadiba

e Galda nosaukums norada uz galdu, pie kura Sobrid speletajs sp€le, un Galda limiti parada
pie konkréta galda atlautas minimalas un maksimalas likmes. Noklik§kinot uz §is vietas vai
pieskaroties tai, atveras logs Likmju limiti un laimesti, kur redzams katra likmes veida
minimums un maksimums, ka arT laimesta koeficients.

° é SPELES INFORMACIJAS INDIKATORS informé par spéles statusu. Kamer
ir att€lots zinojums taimeris sp€létajs var likt un mainit likmes.

o @ @@@ @ @ @ @ a ZETONU EKRANA var izvéléties

zetonu vertibu, ar kuriem spélétajs velas likt likmes. Pieejamas tikai tas zetonu vértibas,

kuras var nosegt ar spelétaja pasreizgjo bilanci.



° Poga ATKARTOT lauj atkartot tas pasas likmes, ko spélétajs uzlika spéles
ieprieksgja raunda.

° Poga DUBULOT dubulto visas spélétaja uzliktas likmes. Katrs
klikskis/pieskariens dubulto spéletaja likmes, lidz ir sasniegts maksimalais limits.

° Poga ATSAUKT nonem spélétaja pedgjo uzlikto likmi. ST poga ir pieejama tikai
likmju likSanas laika. Kad likmes ir aizvertas, uzliktas likmes vairs nevar atsaukt vai mainit.
° Indikators KOPEJA LIKME parada visu pasreizéja spéles raunda

uzlikto likmju kop€jo vertibu.

o EFunkcija AUTOMATISKA SPELE dod iespgju automatiski atkartot likmes
izveleta skaita spéles raundu.

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 speletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



