SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Bubble Up! noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
6 cilindru, 6 rindu un 40 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.55%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,20 €
Maksimala likme 12 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas sp€les laika un pilna apmeéra
izskaidrotas zemak.

NAUDAS simbolu noteikumi
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e Katra grieziena simboli ieglist nejausu naudas vertibu,

ko var laimét, ja tie ir dala no laimesta kombinacijas vai ja tie tiek uzgriezti ramja iekSpuse.

e lespgjamas simbolu vertibas ir: 0.5x, 1x, 1.5x, 2x, 2.5x, 3x, 4x, 5x, 7.5x%, 8x, 10x, 15%, 20x
(MINI), 40x (MINOR), 80x (MAJOR), 200x (GRAND), 400x, 800x, 2000x vai 10000x
(MAXTI) no pamatlikmes apmeéra.



b by [ o Y _.,@
2 un vairak simboli pieskir laimestu saskana ar

izmaksu tabulu.

RAMJA funkcijas noteikumi

Pamatspél€ uz laukuma nejausa pozicija var nejausi paradities 2x2, 3x3, 4x4, 5x5 vai 6x6
poziciju ramis.
Taja pasa grieziena nejausi var paradities ar1 otrais ramis.
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Kad divi ramji parklajas un ;fi @' s simboli tiek uzgriezti

parklajuma zona, Sie simboli sanem nejausu reizinataju 2x, 3x, 5x, 8x vai 10x, kas reizina
uz simbola redzamo vértibu.
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Visu Ei ﬁ simbolu vértibas, kas atrodas rami, tiek

saskaititas un izmaksatas.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Uzgriezot 3,4, 5 vai 6 I

1, 2, 3 vai 4 modifikatoriem.

II Simbols paradas uz visiem cilindriem.

Pirms raunda sakuma uz laukuma paradas astoni monétu elementi.
Klikskinot uz tiem, tiek atklati modifikatoru nosaukumi, 11dz tiek atklati divui vienadi.
P&c divu vienadu atklasanas Sis modifikators tiks piemérots nakamajam raundam.

simbolus, tiek aktivizeti 6 bezmaksas griezieni ar attiecigi

Iesp&jamie modifikatori ir:
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o MORE =t/ _ nakamaja bezmaksas griezienu raunda uz cilindriem ir vairak

simbolu;
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o LEVEL UP - raunds sakas ar rami, kas jau paplasinats lidz 3x3;
o DUAL m

S—

-katra bezmaksas grieziena garantéti paradas divi ramji.

Raunda laika katra bezmaksas grieziena garantéti paradas vismaz viens ramis.

e Par katriem 3 savaktajiem

e Katrs simbols, kas tiek uzgriezts raunda laika, tiek savakts josla virs cilindriem.

uz 3x3, 4x4, 5x5 un Iidz maksimumam 6x6, un tiek pieskirti 2 papildu bezmaksas
griezieni.

simboliem ramis paplasinas par vienu Iimeni, no 2x2
e Ramja paplasinasana tiek piemé&rota no nakama bezmaksas grieziena.

Ja spéles laika spélétajs sasniedz maksimalo sp€les laimestu, spéle nekavejoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikuSie griezieni tiek atcelti.

e Ja viena bezmaksas grieziena tiek savakti vairak neka 3
visi atbilstoSie uzlabojumi.
Papildspeles laika tiek izmantoti 1pasi cilindri.

simboli, tiek pieskirti
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FEATURE

o i) Speletajam pamatspéle ir iesp&ja iegadaties bezmaksas griezienu funkciju par

cenu 100x no kopgjas likmes apméra.

IPASO LIKMJU funkcija

Speletajam ir iesp&ja izveleties likmes reizinataju.
e Spéles noteikumi mainas atkariba no izveletas likmes.
e Iesp€jamie reizinataji ir:

o Likmes reizinatajs 2000x - SUPER GRIEZIENS 2 - katra grieziena pamatspélé

garanteti paradas divi nejausa izmera ramji nejausas pozicijas. Simboli nevar

tikt uzgriezti un bezmaksas griezienus nevar aktivizet;



o Likmes reizinatajs 400x - SUPER GRIEZIENS 1 - katra grieziena pamatspélé
garantéti paradas viens nejausa izméra ramis nejausas pozicijas. II
nevar tikt uzgriezti un bezmaksas griezienus nevar aktivizet;

o Likmes reizinatajs 30x - ANTE LIKME, kuras laika aktiviz€jot bezmaksas griezienus
pirms raunda sakuma tiek atklati 2, 3 vai 4 modifikatori;
o Likmes reizinatajs 20x - normals sp&les rezims.

Simboli

Spéles vadiba

1. @ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.

N
2. E@’ Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€létaja izveleto likmi.

3. “mopl‘“ Nospiezot AUTO ikonu, speletajs var izveleties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



