SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Coven Rising noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
9 cilindru un 1 - 7 rindu sp€lu automats bez tradicionalajam izmaksu lmijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.42%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,20 €
Maksimala likme 24 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e [Laimests tiek izmaksats par vismaz 5 vienadu, horizontali, vertikali vai pa diagonali
savstarpgji savienotu simbolu kombinacijam laukuma.

e Laimesta apm&ru nosaka kop€jais vienado, savienoto simbolu skaits laukuma grieziena
beigas.
Katram simbolam izmaksu tabula ir pieskirta vertiba ta paradiSanas reizei.
Vertiba sakas no 1. I[imena un spéles laika, griezienos, atkartotajos griezienos un nejausi
aktivizetas funkcijas, var pieaugt lidz 5. limenim.

e Kad veidojas laimesta kombinacijas, laim&joSie simboli tajas izmaksa un péc tam notiek
atkartotais grieziens, atklajot jaunus simbolus tajas paSas pozicijas.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas sp€les laika un pilna apmeéra
izskaidrotas zemak.

° n Siem simboliem nav vértibas un tie nevar veidot laimesta kombinacijas.

MONETU simbolu noteikumi
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e Kad paradas simboli, tie sanem nejausu vertibu

no ieprieks noteiktas kopas.

o



e lespgjamas vertibas ir: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x, 100x, 250x vai 500x no
pamatlikmes apmeéra.

IPASO simbolu noteikumi

Laukuma vid&ja pozicija var nejausi paradities 4 Tpasie simboli.

Kad tie paradas, pasreiz€jam griezienam tiek piemérots modifikators.

Laimestu gadijuma, kad laim&josie simboli veic atkartoto griezienu, ari modifikatoru
simboli vidgja pozicija veic atkartoto griezienu, lai atklatu jaunu rezultatu.

Zalas raganas simbols var nejausi paradities parastaja vai uzlabotaja

versija.

e Kad tas paradas parastaja versija, visu laukuma esoSo moné&ta simbolu vertibas tiek
savaktas un izmaksatas.

e Savaktie mon&tu simboli p&c tam veic atkartoto griezienu un parversas nejausos izmaksu

simbolos.

e Kad paradas uzlabota versija, pirms savaksanas no 1 [idz 5 papildu moné&tu simboliem ar
nejausam veértibam nejausi tiek pievienoti pozicijam, kuras paslaik aiznem tuksSais simbols,
ja ir pieejama vismaz viena $ada pozicija.

P&c tam visu laukuma esoSo monétu simbolu veértibas tiek savaktas un izmaksatas.
Kad tiek uzgriezts §is simbols bezmaksas griezienu laika, ja tas ir uzlabots, tas vispirms
pievieno moné&tu simbolus un péc tos savac.

e Kopgja savakta summa tiek pievienota ari monétas simbolam, kuram pirms savakSanas
bija visaugstaka vertiba.

e Sis monétas simbols paliek uz laukuma, lidz tas tiek savakts, lidz tiek uzgriezts jauns
monétas simbols ar augstaku vertibu, kas ienem ta vietu un paliek uz laukuma, vai lidz
bezmaksas griezienu beigam.

Sarkanas raganas simbols var nejausi paradities parastaja vai
uzlabotaja versija.

e Kad tiek uzgriezta parasta versija, ta paaugstina nejauSa laimesta simbola limeni lidz
nakamajam limenim.

e [imena paaugstindjums attiecas uz pasreizgjo rezultatu un turpmakajiem rezultatiem pec
laimesta simbolu atkartota grieziena.

e Kad tiek uzgriezta uzlabota versija, ta paaugstina visu laimesta simbolu limeni par vienu
limeni.

e Limenu paaugstindjumi attiecas uz pasreizgjo rezultatu un turpmakajiem rezultatiem péc
laimesta simbolu atkartota grieziena.

e Bezmaksas griezienu laika $1 simbola raditie [imena palielinajumi saglabajas 1idz raunda
beigam.



) @O Dzeltenas raganas simbols var nejausi paradities parastaja vai

uzlabotaja versija.

e Kad tiek uzgriezta parasta versija, Iidz 5 tukSiem laukiem ekrana parvérSas nejausos
simbolos, ja ir pieejams pietickami daudz tuksu lauku.

e Kad tiek uzgriezta uzlabota versija, visi tuksie lauki ekrana parveérsas nejausos simbolos.

° @@ Zilas raganas simbols var nejausi paradities parastaja vai uzlabotaja

versija.

papildu simboli tiek pievienoti nejausas pozicijas laukuma.

° @ Simbols aizstaj visus izmaksu simbolus, iznemot

w @ simbolus, lai veidotu laimesta kombinacijas.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e Uzgriezot 3, 4, 5 vai 6
bezmaksas griezieni.

simbolus, tie aktivizeti, attiecigi, 12, 16, 20 vai 24

e Raunda laika visi raganu simboli un ar tiem saistitie modifikatori ir pieejami un var
paradities nejausi.

e Raunda laika uzgriezot 2 vai vairak simbolus, tiek atkartoti aktivizéta funkcija un

iegiiti 2 papildu bezmaksas griezieni par katru @ simbolu.

Papildspeles laika tiek izmantoti 1pasi cilindri.

Ja spéles laika spélétajs sasniedz maksimalo spéles laimestu, spéle nekavéjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikuSie griezieni tiek atcelti.



ANTE LIKMES funkcijas noteikumi

ANTE BET
$6.00
. >

Speletajam ir iesp€ja izveleties likmes reizinataju.
e Speles noteikumi mainas atkariba no izv€létas likmes.
e IespEjamie reizinataji ir:

o Likmes reizinatajs 60x - iesp&ja aktivizét bezmaksas griezienus ir 7x lielaka;
o Likmes reizinatajs 20x - normals sp&les rezims.

BUY

FERTURE
2 OPTIONS

Spéeletajam pamatspél€ ir iesp€ja iegadaties bezmaksas griezienu funkciju par
cenu 100x no likmes apmeéra.

e Spéletajam pamatspéle ir iesp&ja iegadaties ar1 super bezmaksas griezienu funkciju, kura
laukuma vidgja pozicija neparadas tuksie simboli, par cenu 200x no likmes apmera.

Spéles vadiba

1. @ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena veértibu, jaizmanto BET izvélni.

N
2. E@’ Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€létaja izveleto likmi.

3. “"Toﬂ‘“ Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izvéleties griezienu skaitu
automatiskaja rezima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:
1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavgjoties;
2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;
3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo

maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam peéc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



