SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Lucky Drums 88 noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru un 4 rindu spélu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.56%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli

Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,20 €
Maksimala likme 6€

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats par vismaz 7 vienadu simbolu kombinacijam jebkuras laukuma
pozicijas.
e [Laimesta apm&ru nosaka kopgjais vienado simbolu skaits laukuma grieziena beigas.

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizeétas sp€les laika un pilna apmeéra
izskaidrotas zemak.

CILINDRU SABRUKSANAS funkcijas noteikumi

e Pgc katra grieziena tiek izmaksatas laimesta kombinacijas un visi laim&jusSie simboli
pazud.
Atlikusie simboli krit uz leju, bet tuksas vietas ienem no augsas kritoSie simboli.
Cilindru sabrukSana turpinasies, kameér vairs nebiis laimigo kombinaciju un sabrukSanu
skaits nav ierobeZots.

e Visi laimesti tiek ieskaititi spélétaja konta pec tam, kad pirma grieziena izraisita
sabruks$ana ir beigusies.



MONETU SAVAKSANAS funkcijas noteikumi

simboli var paradities uz visiem cilindriem.
e Kad tie paradas, tie lido uz sudraba un zelta bungam spéles augSpuse.
e Rezultata nejausi var notikt kads no Siem scenarijiem:

0 monéta trapa bungai un aktivizé Hold & Spin funkciju;
mongéta tiek savakta bunga. Katra bunga var savékt ne vairak ka 8 monétas. Skaits tiek
saglabats starp griezieniem, un, kad Hold & Spin funkcija aktiviz&jas dabiski, tads pats
mongétu skaits ar nejausam naudas vertibam tiek pievienots laukuma raunda sakuma tam
laukumam, kas saistits ar bungu, kura aktivizgja funkciju;

0 mongta atgrieZas pozicija, kura ta sakotngji paradijas, un pieskir nejausu naudas vertibu
val nejausu reizinatdja veértibu. Reizinatajs tiek saglabats paSreizgjai cilindru
sabrukSanai un tiks piemérots kop&jam laimestam cilindru sabrukSana, kas sakas no
pasreiz€ja grieziena. lesp&jamas naudas balvas ir: 0.5x, 1x, 2x, 5x, 8x, 10x, 10x (MINI),
20x, 25x (MINOR), 100x (MAJOR) vai 1000x (GRAND) pamata likmes. lesp&jamie
reizinataji ir x2, x3, x5 vai x10;

o mongéta pazid no laukuma un nekas netiek pieskirts.

HOLD & SPIN funkcijas noteikumi

e Funkcija aktivizgjas nejausi, kad mon€tas simbols pamatspélé trapa bungai spéles
augsSpuse.

e Raunda aktiviz&Sana ar sudraba bungu aktivizes sudraba 5x3 laukumu, bet aktiviz&Sana ar
zelta bungu aktivizes zelta 5x3 laukumu $im raundam.

e Abi var tikt aktivizeti nejausi, un tad raunds tiks spéléts uz diviem laukumiem.

°
e Ja paSlaik aktivs ir tikai viens laukums, var paradities ar1

simboli.
° simbols paradas, kad aktivs ir tikai zelta laukums, Sim raundam tiek

aktivizets ar1 sudraba laukums.



simbols paradas, kad aktivs ir tikai sudraba laukums, §im raundam tiek
aktivizets ar1 zelta laukums.

Ja abi laukumi ir aktivi, simboli vairs nevar paradities.

Kad raunds sakas, attiecigaja laukuma nejausas pozicijas tiek pievienots monétu simbolu
skaits, kas ir vienads ar pamatspélé katram laukumam savakto skaitu, katrs ar nejausu
naudas veértibu.

e Raunds sakas ar 3 atkartotajiem griezieniem, un katru reizi, kad paradas monétas vai

vai simbols, atkartoto griezienu skaits tiek atiestatits uz 3.
Visi monétu simboli, kuriem ir naudas vertiba, paliek laukuma lidz raunda beigam.
Mongétas, kas paradas raunda laika un kuram ir reizinatajs, reizina visu par€jo laukuma
eso$o monétu ar naudas vertibam vertibas.
Ja viena grieziena paradas vairaki reizinataji, tie pirms reizinaSanas tiek saskaititi.
Sis mongtas p&c reizinasanas nepaliek laukuma un nakamaja atkartotaja grieziena pamet
laukumu.

e Raunds beidzas, kad vairs nav atlikusi atkartotie griezieni vai kad visi aktivie laukumi ir
piepilditi ar monétas simboliem.

e Raunda beigas visu ekrana redzamo mon&tu simbolu veértibas tiek saskaititas un
izmaksatas.

e Jaraunda beigas kads no laukumiem ir piepildits ar mon&tam, tiek pieskirta papildu 1000x
(GRAND) balva.
Papildspeles laika tiek izmantoti 1pasi cilindri.
Ja spéles laika spéletajs sasniedz maksimalo spéles laimestu, spéle nekavejoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikuSie griezieni tiek atcelti.

IPASO LIKMJU funkcija

Speletajam ir iesp&ja izveleties likmes reizinataju.
e Spéles noteikumi mainas atkariba no izveletas likmes.
e Iesp€jamie reizinataji ir:

o Likmes reizinatajs 50x - ANTE LIKME 1 - katra pamatspé€les grieziena garanteti

paradas vismaz viens simbols;



o Likmes reizinatajs 70x - ANTE LIKME 2 - katra pamatspéles grieziena garantéti
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paradas vismaz viens simbols;

o Likmes reizinatajs 100x - ANTE LIKME 3 - katra pamatspéles grieziena garanteti

paradas vismaz viens simbols;

o Likmes reizinatajs 20x - normals sp&les rezims.

e Gwe—c s Speletajam pamatspélé ir iespéja iegadaties Hold & Win funkciju par cenu 200x

no likmes apméra.

Spéles vadiba

l. @ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

N
2. E@] Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

3. Nospiezot AUTO ikonu, spéeletajs var izveleties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam peéc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



