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reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Ra vs Osiris noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 5 rindu un 15 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir no 95.51% Iidz 95.53%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,10 €
Maksimala likme 4 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

i E u H E Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par
H H ﬁ E blakus esoSu simbolu kombinacijam.
e 2 B o B ...

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas sp€les laika un pilna apmeéra
izskaidrotas zemak.



RA un OSIRIS reZimu noteikumi

Spélei ir divi profili, kurus spélétajs var izvéleties: RA un OSIRIS.

Atkariba no izveleta profila, mainas spéles izskats, lai atbilstu attiecigajam profilam.
Spelejot RA rezima, iesp&ja aktivizét bezmaksas griezienus ir lielaka, tacu funkcijas
raundu vid&jais laimests ir mazaks.

Spelgjot OSIRIS rezima, iespeja aktivizét bezmaksas griezienu papildspéli ir mazaka, tacu
funkcijas raundu vidg€jais laimests ir lielaks.

WILD simbola noteikumi

@ )
Simbols aizstaj visus citus simbolus, izpemot = un simbolus, lai

veidotu laimesta kombinacijas.

E
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Simbols paradas uz visiem cilindriem.

3 un vairak m simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

AUGOSO WILD simbolu noteikumi

@ un @ simboli paradas uz visiem cilindriem.

Kad jebkur§ no tiem paradas pamatspéleé vai bezmaksas griezienos un ja péc ta
paplasinasanas veidotos kads laimests, tas vertikali paplaSinas pa visu cilindru un iegiist
nejausu reizinataju.

Iesp€jamas reizinataju vertibas ir: 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x,
100x, 250x, 500x vai 1000x.

Reizinatajs tiek piemeérots visam laimesta kombinacijam, kuras tas piedalas.

Ja viena un taja pasa laimesta kombinacija piedalas vairak neka viens @ vai %
simbols, to reizinataji tiek saskaititi.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Uzgriezot 3, 4 vai 5 — simbolus, tiek aktivizéti 6 bezmaksas griezieni ar

minimalo nejauso reizinataju @ / @ simboliem, kas paradas raunda, attiecigi 2x,
4x vai 8x.
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e Pirms raunda sakuma vari riskéet, lai palielinatu vai minimalo reizinataju
nakamaja raunda, vai savakt pasreizgjo vertibu un sakt raundu.

Ja speletajs riske, rats griezas un apstajas vai nu uz laimesta vai zaudéjuma pozicijas.

Ja tas apstajas uz laimesta, pasSreiz&jais minimalais reizinatajs pariet uz nakamo augstako
vertibu iesp&jamo vertibu saraksta.

Ja tas apstajas uz zaud€juma, visi bezmaksas griezieni tiek zaud€ti un raunds beidzas.
Risket var tikai Iidz 100x minimalajam reizinatajam.

Katra riska sola laim&Sanas iesp&ja spéle ir noradita zem rata.

Bezmaksas griezieni sakas, kad spéletajs savac pasreiz€jo minimalo reizinataju vai kad ir
sasniegts maksimums.
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e Raunda laika visi vai simboli ir ar1 kustigi, kas nozimé, ka, tiem paradoties,
tie paplasinas, tiek izvEl&ts nejauss reizinatajs, un pec tam spéle veic atkartotus griezienus,
kamer kustigie simboli katra atkartotaja grieziena parvietojas vienu cilindru pa kreisi,
virziena uz 1. cilindru, saglabajot to pasu reizinataju, kas nejausi tika noteikts to
paradisanas bridi.

e Kad kustigais simbols ir sasniedzis 1. cilindru, tas iziet no laukuma un §im simbolam vairs
netiek aktivizeti papildu atkartotie griezieni.

N8
e Ja laukuma vienlaikus ir vairaki vai simboli, atkartotie griezieni beidzas,
kad tie visi ir pametusi laukumu.
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e Uzgriezot 3,4 vai 5
papildu bezmaksas griezieni.
e Ar katru atkartotu aktivizaciju minimalais reizinatajs no pasreizgjas vertibas palielinas par

simbolus raunda laika, tiek atkartoti aktivizeti 6

-

J@
e\ /3

1, 2 vai 3 pozicijam iesp&jamo vertibu saraksta, ja uzgriezti attiecigi 3,4 vai 5 ="/

simboli.
e Ja ka minimalais reizinatajs tiek sasniegts 1000x, nakamas atkartotas aktivizacijas
minimumu nepalielinas un pieskirs tikai 6 papildu bezmaksas griezienus.
Papildspeles laika tiek izmantoti 1pasi cilindri.
Ja spéles laika spéletajs sasniedz maksimalo spéles laimestu, spéle nekavegjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikusie griezieni tiek atcelti.

IPASO LIKMJU funkcija

Gan RA, gan OSIRIS reZimos spélétajam ir iesp&ja izveleties likmes reizinataju.



e Speles noteikumi mainas atkariba no izv€létas likmes.
e Iespgjamie reizinataji ir:

o Likmes reizinatajs 200x - SUPER GRIEZIENS 1 RA - katra grieziena tiek garantgts,
ka1 @ / @ simbols ar nejausu reizinataju paradisies nejausa pozicija laukuma
un paplasinasies, ja biis vismaz viena laimesta kombinacija. Pastav iespgja, ka @

un % simboli kliis par kustigajiem simboliem;
o Likmes reizinatajs 1000x - SUPER GRIEZIENS 2 RA - katra grieziena tiek garantéts,

ka1 @ / @ simbols ar nejausu reizinataju un minimalo vertibu x8 paradisies

nejausa pozicija laukuma un paplasinasies, ja laukuma veidosies vismaz viena laimesta

kombinacija. @ un @ simboli var nejausi klat par kustigajiem simboliem un

spele veic atkartotos griezienus, lidz tie pamet laukumu caur 1. cilindru, lidzigi ka
bezmaksas griezienu funkcija;
o Likmes reizinatajs 10 000x - SUPER GRIEZIENS 3 RA - katra grieziena tiek

garantéts, ka 1 @ / @ simbols ar nejausu reizinataju un minimalo vertibu x100

paradisies nejausa pozicija laukuma un paplaSinasies, ja laukuma veidosies vismaz

viena laimesta kombinacija. @ un @ simboli var nejausi klat par kustigajiem

simboliem un spéle veic atkartotos griezienus, 11dz tie pamet laukumu caur 1. cilindru,
l1dzigi ka bezmaksas griezienu funkcija;
o Likmes reizinatajs 400x - SUPER GRIEZIENS 1 OSIRIS - katra grieziena tiek

garantéets, ka 1 @/ % simbols ar nejausu reizinataju paradisies nejausa pozicija
laukuma un paplasinasies, ja biis vismaz viena laimesta kombinacija. Pastav iespgja, ka

@ un % simboli klis par kustigajiem simboliem;

o Likmes reizinatajs 2000x - SUPER GRIEZIENS 2 OSIRIS - katra grieziena tiek

garantéts, ka 1 @ / % simbols ar nejausu reizinataju un minimalo vértibu x8

paradisies nejausa pozicija laukuma un paplaSinasies, ja laukuma veidosies vismaz

viena laimesta kombinacija. un % simboli var nejausi klut par kustigajiem
simboliem un spéle veic atkartotos griezienus, 11dz tie pamet laukumu caur 1. cilindru,
lidzigi ka bezmaksas griezienu funkcija;



o Likmes reizinatajs 10 000x - SUPER GRIEZIENS 3 OSIRIS - katra grieziena tiek

NS i
garantéts, ka 1 ° / simbols ar nejausu reizinataju un minimalo vertibu x100

paradisies nejausa pozicija laukuma un paplaSinasies, ja laukuma veidosies vismaz
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viena laimesta kombinacija. - un simboli var nejausi klut par kustigajiem
simboliem un spéle veic atkartotos griezienus, 11dz tie pamet laukumu caur 1. cilindru,
lidzigi ka bezmaksas griezienu funkcija;

o Likmes reizinatajs 10x - normals sp&les rezims.

BUY
FEATURE
2 OPTIONS |

; E Spéletajam pamatspéle ir iesp&ja iegadaties abu rezimu bezmaksas griezienu
funkcijas:

0 RA rezima par cenu 100x no kopgjas likmes apméra var iegadaties bezmaksas griezienu
funkciju;

0 RA rezima par cenu 250x no kopgjas likmes apmera var iegadaties super bezmaksas
griezienu funkciju ar kustigajiem simboliem un minimalo reizinataja vertibu 8x;

o OSIRIS rezima par cenu 200x no kopgjas likmes apméra var iegadaties bezmaksas
griezienu funkciju, kura visi kustigie simboli sanem minimalo reizinataju 2x, 4x vai 8x;

o OSIRIS rezima par cenu 500x no kopgjas likmes apméra var iegadaties super
bezmaksas griezienu funkciju, kura visi kustigie simboli sanem minimalo reizinataja
vertibu 8x.

Spéles vadiba

1. @ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

N
2. E@] Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

3. AI.ITOI'I.AY Nospiezot AUTO ikonu, spéletajs var izveleties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.



Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



