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Spéeles Phoenix Forge noteikumi

PragmaticPlay Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindri un 20 fiksétas spéles Iinijas.
Spéeles laimesta kopsumma ir 94.51%.

Azartspélu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

AKktivo spéles liniju izvele

Spele ir 20 fiksetas izmaksu Iinijas.

Likmes summas izvéle

Uzspiezot uz laucina var izveleties kreditpunktu skaitu , kuru liks uz vienu spéles
gajienu.

Kopgja likmju summa visai spélei biis redzama spéles BET loga.

Ja spélétajam pieejamo kreditpunktu skaits ir mazaks par kop&jo likmju summu visai spélei, ta ir

¢¢ 99

jasamazina ar taustina I - Ipaleszu.

Cilindru aktivizéSana

Lai uzsaktu spéli, spélétajam janospiez tausting “SPIN” b2y yn cilindri sak griezties.

Cilindru apstasanas
P&c 2 — 3 sekundem cilindri automatiski apstajas.

Laimests

Laimg&josas kombinacijas skaita no kreisas uz labo pusi blakus esoSajos cilindros, iznemot
Scatter simbolus Ja uz vienas spéles linijas ir divas laim&jusas kombinacijas, kreditpunktus
pieskir tikai par vértigako kombinaciju.

Visas viena spéles gajiena ieglitas laimestu kombinacijas summejas.

Nepareiza darbiba atcel visas speles un izmaksas.



Laimestu summa redzama loga ,,WIN”.

Noslédzoties spé€les gajienam, iegiitais laimests tiek pieskaitits spélétaja jau esoSajiem
kreditpunktiem. Aizverot spéles logu, viss laimests tiek parskaitits uz speletaja kontu sadala
,,Bilance”.

Ja spéles laika notiek savienojuma partraukumus, atkartoti pieslédzoties spélei, lietotajs vares to
turpinat no momenta, kad spéle tika partraukta.

Ja spéle tiek partraukta neatkarigo no lietotaja iemeslu dél un savienojums nevar tikt atjaunots,
spéle skaitas pabeigta un lietotajam tiks atgriezta nenoslégta grieziena summa.

Lai iegiitu Sos lidzeklus, sava bankas konta javeic izmaksa.

Spéles papildiezimes

Iesp&jams izveleties spéles papildrezimu: “AUTOPLAY” m automats saks pats
automatiski spelet lidz beigsies kreditpunkti vai tiks nospiesta poga “stop” . Automatisko spelu
laika tas notiek ar tadu pasu likmi, ar kadu veikts pedgjais gajiens pirms funkcijas aktivizeéSanas.



Spéles norise un noteikumi

»Phoenix Forge” ir 5 cilindru un 20 fiksétu izmaksas lmiju sp€lu automats, kura ir $adas

iespéejas:

* Spelé ir 4 papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika: “Hot Spot” reizinatajs,
aizstajéjsimbols un bezmaksas griezienu bonuss.

* Uzvaros$u kombinaciju simboli paziid no spéles laukuma, laujot vieta paradites jauniem
simboliem.

* Attiecigajas simbolu pozicijas aktiviz&jas “Hot Spot” reizinatajs, kas par katru uzvarosas
kombinacijas simbolu pozicija pieskir +1x laimesta reizinataju.

* Neveidojoties jaunam uzvaro$am kombinacijam, tiek veikts jauns grieziens, attiecigi

pazudot ar1 “Hot Spot” reizinatajam.

* Aizstaj€jsimbols aizstaj visus spéles simbolus, iznemot “Scatter”.

» Tiek izmaksats tikai lielakais iesp&amais laimests no izmaksu Iinijas, kas ietver
aizstaj€jsimbolu.

» Lai aizstaj€jsimbols pilditu savu funkciju tam jaatrodas uz aktivas izmaksu linijas starp
vienadiem spéles simboliem.

» Tris vai vairak “Scatter” simboli aktivizé bezmaksas griezienu bonusu.

* Spelétajam tiek pieskirti 10-20 griezieni, kuru laika “Hot Spot” reizinataju pozicijas
uzkrajosa veida saglabajas visu bonusa laiku.

* Bonusa laika iesp&jams iegiit papildu griezienus.

* Bezmaksas griezieni tiek izsp€léti ar to pasu grieziena veértibu ka spéléts lidz tam.

* Noslédzoties bezmaksas griezieniem iegiitais laimests tiek pievienots kopgjai bilancei.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.



Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam p&c speles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uzn€muma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ari
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
izskatttas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.
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