SIA ,,JOKER LTD.”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Queen of Gods noteikumi

PragmaticPlay Ltd sp€les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindri un 10 fiksetas spéles linijas.
Spéles laimesta kopsumma ir 95.26-95.28%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i) internetbanka,
(i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Likmes summas izvéle

Uzspiezot uz laucina var izvéleties kreditpunktu skaitu , kuru liks uz vienu spéles
gajienu.

Kopgja likmju summa visai spélei biis redzama spéles BET loga.

Ja spéletajam pieejamo kreditpunktu skaits ir mazaks par kop€jo likmju summu visai spélei, ta ir

jasamazina ar taustina “-”’palidzibu.

Cilindru aktivizéSana

Lai uzsaktu spéli, speletajam janospiez taustins “SPIN” Mg yp cilindri sak griezties.

Cilindru apstasanas
Péc 2 — 3 sekundém cilindri automatiski apstajas.

Laimests

Laimgjosas kombinacijas skaita no kreisas uz labo pusi blakus esoSajos cilindros, iznemot Scatter
simbolus Ja uz vienas spéles linijas ir divas laim&jusas kombinacijas, kreditpunktus pieskir tikai par
vertigako kombinaciju.

Visas viena spéles gajiena iegiitas laimestu kombinacijas summéjas.

Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Laimestu summa redzama loga ,,WIN”".

Noslédzoties spéles gajienam, iegiitais laimests tiek pieskaitits spelétaja jau esosajiem kreditpunktiem.
Aizverot spéles logu, viss laimests tiek parskaitits uz spélétaja kontu sadala ,,Bilance”.

Ja spéles laika notiek savienojuma partraukumus, atkartoti pieslédzoties spélei, lietotajs var€s to
turpinat no momenta, kad spéle tika partraukta.

Ja spéle tiek partraukta neatkarigo no lietotdja iemeslu d€] un savienojums nevar tikt atjaunots, spéle
skaitas pabeigta un lietotajam tiks atgriezta nenoslégta grieziena summa.

Lai iegtitu Sos lidzeklus, sava bankas konta javeic izmaksa.

Spéles papildiezimes




Iesp€jams izveleties spéles papildrezimu: “AUTOPLAY” m automats saks pats
automatiski spelet 11dz beigsies kreditpunkti vai tiks nospiesta poga “stop” . Automatisko spélu laika
tas notiek ar tadu pasu likmi, ar kadu veikts ped€jais gajiens pirms funkcijas aktivizéSanas.

SPELES NOTEIKUMI

Laimestu maksa par simboliem no kreisas puses uz labo, sakot no kreisas malas uz
blakus eso$am spolém.

5 5-200 - 100 - 100
4-100 -50 -50
3-30 -20 3-20
5-50 -20 5-20
4-20 -15 4-15
3-10 3-10

&

Sis simbols ir WILD un var Sis ir SCATTER simbols.

aizstat visus simbolus, iznemot
SCATTER. WILD simbols
paradas uz

Tas paradasuz 1.,3.un 5.
spoles. 3x SCATTERA
simboli izmaksa 5x kopgjo
likmi.

2., 3. un 4. spoles.



WILD SIMBOLU KAUDZES

Pamatspeles laika, katra grieziena laika pastav iespéja, ka tiks uzgriezta pilna vertikala WILD
simbolu kaudze uz 2., 3. vai 4. spoles.

BEZMAKSAS GRIEZIENI

Uzgrieziet 3 SCATTER simbolus, lai aktivizétu BEZMAKSAS GRIEZIENU papildspéli.
Pirms raunda sakuma izvélies vienu no 4 bezmaksas griezienu opcijam:

15 bezmaksas griezieni, WILD simboliem nav reizinataja

11 bezmaksas griezieni, WILD simboli ar 2x reizinataju, kas tiek pieme&rots visam laimestu
kombinacijam, kuros tie ir

8 bezmaksas griezieni, WILD simboli ar 3x reizinataju, kas tiek piemerots visam laimestu
kombinacijam, kuros tie ir

misterijas opcija, kas nejausi pieskir vienu no citam opcijam

Bezmaksas griezienu raunda laika uz spolém ir tikai $adi simboli:

SN2 e d) QL
Papildspéli nav iesp&jams sakt atkartoti.
Papildspéles laika tiek izmantotas 1pasas spoles.

MAKSIMALAIS LAIMESTS
Maksimala laimesta summa ir ierobezota 1idz 2,031x likmei gan pamatspgle, gan bezmaksas
griezienu papildspéle. Ja kopgja BEZMAKSAS GRIEZIENU RAUNDA kopgja laimesta summa
sasniedz 2,03 1x likmi, raunds nekavgjoties beidzas, laimests tiek pieskirts un visi atlikusie
bezmaksas griezieni tiek atcelti.

SPELES NOTEIKUMI

NEPAREDZAMIBA $555F

Augstas neparedzamibas sp&lés vid€ji izmaksa laimestus retak, tatu iesp&ja giit lielus
laimestus 1sa laika spridi ir augstaka.

Laimestu izmaksa par simboliem no kreisas puses uz labo izv€létajas izmaksas Itnijas.
Visi laimesti tiek reizinati ar likmi katra rinda.
Bezmaksas griezieni un bonusa laimesti tiek pieskaititi pie Iinijas laimesta.

Visas vertibas ir izteiktas ka aktualie laimesti mong&tas.

Izmaksa tikai augstako laimestu rinda.

Laimgjot vairakas izmaksu rindas, visus laimestus pievieno kop&jam laimestam.
Bezmaksas griezieni tiek pieskirti sp€létajam p&c raunda beigam.

Bezmaksas griezienu laimestu vesture tiek ieklauta visa cikla kop€ja laimesta summa.



Spéles beigas

Spéle beidzas, ja sp€létaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laikd un nonak

speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt art
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stdzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.
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