SIA ,,JOKER LTD”

reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251

Spéles Dice City noteikumi

Arrise Solutions (Malta) Limited sp&les programma

Speles veids — tiessaistes videospéle ar LIVE dileri.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir no 96.55% Iidz 96.57%

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli

Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 3800.00 EUR
Spéles norises apraksts
Dice City ir dinamisks un aizraujoss spéles Sovs, ko sp€le uz vertikala 36 laucinu laukuma

ar balvam un bonusa lauciniem.
Speles merkis ir prognozet kaulinu metiena rezultatu.

Lai noteiktu laimesta laucinu, tiek mesti divi metamie kaulini.
Ja uz laimesta laucina ir skaitlis, laimesti tiek izmaksati uzreiz, pretéja gadijuma tiek

aktivizeta attieciga bonusa spéle.

Pirms kaulinu meSanas kadai likmju pozicijai péc nejausibas principa var tikt pieskirts

palielinatajs, kas reizina pamata laimestu.
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Spéles norise un noteikumi

e Spéli spélé uz laukuma, ko veido 36 laucini, no kuriem katrs ir
apziméts ar tulit€ju balvu (1x, 2x un 5x) vai kadu bonusa spéles
simbolu (Dice Battle, Lucky Drop un Boom or Bust).

e Spéles laukuma izkartojums spéles laika nemainas.

e Speletajs liek likmes uz jebkuras no sesam likmju pozicijam, ko,
vinaprat, aktivizés metamo kaulinu rezultats.

e Katra likmju pozicija atbilst vienam vai vairakiem lauciniem uz
spéles laukuma.

e Speletajs var likt likmi uz visam likmju pozicijam.



e Dazos spéles raundos vienai no likmju pozicijam péc nejausibas principa tiek pieSkirts
palielinatajs no 2x lidz 10x, palielinot konkrétas likmju pozicijas pamata laimestu.

e Zila un sarkana metamo kaulinu kratitaja ir pa vienam kaulinam — zilais atrodas kreisaja
pusé, bet sarkanais labaja puse.
P&c likmju uzlikSanas laika sakas abu metamo kaulinu kratiSana.
Pirmais apstdjas metamais kaulinS kreisaja pus€, noradot spéles laukuma rindu un
izgaismojot to zila krasa.

e P&c tam apstajas metamais kaulin$ labaja pus€, noradot kolonnu un izgaismojot to sarkana
krasa.
So divu liniju krustpunkts nosaka laimesta laucinu.
Ja spéletaja likme sedz laim&juso likmju poziciju, tiek izmaksats laimests saskana ar
laimestu tabulu.

e Jalaimé&jusajai likmju vietai bija pieskirts palielinatajs, $is likmju pozicijas pamata laimests
tiek attiecigi reizinats.

DICE BATTLE bonusa spéles noteikumi

e  Kad metamo kaulinu rezultats aktivizé Dice Battle laucinu,
sakas §1 bonusa spéle.

e  Lai kvalificetos tai, speletaja likmei janosedz Dice Battle
likmju pozicija.

e  Ekrana tiek atklatas divas reizinataju balvas.

e  Ja Dice Battle likmju pozicijai bija pieskirts palielinatajs, abas
balvas tiek attiecigi palielinatas.

e  Speletajs izvelas metamo kaulinu, uz kura, vinaprat, tiks
uzmests lielaks punktu skaits, pirms beidzas laika atskaite.

e

Ja lémums netiek pienemts laikus, metamais kaulin$ tiek izvelets automatiski.

P&c tam tiek mesti abi metamie kaulini — kaulin$ ar lielako uzmesto punktu skaitu laimé
galveno balvu, bet otrs sanem mazako balvu.

Ja rezultats ir neizskirts, metamie kaulini tiek mesti velreiz, l1dz tiek noskaidrots uzvarétajs.
Kad bonusa spéle beidzas, speletaja kop&jas balvas vertiba tiek reizinata ar attiecigo likmi,
un ekrana tiek att€loti spelétaja laimesti.



LUCKY DROP bonus spéles noteikumi

n e Kad metamo kaulinu rezultats aktivizé Lucky Drop laucinu,
sakas Lucky Drop bonusa spéle.

° Lai kvalific@tos tai, sp&létaja likmei janosedz Lucky Drop likmju
poZzicija.

° So bonusa spéli spélé ar diviem metamajiem kauliniem un piecu
limenu balvu ailém.

° Katra ailes limeni visam se$am kaulina punktu veértibam ir
noradita viena un ta pati balva.

Katra kaulina vertiba atseviski parvietojas augSup pa aili ikreiz, kad ar kadu no kauliniem
tiek uzmests konkrétais punktu skaits.

Augsgja rinda ir numuréta no 1 Iidz 6, noradot kaulina metiena seSus iesp&jamos rezultatus.
Neatkarigi no kaulina vertibas, speletajs automatiski sanem 5x noklusg€juma balvu.

Ja Lucky Drop likmju pozicijai tika pieskirts palielinatajs, visas balvu vertibas ailé tiek
attiecigi reizinatas.

Pirms beidzas 1émuma pienemsSanas laika atskaite, spélétajam jaizv€las vienu no seSiem
metama kaulina rezultatiem, kas, vinaprat, tiks uzmests visbiezak, laujot sasniegt augstako

[imeni.
PICK ON—EOi "(E—Sll DICE
[ ] [ ] e ojjle o o
L ] [ ] [ ] e o
[ ) ojl® oj|e ® o

Ja lémums netiek pienemts laikus, metama kaulina veértiba tiek izv€l&ta automatiski.

Abi metamie kaulini tiek mesti trs reizes.

Bonus spéle beidzas, kad beiguSies metieni.

Speletajs sanem balvu, ko ieguvusi izveléta kaulina vertiba.

Speletaja kop€ja balva tiek reizinata ar attiecigo likmi, un ekrana tiek att€loti sp€létaja
laimesti.

BOOM OR BUST bonus spéles noteikumi

° Kad metamo kaulinu rezultats aktivizé Boom or Bust
laucinu, sakas §1 bonusa spéle.
° Lai kvalificetos tai, spélétaja likmei janosedz Boom or

Bust likmju pozicija.
° So bonusa spéli spélé uz 6x7 laucinu laukuma ar diviem
parastiem metamajiem kauliniem.

)
400x
200x
100x
50x
30x
I
~
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° Katra laucina 1ir reizinataja balva vai Iimena
paaugstinaSanas bultina.

° Ja Boom or Bust likmju pozicijai tika pieskirts
palielinatajs, visas balvu vertibas uz laukuma tiek attiecigi
reizinatas.



Laukuma augsgja rinda ir att€loti sesi iesp&jamie kaulina metiena rezultati.

Zila kolonna kreisaja pusg atbilst kreisas puses metamajam kaulinam, bet sarkana kolonna
labaja pusé — labajam kaulinam.

Katra no tam ir izcelts attieciga metama kaulina aktivais [imenis.

Nonakot uz balvas laucina, sp€létajs, kas izv€lgjies So metamo kaulinu, sanem attieciga
laucina balvu, un §1 kaulina bonuss beidzas.

e Nonakot uz limena paaugstinasanas laucina, spélétajs progresé pa laukumu par noradito
Itmenu skaitu, un Sis kaulin$ tiek mests velreiz ar iesp&ju laimet balvu augstaka liment, kas
noradits ar bultinu.

e Spéletajs izvelas metamo kaulinu, kas, vinaprat, palidzes tikt augstak, pirms beidzas [émuma
pienemsSanas laika atskaite.
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Ja lémums netiek pienemts laikus, metamais kaulin$ tiek izvelets automatiski.

Tiek mesti metamie kaulini, un spel&tajs parvietojaties pa laukumu, pamatojoties uz izveleta
kaulina rezultatu.

Bonuss beidzas, kad abu kaulinu rezultats aktivize balvu laucinus.

Speletaja kopgja balva tiek reizinata ar attiecigo likmi, un ekrana tiek att€loti spélétaja
laimesti.

SPELES REZULTATU un LAIMESTU IZMAKSU noteikumi

e Ja spéletaja likme nosedz laim&juSo laucinu, laimesti tiek pieSkirti saskana ar laimestu
tabulu, kur spéles palielinataji ir ieklauti laimesta.
Spéles raunda maksimalais laimests var but ierobeZzots.
Kad ir sasniegts maksimalais laimests, spéle turpinas ka ierasts, un kop€am laimestam
speles beigas tiek piemérots maksimalas summas ierobezojums.

Likmes veids Laimests
1 1-10:1
2 2-20:1
5 5-50:1
Dice Battle 2-1000:1
Lucky Drop 5-5000:1
Boom or Bust 7-10000:1




e Pamatojoties uz likmju pozicijam Lucky Drop un Boom or Bust, Dice City optimalais
teoretiskais spéle iegulditas naudas atmaksas procents (RTP) ir 96.57 %

Likmes veids RTP %

1 96.56%

2 96.56%

5 96.56%

Dice Battle 96.54%
Lucky Drop 96.56 % - 96.57 %
Boom or Bust 96.56 % - 96.57 %

Spéles vadiba

Dice City €0.1 - €3,800 v

L J 1335 1D: 1302388609 Galda nosaukums norada uz galdu, pie kura Sobrid sp&l&tajs
spele, un Galda limiti parada pie konkréta galda atlautas minimalas un maksimalas likmes.
NoklikSkinot uz §is vietas vai pieskaroties tai, atveras logs Likmju limiti un laimesti, kur
redzams katra likmes veida minimums un maksimums, ka arT laimesta koeficients.

SPELES INFORMACIJAS INDIKATORS informg par spéles statusu. Kamér
ir att€lots taimeris, sp€létajs var likt un mainit savas likmes.

° @ : @ @ @ @ @ @ ZETONU EKRANA var izvéleties Zetonu

vertibu, ar kuriem spélétajs vélas likt likmes. Pieejamas tikai tas Zetonu veértibas, kuras var
nosegt ar spelétaja pasreizgjo bilanci.

| ) ﬁ
Noklikskinot uz pogas LIKME UZ VISIEM

[ J
SKAITLIEM vai LIKME UZ VISIEM BONUSIEM, ar atlasito Zetonu vertibu uzreiz
tiek nosegtas visas skaitlu vai bonusa sp€lu likmju pozicijas.

° Poga ATKARTOT lauj atkartot tas paSas likmes, ko spélétajs uzlika spéles
ieprieks$€ja raunda.

° Poga DUBULOT dubulto visas spélétaja uzliktas likmes. Katrs klikskis/pieskariens

dubulto spelétaja likmes, [idz ir sasniegts maksimalais limits.



Poga ATSAUKT nonem spélétaja pedgjo uzlikto likmi. ST poga ir pieejama tikai
likmju likSanas laika.
BILANCES INDIKATORS parada spélétajam pieejamos naudas Iidzeklus un valitu.
Bilancei jabiit pietickamai, lai nosegtu visas spélétaja uzliktas likmes.
Poga KASIERIS atvérs kasiera logu naudas iemaksai un izmaksai. Mobilajas iericés poga
kasieris ir pieejama spéles izvelne.

Indikators KOPEJA LIKME parada visu pasreiz&ja spéles raunda
uzlikto likmju kopgjo vertibu.

a Funkcija AUTOMATISKA SPELE dod iespgju automatiski atkartot likmes
izveleta skaita sp€les raundu. Atveras automatiskas likmes logs, kurd var atlasit spéles
raundu skaitu, kura spélétajs velas atkartot likmi.

Kad noklikskina uz pogas SAKT, sakas automatiska spéle.

Atlastto automatiskas spé€les raundu skaits ka indikators ir att€lots uz pogas

Atlikuso automatiskas spéles raundu skaits automatiski atjauninas.

Kad automatiska spéle ir sakusies, savas likmes spélétajs var mainit likmju likSanas laika,
uz laukuma uzliekot papildu zetonus.

Lai apturtu automatiskas spéles funkciju, jaatver automatiskas spéles logs un janoklikskina
uz pogas PARTRAUKT.

Automatiskas likmes funkcija tiek automatiski apturéta $ados gadijumos:

o Atlasitais automatiskas likmes raundu skaits sasniedz 0. Par to spélétaju informe ekrana
redzams pazinojums;

o Spelétaja bilance ir nepietiekama, lai turpinatu izmantot automatiskas likmes funkciju;

o Stajas speka viens vai vairaki automatiskas likmes partraukSanas apstakli (ja
attiecinams): bilance samazinas vai palielinas vai viens laimests parsniedz iestatijumos
iestatito vertibu.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda

no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;
2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;



3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam pec spéles beigam vai tas laikd rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



