SIA ,,JOKER LTD.”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Jane Hunter and the Mask of Montezuma noteikumi

PragmaticPlay Ltd. spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 10 izmaksas Iiniju sp&lu automats.
Spéles laimesta kopsumma ir no 94.00 11dz 96.02%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 24.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.
e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit l1dzas uz katra spéles cilindra.



e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabiit attelotam uz pirma cilindra. Simbolu kombinacijas neveidojas, ja
pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piekta cilindra.
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Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jaatrodas lidzas uz konkré&tas lnijas.
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Spéles norise un noteikumi

Visparéjie noteikumi

e Spélé ir 3 papildus funkcijas: WILD simbols, bonusa spéle un bezmaksas griezienu
bonuss.
e WILD simbols aizstaj visus spéles simbolus, iznemot SCATTER un BONUS

e Tiek izmaksats tikai lielakais iesp€jamais laimests no izmaksu linijas, kas ietver
WILD simbolu.

e Lai WILD simbols pilditu savu funkciju, tam jaatrodas uz aktivas izmaksu Iinijas
starp vienadiem sp€les simboliem.



BONUS simbols var paradities tikai uz 5. cilindra un tikai pamatspéles laika.

Kad BONUS simbols paradas uz spéles laukuma, tiek aktivizéta bonusa spéle.
Spélétajam ir jaizvelas viena no 5 ladém, kas pieskir balvu: naudas balva no 2x -
40x no likmes apméra vai bezmaksas griezienu papildspéle ar 10, 15 vai 20 sakuma
bezmaksas griezieniem.

Divi SCATTER simboli izmaksa laimestu jebkuras pozicijas 1x no likmes apméra.

3,4 vai 5 SCATTER simboli pieskir 10, 15 vai 20 bezmaksas griezienus attiecigi.
Bezmaksas griezienu laika 4 augstakie simboli kliist par naudas simboliem.
Bezmaksas griezienu sakuma katram no Siem simboliem tiek piesaistita naudas
vertiba.
Virs spéles laukuma atrodas skaititajs ar katru no 4 augstakajiem simboliem.

-

sakotngja vertiba ir 10x no likmes apmeéra un palielinas par +5x péc
katras uzlaboSanas; lai vértiba tiktu uzlabota, ir jauzkraj 13 simboli un péc katras
uzlaboSanas nepiecieSamais simbolu skaits palielinas par +3.

sakotngja vertiba ir 5x no likmes apméra un palielinas par +3x p&c katras
uzlaboSanas; lai vértiba tiktu uzlabota, ir jauzkraj 11 simboli un péc katras
uzlaboSanas nepiecieSamais simbolu skaits palielinas par +3.

"

sakotngja vertiba ir 3x no likmes apmera un palielinas par +2x péc katras
uzlaboSanas; lai vertiba tiktu uzlabota, ir jauzkraj 9 simboli un péc katras
uzlaboSanas nepiecieSamais simbolu skaits palielinas par +2.

sakotngja vertiba ir 2x no likmes apméra un palielinas par +1x péc
katras uzlaboSanas; lai veértiba tiktu uzlabota, ir jauzkraj 7 simboli un péc katras
uzlaboSanas nepiecieSamais simbolu skaits palielinas par +2.



e Ja bezmaksas griezienu laika uz spé€les laukuma paradas WILD simbols kopa ar
naudas simboliem, WILD simbols izmaksa visas uz spéles laukuma eso$as naudas
simbolu vértibas.

e Bezmaksas griezienu laika 3, 4 vai 5 SCATTER simboli pieskir papildus 10, 15 vai
20 bezmaksas griezienus attiecigi.

e Bezmaksas griezieni tiek izsp€leti ar tadu paSu likmi, ar kadu tika aktivizéti.

e Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kopg€jai
bilancei.

Spéles vadiba

Lai spélétu, rikojieties $adi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu linijas vertibu, jaizmanto zemak redzamo izv€lni:
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2. Kilikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp&létaja izveleto likmi.
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Automatiskais vadibas rezims:

Nospiezot AUTO ikonu, sp&létajs var izveléties griezienu skaitu AUTO rezima:
Piezime: Ja spélétajs iziet no spéles, visi automatiska reZima iestatijumi atgriezisies uz
sakotngjiem.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita
nauda no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.



Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmeéra izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spElétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt sidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosttit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



