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Spéles Snakes & Ladders Live noteikumi

Pragmatic Play spéles programma

Spéles veids — tiessaistes karSu videospéle ar Live dileri.
Spéles laimesta kopsumma ir 96.30%

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 4500.00 EUR

levads

Tiesraides Snakes & Ladders ir energisks atra tempa spé€lu Sovs, kas tiek spéléts ar
metamajiem kauliniem. Sacensibu stila galda spéles bonusi atgadina klasisku un pazistamu
tematiku, tacu pievieno jaunu akcentu, kas veido aizraujoSu spéles pieredzi.

TieSraides Snakes & Ladders mérkis ir uzminét ¢etru metamo kaulinu metiena iznakuma
vertibas. Uzliekot likmi uz laim&jusas kombinacijas, sanemsiet attiecigajai likmei atbilstoSu
izmaksu.

Spéle piedava pamatspéli, ko izspéle ar Cetriem metamajiem kauliniem, kas ir apziméti ar
$adiem spéles simboliem: dimants, zvaigzne, SL (Snakes & Ladders bonuss) un ST (Ciiskas
totema bonuss). Ja ir aktivizeéts Snakes & Ladders bonuss, tiek mests piektais metamais kaulins,
lai noskaidrotu Snakes & Ladders bonusa veidu: zelta, sudraba vai bronzas.

Spéele ir pieejami tris Snakes & Ladders bonusa varianti. Visi no tiem tiek izspéleti uz
laukuma ar konfiguraciju 8x8, kura ir izvietoti numuréti laucini, kas ir piepilditi ar reizinataju
balvam. Bronzas, sudraba un zelta bonusi pieskir attiecigi 2, 3 vai 5 metienus. ParvietoSanas talak
pa laukumu notiek, studija metot milzu metamo kaulinu. Pa laukumu p&c nejausibas principa ir
izkaisttas ¢tisku, kapnu, PowerUP un seifu vertibas, kas palidz vai arT aizkave celojumu Iidz galda
galvenas balvas sanems$anai. Balvu veido reizinatajs, kas ir att€lots uz laucina, kura péc pedg¢ja
kaulinu metiena apstajas simbols, vai ar1 pedgja seifa vertiba (atkariba no ta, kura vertiba ir
lielaka).

Ciiskas toteéms ir 18 laucinu bonuss, kas ir sadalits tris [imenos ar sediem lauciniem katra,
skaitot no apakSas uz augSu. Katra laucina ka balva ir att€lots reizinatajs vai Snakes & Ladders



bonuss. Viens milzu kaulina metiens pieskir balvu, kas ir att€lota uz pasreizg€ja Iimena atbilstosa
laucina.

Uzmetot se$nieku, notiek pareja uz nakamo ltmeni, un par jauna Iimena sasniegSanu balva
tiek pieskirts viens papildu metiens. Uzmetot seSnieku v€lreiz, notiek pareja uz jaunu Iimeni, un
par augstaka limena sasniegSanu balva tiek pieskirts viens papildu metiens.

Ka spelet

Likmju likSanai paredz€taja laika lieciet likmes uz TieSraides Snakes & Ladders likmju
likSanas laukuma. Spele atbilsto$i metamo kaulinu kombinacijam ir pieejamas $adas septinas
likmju likSanas izv€les iesp&jas: Dimanti, zvaigznes, zvaigznu un dimantu kombinacija, cuiskas
toteéma bonuss, Snakes & Ladders bronzas bonuss, Snakes & Ladders sudraba bonuss un Snakes
& Ladders zelta bonuss.

P&c tam, kad likmes ir uzliktas un pienemtas, spéles vaditajs uzsak ¢etru metamo kaulinu
metienu, kas tiek veikts saskana ar talakaja sadala izskaidroto TieSraides Snakes & Ladders deriga
metiena noteikumu.

Ja vismaz uz diviem kauliniem uzkrit simbols SL, tad aktiviz&jas Snakes & Ladders
bonuss, un automatiski tiek mests piektais kaulins. Tiek noskaidrotas un ekrana izceltas laimé&jusas
kombinacijas.

Ja jusu likme ietilpst laim&jusaja kombinacija, saskana ar talak atteloto sadalu Likmes un
izmaksas tiek izmaksats laimests.
Likmes un izmaksu koeficienti

Pamatspéle

Varat likt likmes uz jebkuru no $adiem septiniem spéles likmju lauciniem: Dimanti,
zvaigznes, zvaigznu un dimantu kombinacija, ¢liskas tot€ma bonuss, Snakes & Ladders bronzas
bonuss, Snakes & Ladders sudraba bonuss un Snakes & Ladders zelta bonuss.






Jasu likme:

. Laim@s, ja ar metamajiem kauliniem ir uzmesta viena no kombinacijam, kas ir
att€lota uz likmes laucina.

. Zaud@s, ja ar metamajiem kauliniem uzmesta kombinacija neietver uz likmes
laucina att€loto minimalo simbolu komplektu.

Taja pasa spéles karta varat nosegt visus septinu likmju veidus.

TieSraides Snakes & Ladders piedava sadas izmaksas:

Kaulinu kombinacija Simboli lzmaksa
Dimanti Jebkuri 2 dimanti 1:1
Jebkuri 3 dimanti 2:1
4 dimanti 5:1
Jebkuras 2 zvaigznes 2:1
Zvaigznes Jebkuras 3 zvaigznes 51
4 zvaigznes 20:1
2 zvaigznes + 2 dimanti 5:1
Zvaigznu un . i i
dimantu Zvaigzne + 3 dimanti 8.1
kombinacija
3 zvaigznes + dimants 20:1
Ciskas totems Jebkuri 3 ST 3 -10000:1
Bronzas Snakes & Jebkuri 2 (vai vairak) SL
Ladders + bronzas 2-10000:1
Sudraba Snakes & Jebkuri 2 (vai vairak) SL
Ladders + sudraba 2-10000:1
Zelta Snakes & Ladders Jebkuri 2 +(\;rslelI ;;all‘ak) SL 210 000°1

Laim&jusas likmes tiek izmaksatas saskana ar izmaksu koeficientiem. Likmju lauciniem,
kuriem izmaksa mainas atkariba no simbolu skaita, tiek izmaksata tikai vertigakas kombinacijas
izmaksa.



Bonusa sp€lu izmaksa ir attélota diapazona, un ta ir atkariga no So bonusa spélu
iznakumiem. Jasu likme tiek atgriezta kopa ar laimestu.

Speles kartas (ieskaitot jebkadu bonusu) maksimalajai izmaksai ir noteikts ierobezojums.
Lai iegiitu detalizetu informaciju, aplikojiet speles sadalu Likmju limiti un izmaksas. P&c tam, kad
ir sasniegta maksimala izmaksa, sp€le turpinas pamatspéles rezima, un kopgjai izmaksai tiek
piemerots ierobeZzojums spéles beigas.

Bonusa speles
Snakes & Ladders bonusi

Ja vismaz ar diviem kauliniem pamatsp€leé uzkrit simbols SL, tad aktiviz€jas Snakes &

L

Ladders bonuss.
Tiek mests piektais metamais kaulins, lai noskaidrotu Snakes & Ladders bonusa veidu:

. Zelta: aktivizeé Snakes & Ladders Zelta bonusu ar pieciem milzu kaulina metieniem.
. Sudraba: aktivizé Snakes & Ladders Sudraba bonusu ar trim milzu kaulina
metieniem.



. Bronzas: aktivizé Snakes & Ladders Bronzas bonusu ar diviem milzu kaulina
metieniem.

e B &

Lai kvalificetos Snakes & Ladders bonusa sanemsanai, likmei jabiit uzliktai uz to bonusa
veidu, kas atbilst piekta kaulina metiena iznakumam.

Visi Snakes & Ladders bonusi tiek izspéléti studija uz laucinu laukuma ar konfiguraciju
8x8.

Uz laukuma ir izvietoti $adi Ipasie simboli:

Ciskas

7

Speles gaita nokliistot uz laucina ar ¢tiskas galvu, jiis parvietosieties lejup uz laucinu, kura
atrodas ¢uskas aste. Uz laukuma vienmer ir izklaidus izvietotas sesas Cliskas.
Kapnes

Spéles gaita noklistot uz laucina ar kapnu apaksdalu, jis parvietosieties lidz kapnu
augsdalai. Uz laukuma vienmer ir izklaidus izvietotas seSas kapnes.

Reizinataji
Reizinataji uz laukuma ir izvietoti péc nejausibas principa. Spéles gaita nokliistot uz
laucina ar reizinataju, tiek garant€ta reizinataja vertibai atbilstoSa izmaksa.

12X

Parvietojoties talak pa laukumu, reizinataji pieaug. Ludzu, nemiet véra, ka reizinataji
netiek uzkrati. Jus sanemat izmaksu atbilstosi reizinatajam, kas bija att€lots uz pedgja laucina, uz
kura bijat nokluvis. Ja esat nokluvis uz laucina bez reizinataja, tad tiks pieSkirta izmaksa atbilstosi
pedgjam laucinam ar reizinataju.

Seifa laucini

Seifa laucini ir apziméti ar slédzeni, un tie ir izvietoti $ados laucinos: 8., 16., 24., 32., 40.,
48. un 56. Seifa laucins klust aktivs, ja nokluistat uz ta vai parlecat attiecigajam seifa laucinam pari.



Ja attiecigas bonusa spéles beigas pasreizgjais bonusa reizinatajs ir mazaks par vertigaka

aktivizeta seifa laucina reizinataju, ta vieta tiek pieskirta vertigaka aktivizeta seifa laucina balva.
PowerUP laucini

Noklistot uz PowerUP laucina, visi laukuma reizinataji palielinasies. 'l:ﬁ‘

PowerUP laucin$ var tikt aktiviz€ts tikai vienreiz — bridi, kad esat uz ta nokluvis
pirmoreiz. Viena bonusa karta var tikt aktivizeéti maksimali tikai trs PowerUP laucini.

Uz laukuma pieejamo PowerUP laucinu skaits ir atkarigs no simbolu skaita, kas aktivizgja
So bonusu:

. 2 simboli SL: bonuss tiek izsp€léts uz laukuma ar 2 PowerUP lauciniem
. 3 simboli SL: bonuss tiek izsp€léts uz laukuma ar 4 PowerUP lauciniem
. 4 simboli SL: bonuss tiek izsp€léts uz laukuma ar 6 PowerUP lauciniem Visi

laukuma laucini ir numuréti, lai varétu sekot Iidzi kustibai.

Parvietosanas talak pa laukumu notiek, metot milzu metamo kaulinu, un jiis parvietojaties
pa laukumu par tada skaita lauciniem uz prieksSu, kas atbilst kaulina metiena iznakumam. Ja
metiena iznakums ir sesi, jis sanemat papildu metienu.

Bonusa karta ir beigusies, kad ir veikti visi kaulinu metieni.

Ciiskas totéma bonuss




Ja vismaz ar trim kauliniem pamatspélé uzkrit simbols ST, tad aktiviz&jas Ciiskas totema
bonuss.
Lai kvalificétos Ciiskas totéma bonusa sanemsanai, likmei jabiit uzliktai uz likmes laucina

Ciiskas totema bonuss tiek izspéléts studija uz ¢askas toteéma. Ciiskas totéms ir sadalits trTs
limenos, un katru no tiem veido sesi laucini. Katrs laucins$ atbilst kadam no milzu metama kaulina

ST.

skaitliem, sakot no mazaka uz lielako.

6. un 12. laucinam ir divpadsmit Skautnes, savukart visiem pargjiem lauciniem — sesas.
Visas Skautnes ir apzimétas ar balvam.

Kad Ciiskas totéma bonuss ir aktivizéts, visi laucini sak griezties un apstajas ar vienu no
videjam Skautném. Katra laucina vidgjo Skautnu vertibas tiek izceltas un att€lo attiecigas bonusa
kartas iespgjamas balvas.

Balvas ir §adas:

Reizinataji
2]

Speles gaita nokliistot uz laucina ar reizinataju, attiecigais reizinatajs tiek pieskirts, tiklidz
ir beigusies bonusa izspéle.

Snakes & Ladders

Dazi no Ciskas totéma lauciniem ietver Snakes & Ladders zelta, sudraba vai bronzas
simbolus.

e 2 2

Spéles gaita noklustot uz laucina ar Snakes & Ladders bonusu, bonusa spéles izspéle
parvietojas uz Snakes & Ladders laukumu, kur sanemsiet balvu, izsp€l€jot Snakes & Ladders
bonusu.

Snakes & Ladders bonusa izspé€lei tiek piemeroti tie pasi noteikumi, kas atbilst gadijumam,
ja spéle tiktu aktivizéta pamatspéles laika, tacu kvalificgjas tikai tie speléta;ji, kuri ir uzlikusi likmi
uz Ciskas totéma bonusu.

Atkariba no ta, kura Caskas totéma [imeni bijat bridi, kad tika aktivizeéts Snakes & Ladders
bonuss, dazi PowerUP laucini var bt aktivizeti ieprieks:

. 1. limenis (no 1. [idz 5. laucinam): nav ieprieks aktivizétu PowerUP laucinu
. 2. limenis (no 7. Iidz 11. laucinam): viens ieprieks aktivizéts PowerUP laucins
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. 3. Iimenis (no 13. Iidz 17. laucinam): divi ieprieks aktivizéti PowerUP laucini
Balvas reizinataji

Jauz 6. laucina att€lota balva ir reizinatajs, tad:

. Uz no 7. 1idz 11. laucinam att€lotais jebkuras vertibas reizinatajs tiek sareizinats ar

6. laucina reizinataju.

. Uz 12. laucina att€lotais reizinatajs tiek summéts ar 6. laucina reizinataju.

Jauz 12. laucina att€lota balva ir reizinatajs, tad:

. Uz no 13. Iidz 18. laucinam att€lotais jebkuras vertibas reizinatajs tiek sareizinats ar 12.
laucina reizinataju.

Tiek pieskirts viens milzu metama kaulina metiens, ka arT pirma Ciiskas totéma Iimena rezultats.
Speles gaita nokluistot uz sesta laucina, tiek pieskirts viens papildu metiens, ka art balva no 7.— 12.
limena.

Spéles gaita noklustot uz divpadsmita laucina, tiek pieskirts viens papildu metiens, ka ar1 balva no
13.-18. Iimena.

Pedéjas laimetas kombinacijas

Pedgjas laimgjusas kombinacijas ir att€lotas ekrana apaksdala, kur kreisaja puse ir paradita
un izcelta pede€ja laimejusa kombinacija.

e (N I s I o ) s 5

Spele ir iesp&jama vairak neka viena laim&jusa kombinacija. Visas spéles kartas laim&jusas
kombinacijas ir att€lotas viena bloka. Bonusa kombinacijam bonusa balva ir att€lota blakus bonusa
simbolam.

Nospiediet pogu Statistika vai pieskarieties tai, lai apskatitu detalizétaku statistiku par lidz
500 ped€jam speles kartam.

Likmju veikSana

Galda nosaukums norada uz galdu, pie kura Sobrid spélgjat, un Galda limiti parada attieciga galda
atlautas minimalas un maksimalas likmes.
NoklikSkinot uz §is vietas vai pieskaroties tai, atveérsies logs Likmju limiti un izmaksas, paradot
katra likmes veida minimumu un maksimumu, ka ar izmaksas koeficientu.
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Spéles informacijas indikators jiis informes par spéles statusu.

Kamer ir att€lots zinojums “JUSU LIKMES, LUDZU?”, varat sakt likt likmes. Indikators zala krasa
att€los atlikuso laiku, kas samazinasies virziena uz kreiso pusi.
Kad bus atlikusas likmju likSanas laika p@d€jas piecas sekundes, statuss nomainisies uz
“PEDEJAS LIKMES”, un indikators kliis oranzs.
Kad likmju likSanai paredzetais laiks ir beidzies, tiek attélots zinojums “LIKMES
PARTRAUKTAS”, un visi likmju likSanas laucini kldist neaktivi. Spéles statuss tad uzradis
“LIKMES PIENEMTAS?”, informégjot par to, ka visas uzliktas likmes ir pienemtas un piedalisies
spéles karta.
Zetonu ekrana varat izvélgties Zetonu vértibu, ar kuriem vélaties likt likmes. Pieejamas tikai tas
zetonu vertibas, kuras var nosegt ar jisu pasreizgjo atlikumu.
Noklikskiniet pogu LIKT UZ VISIEM vai pieskarieties tai, lai vienlaicigi uzliktu likmi uz visu
likmju veidu lauciniem. Likmes tiks uzliktas ar jiisu atlasito zetona vertibu.
Poga Atkartot lauj atkartot tas pasas likmes, kuras uzlikat iepriek$gja spéles karta. Tiklidz esat
noklikskinajis pogu Atkartot vai arT pieskaries tai, tiek iespgjotas pogas Dubultot un Atsaukt.
Poga Dubultot dubulto visas jusu uzliktas likmes. Katrs klikskis dubulto jusu likmes, Iidz ir
sasniegts maksimalais limits.

Poga Atsaukt nonem jiisu pédgjo uzlikto likmi. ST poga ir pieejama tikai likmju likSanai
paredzetaja laika. Kad likmes ir aizvertas, uzliktas likmes nav iesp&ams atsaukt vai mainit.
Atkartoti noklikskinot uz pogas Atsaukt vai pieskaroties tai, viena péc otras tiek nonemtas likmes,
sakot ar pedgjo uzlikto likmi.

Atlikuma indikators parada jums pieejamos naudas lidzeklus un valiitu. Atlikumam jabtt
pietiekamam, lai nosegtu visas jusu uzliktas likmes.

Ja atlikums péc likmju likSanas, laimestu izmaksam vai zaud&umiem nav atjauninats,
ludzu, atsvaidziniet savu spéli vai noklikskiniet uz tastatiiras taustina F5 vai pieskarieties tam.

Kasiera poga iemaksam un izmaksam atveérs kasiera logu. Mobilajas iericés kasiera poga
ir izvietota spéles 1zvelné.

Kop¢gjas likmes indikators parada pasreiz€ja spéles karta visu uzlikto likmju kopgjo vertibu.

Spéles ID numurs ir jebkuras sp€les unikalais identifikators. Laika indikators parada jiisu
pasreizgjo vietgjo laiku.

Gadijumos, ja jums rodas jautdjumi un ir vélme sazinaties ar klientu atbalsta komandu,
ludzu, ka atsauci izmantojiet spéles ID numuru (vai arT uznemiet spéles numura ekranuznémumu).

Automatiska spéele

Funkcija Automatiska spéle dod iesp€ju izvéleto spéles kartu laika automatiski atkartot
savas likmes. Lai aktivizétu funkciju Automatiska spéle, lieciet likmes un noklikSkiniet uz pogas
Automatiska spéle vai arT pieskarieties tai.

Tad atvérsies logs Automatiska spéle, kura var€siet vienkarsi atlasit sp&lu kartu skaitu,
kuras velaties, lai jisu likme tiktu uzlikta atkartoti. Atkariba no jisu kazino jurisdikcijas var biit
pieejami daZi no papildu iestatijumiem.
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Peéc pogas Sakt noklikSkinaSanas vai pieskarSanas saksies Automatiska spéle. Atlasito
automatiskas spéles kartu skaits tiks att€lots uz pogas Modificét autom. speli ka indikators.
AtlikuSo automatiskas spéles kartu skaits tiks automatiski atjauninats.

Kad automatiska spéle ir sakusies, jiis savas likmes varat modificét likmju likSanas laika,
uz laukuma uzliekot papildu zetonus.

Lai automatisko spéles funkciju apturétu, atveriet automatiskas spéles logu un
noklikSkiniet uz pogas Apturét.

Automatiska spéle tiek automatiski apturéta sados gadijumos:

1. Izveleto automatiskas spéles kartu skaits sasniedz 0. Jis informés ekrana zina.
2. Jasu atlikums ir nepietickams, lai turpinatu automatisko spéli.
3. Stajas speka viens vai vairaki automatiskas spéles aptur€Sanas apstakli (ja

piemérojami): samazinas bilance, palielinas bilance vai viens laimests parsniedz izvel&to vertibu.
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Spéles iznakums

Spéles kartas laim&jusas kombinacijas uz likmju likSanas laukuma ir izceltas. Ja esat laimgjis,
ekrana ir att€lots jusu laimests. Saraksts Uzvarétaji ir att€lots vienlaicigi un parada iesaukas visiem
tiem spélétajiem, kuri pédgja spéles karta pie pasreizéja galda ir uzvar€jusi. Laimesta summa ir
att€lota sp€letaju valata.

Navigacija
Foajé poga var tikt nospiesta jebkura laika no jebkuras spéles. Ta lauj viegli mainit galdu, izvel&ties
jebkuru citu tieSraides spéli vai vienkarsi atstat galdu. Jus netiksit nonemts no pasreizgja galda Iidz
bridim, kad biisiet izvelgjies jaunu galdu, kuram pievienoties, tap&c foaje var izmantot, lai, paliekot
pie pasreizgja galda, parlukotu citas spéles. Kad esat nokluvis foaj€ lapa, lidzu, noklikskiniet uz
pogas Atgriezties pie Spéles, lai izietu no foajé un atgrieztos pie sava atverta galda.

Noklikskinot uz TerzéSanas pogas, atveras t€rz€Sanas logs, kur var nositit zinojumus
speles vaditajam un citiem spélétajiem. Spéles vaditajs sazinasies ar jums tieSaja €tera un atbildes
uz jebkadiem jautajumiem, kas attiecas uz spéli.

Ja velaties runat ar miisu TieSraides Klientu Atbalsta Komandu, lidzu, izv€lieties attiecigo
terzetavu, noklikskinot uz pogas Atbalsts, kur jums palidzgs privati.

Te&rzesanas zinojumus visu laika periodu parrauga 1pass studijas personals. Ja sazina pie
galda ar spéles vaditaju un/vai citiem spélétajiem lietojat nepiemé&rotu vai rupju valodu vai
piesarnojat térzetavu ar nevajadzigiem zinojumiem, jebkurs térzéSanas zinojums var tikt izdzests,
un jusu térzeéSanas funkcija var tikt blokéta.

NoklikSkinot uz pogas Skanas reguléSana, atveras slidnis, kas pie jisu galda lauj mainit
skanas stiprumu. Noklikskinot uz pogas Skanas reguléSana, sp€lei izslédzas skana - péc tam §1
poga partop par ikonu “Skana 1zslégta”.

Spéle péc noklusgjuma atveras ar izslégtu skanu. Ludzu, noklikSkiniet uz pogas Skana
izslegta, lai ieslégtu skanu. P&c tam ikona partop par pogu Skanas regul&sana.

NoklikSkinot uz pogas Spéles instrukcija, atveras logs, kas detalizeti parada jiisu darbibas
miisu Live kazino. Tas péc noklus&juma atver jiisu vésturi Sodien. Savu vésturi var apskatit arT par
iepriek$€jam dienam, izveloties cilni leprieks.

Izvelieties no saraksta to sp€les kartu, kuru apskatit detaliz€ti, tostarp visas savas uzliktas
likmes.

Jusu TieSraides Snakes & Ladders spéles kartas detalizéta vEsture ir paradita loga Vesture,
kur ta ir sadalita divas dalas: sp€les kartas informacija un informacija par likmeém.

NoklikSkinot uz pogas Spéles Instrukcija, atveras tas palidzibas logs, kura atrodaties
patlaban.

NoklikSkinot uz pogas Iestatijumi, atveras lestatijumu logs, kas lauj izmainit §adas izvéles:
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. Parvaldit video kvalitati.
. Parvaldit spéles skanas.
. Mainit interfeisa valodu.

Noklikskinot uz pogas Klasiskais Skats, spéles skats tiek mainits uz Klasisko reZzimu, kura
video rada neliela rami.

Ja interneta savienojums ir Iéns vai nestabils, spéles interfeiss var automatiski nomainities
uz klasisko rezimu. Sada gadijuma video tiek automatiski iestatits uz zemu video izskirtsp&ju.

NoklikSkinot uz pogas Pilnekrans, tiek palaists Pilnekrana rezims un spé€le un/vai foajé
aizpilda visu ekranu. Lai izietu no §1 reZima, vélreiz noklikskiniet uz pogas vai ar1 uz tastatiras
nospiediet “Esc” taustinu.

TieSraides Snakes & Ladders deriga metiena noteikums

Laimgjusais simbols tiek uzskatits par derigu tikai tad, ja metiens ir uzskatits par derigu.
Metiens ir derigs, ja:

P&c pedgja iznakuma noskaidro$anas milzu metama kaulina kratitajiem ir jakratas vismaz
cetras sekundes.

Ja metiens nav apstiprinats ka derigs, tas ir “Nav metiena” gadijums. Pazino “Nav
metiena”, ja:

. Kratitajs kratas mazak par cetram sekundém.

. Kaulins ir iestrédzis uz malas.

. Gadijusies fiziski traucgjumi, kas ietekméjusi kratiSanas darbibu.

. GadijuSies mehaniski trauc€jumi, kas ietekm&usi kaulinu kratitajus vai paSu
kaulinu.

Ja noticis gadijums “Nav metiena”, tad saskana ar standarta darbibas procediram tiek
aktivizets atkartots metiens.

Jasu likmes paliek uzliktas [idz bridim, kameér ir veikts derigs metiens.

Spéeles neertibas

Jebkuras tehniskas kltimes vai cilvéka kludas gadijuma par to nekavéjoties tiek pazinots
Mainas Vaditajam.

Ja spéles procesa notiek jebkada kliuda, speles kartu islaicigi aptur, un tiek informeéts
mainas vaditajs. Ekrana zina informé par to, ka probléma tiek risinata.

Ja mainas vaditajs var nekavéjoties atrisinat kltdu, tad sp€les kartu turpina ka parasti.

Ja tulitgjs atrisindjums nav iesp€jams, tad sp€les kartu anulé un visu spélétaju, kuri
piedalijas Saja spéles karta, sakotngjas likmes tiek atgrieztas.

Ja laiks, kura liek likmes, ir beidzies, sistéma var noraidit likmi, kas nav uzlikta laika,
neatbilst galda minimumam vai maksimumam vai ar citu darfjuma problému del.
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Ja liekat likmi, kas ir mazaka par galda minimalo likmes limitu, to parada ka neaktivu
zetonu. Par to inform@s mazs rika padoma logs virs jisu likmes. Kad likmju likSanas laiks ir
beidzies, visus neaktivos Zetonus noraida.

Ja juisu likme parsniedz jebkuru maksimalo likmes limitu, to automatiski korigg, un par to
inform@s mazs rika padoma logs virs likmes.

Ja spéle beidzas ar jusuprat nekorektu iznakumu vai jebkuru citu neatbilstibu dél, ladzu,

sazinieties ar kazino klientu atbalsta centru, nosaucot Spéles ID numuru.

Savienojuma partraukuma noteikumi

Pragmatic Play Live kazino pakalpojumi tiek nodroSinati interneta, no kura dazkart varat
tikt atvienots. Tas rada potencialas problémas spéles pliismai un jusu lietotaja pieredzei.

Lai samazinatu negaiditu savienojuma partraukumu ietekmi, bridi, kad paziid savienojums
ar spéles serveri, uz ekrana paradisies zinojums par atkartota savienojuma izveidi.

Savienojuma partraukuma gadijuma pieméro $adus kliidu risinajumu noteikumus:

. Ja savienojums partrikst pirms uz ekrana paradas zinojums “LIKMES
PARTRAUKTAS”, un serveris vél nebija pienémis likmes, tas netiks atskaititas no bilances, un
jus nepiedalisities Saja spéles karta. Kad savienojums izveidots, ludzu, parbaudiet savu bilanci un
nekavgjoties informéjiet savu kazino operatoru, ja ir radusies kada probléma.

. Ja savienojums partriikst péc tam, kad uz ekrana paradas zinojums “LIKMES

PARTRAUKTAS”, un serveris bija pienémis likmes, spéle turpinasies ka parasti, un visi
laimesti tiks apstradati atbilsto$i sp€les iznakumam neatkarigi no savienojuma partraukuma.

P&c tam, kad noticis savienojuma partraukums, liidzu, parbaudiet savus laimestus Veéstures
loga un, ja ir radusas kadas Saubas par spéles iznakumu, liidzu, sazinieties ar tie$a atbalsta
darbiniekiem pasa spél€ vai kazino klientu atbalsta centru, nosaucot spéles ID numuru un detalizeti
paskaidrojot konkrétas spéles problému. Ja savienojums ar galdu no Studijas ir partriicis ilgak neka
piecas miniites, spéle tiek anuléta. Ja més noskaidrojam, ka jiis butu laimgjis Saja spéles karta, tad
laimests tiks ieskaitits jasu konta.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spéletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabtt saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavgjoties;
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2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ari
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgtsanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
izskatttas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.
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