SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Big Bass Halloween Splash 1000 noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 10 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.50%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,10 €
Maksimala likme 6€

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts
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kombinacijam.

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizeétas sp€les laika un pilna apmeéra
izskaidrotas zemak.



WILD simbolu noteikumi

Simbols aizstaj visus citus simbolus, iznemot
simbolus, lai veidotu laimesta kombinacijas.

Simbols paradas uz visiem cilindriem tikai bezmaksas griezienu laika.

NAUDAS simbola noteikumi

e Katra grieziena simboli iegiist nejauSu naudas veértibu, ko iesp&ams iegit
bezmaksas griezienu laika.

e lesp€jamas vertibas: 2x, 5x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x vai 1000x no pamata likmes apméra.

SCATTER simbola noteikumi

) Simbols paradas uz visiem cilindriem.

e Katru reizi, kad pamatspéles laika tiek uzgriezti 2 J simboli, tie tiek sakrati katla,
kas atrodas blakus laukumam.
Kad tas notiek, nejausa karta var tikt aktivizeta bezmaksas griezienu funkcija.

Savaksana ir tikai vizuals att€lojums izklaides nolukiem.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e Uzgriezot 3,4 vai 5
griezieni.

) simboli tiek uzgriezti bez tresa, pastav
iesp&ja, ka treSais simbols paradisies uz ekrana nejausas papildspéles rezultata:

e Pamatspéles laika, katru reizi, kad 2



simboliem pariet par vienu poziciju uz leju, bet cilindri bez Q5 simboliem tiek
griezti atkartoti;
o péc sakotngja grieziena rezultata, nejausa karta uz ekrana var paradities v€l viens

J simbols.

e Pirms raunda sakuma spéletajam jaizvélas vienu no 6 kirbjiem, lai atklatu bezmaksas
griezienu uzlabojumus vai balvas nav opciju.
e Iespg€jamie uzlabojumi:

o vairak zvejnieku - vairak simbolu atrodas uz cilindriem nakama bezmaksas
griezienu raunda laika;

0 sac no 2. limena - progresivaja papildspélé raunds sakas no 2. limena;

o vairak zivju - vairak simbolu atrodas uz cilindriem nakama bezmaksas
griezienu raunda laika;
o vairak gardumu - raunda laika pieaug iesp&ja uzgriezt gardumus vai izjokoSu, zirnekla

o +2 bezmaksas griezieni - nakamais raunds sakas ar 2 papildu bezmaksas griezieniem,
un katra atkartota aktivizéSana tiek pievienoti vel 2 griezieni.

simbols apkopo ar1 visu uz




Katrs 4. sakratais

bezmaksas griezienus un " simbolu reizinatajs pieaug 2x otraja limeni, 3x tresaja
Itmeni un 10x ceturtaja Iimeni.

Atkartotie griezieni tiek izsp€léti p&c tam, kad beidzas pirmo bezmaksas griezienu partija.
Reizinatajs tiek piemérots atkartoti iegiitajiem griezieniem.

P&c ceturta Iimena papildspéli atkartot vairs nav iesp&jams.
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— Simbolu iesp&jams nejausi uzgriezt tikai uz 5. cilindra bezmaksas griezienu

funkecija.
Katru reizi, kad tas tiek uzgriezts, tiek paraditi 6 kirbji, lai atklatu 1 no iesp&jamajiem

raunda uzlabojumiem vai balvas nav opciju.

Ja tiek atklats uzlabojums, tas sakas no nakama grieziena.

Atklajot uzlabojumu, tiek garantets, ka pasreiz&ja limeni péc atklasanas tiks izspéleti
vismaz 5 bezmaksas griezieni.

7", bezmaksas grieziena

beigas, FOHT simboli var paradities nejausas pozicijas ar gardumus vai izjokoSu
papildspéles rezultata.

Nejausi, kad uz laukuma ir simboli, bet nav simboli, bezmaksas
grieziena beigas paradisies zirnekli, kas vilks augSu nejausi izvéletu cilindru, lai uz

laukuma butu | simboli.

Tapat nejausi, kad uz laukuma ir simboli, bet nav simboli,
bezmaksas grieziena beigas var paradities bazukas animacija, kas visus laukuma esoSos

simbolus, iznemot simbolus, parvers citos simbolos.

Funkcijas laika tiek izmantoti 1pasi cilindri.

Ja spéles laika spélétajs sasniedz maksimalo spéles laimestu, spéle nekavejoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikuSie griezieni tiek atcelti.



T

| FEATURE |
o NN Speletajam pamatspéle ir iesp&ja iegadaties bezmaksas griezienu funkcijas

bonusu par cenu 100x no kopgjas likmes apméra.
e Spcletajam pamatspel€ ir iespgja iegadaties super bezmaksas griezienu funkcijas bonusu
par cenu 450x no kopgjas likmes apmera.

ANTE LIKMES funkcija

Spéeletajam ir iesp&ja izveleties likmes reizinataju.
Spéles noteikumi mainas atkariba no izveletas likmes.
Iesp€jamie reizinataji ir:

o Likmes reizinatajs 15x - ANTE LIKME, kuras laika iesp&ja aktivizét bezmaksas

griezienus ir augstaka un uz cilindriem ir vairak simbolu. Iespgja iegadaties

bezmaksas griezienu funkciju ir atsp€jota;
o Likmes reizinatajs 10x - normals spéles reZims.

Spéles vadiba

1. @ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.
N
2. E@’ Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

3. ““10"““ Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izvéleties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.

Speles beigas

Spele beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari speletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:
1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;
2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;



3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmera
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



