SIA ,,JOKER LTD.”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Poseidon’s Rising noteikumi

SubTech Ltd spéles programma

Speéles veids — tieSsaistes spelu automatu videospéle.
5 cilindri, 50 izmaksas liniju spélu automats.
Spéles laimesta kopsumma ir no 88.68% lidz 95.58%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.50 EUR

Maksimala likme 200.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi
¢ Par visiem simboliem izmaksas notiek no kreisas uz labo pusi, sakot no pasas pirmas
kreisas puses spoles.
¢ Tiek izmaksats tikai katras izmaksu Iinijas lielakais laimests.
e Laimesti tiek sareizinati ar linijas likmi.

Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksas linijas.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularas Izmaksas paraditas Izmaksu attélos:

Videjas vertibas simboli



Izmaksu liniju apraksts
Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.

Linijas, kas redzamas attéla, parada iespéjamas izmaksas Iniju formas:

22262 19.66000 2760060 3500600 43
8 0009 | 00C




Spéles norise

Bezmaksas griezieni

¢ 3 vai vairak spelu automata redzami bezmaksas griezienu simboli ierosina bezmaksas
griezienu funkciju.

¢ Grieziet ratu, lai laimétu maksimalo bezmaksas griezienu skaitu un simbolu, kas
saglabasies dubults visas bezmaksas griezienu spéles laika.

e [zkrit tikai pamatspéles laika.
i \

¢ Funkciju var nopirkt uzspiezot @

Bonusa spele

e Spele sakas ar 3 griezieniem.
¢ Piepildiet skaititaju, iegiistot izkaisitos laiméjoSos simbolus.
* Ar katriem 5 iegiitajiem laiméjoSajiem simboliem tiek piepildits viens skaititaja elements,

un laimests palielinas.
e legustot izkaisito simbolu +1 griezienus, tiek pieskirti papildu griezieni.
e Péc visu griezienu pabeigSanas tiek pieSkirta balva atbilstosi skaititaja radjjumam.

Ipasas funkcijas



{FeatureNameCapital} funkcijas

¢ {MainCharacterName} Wild simbolu grupu var iegtit pamatspéles laika un tikai uz 3.
rulla.

¢ Kad jebkura $1 simbola dala paradas spélg, ta ierosina {FeatureName} funkciju.

 Sis funkcijas laika spéle parslédzas griezienu rezima un {MainCharacterName} Wild
simbolu grupa (kas ir 3 simbolus augsta) 11dz ar katru griezienu parvietojas par 1 rindu uz
augsu; kad vairs neviens simbols no Sis Wild simbolu grupas nav redzams spélé (nav
neviena Wild simbola uz tresa rulla), st funkcija beidzas.

 Saja speleé var tikt ierosinati 1-5 atkartotie griezieni atkariba no {MainCharacterName}
Wild simbolu grupas sakuma pozicijas.

Bezmaksas griezienu celojums

e 3 izkaisitie bonusa simboli ierosina bezmaksas griezienu funkciju.

e Pé&c tam Jis redzesit bezmaksas griezienu karti, kura ir paraditi 4 dazadi bezmaksas
griezienu rezZimi.

e Katra bezmaksas griezienu ierosinasanas reize Jiis sanemsiet nakamo secigo bezmaksas
griezienu reZimu ar So 1paso funkciju.

¢ Likme par Iiniju paliek tada pati ka bezmaksas griezienu funkcijas ierosinasanas laika.

e [zkrit tikai pamatspéles laika.

Laimejoso simbolu atkartotie griezieni
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Saja bezmaksas griezienu reZima jebkura jauna laiméjoSa kombinacija ierosina atkartotu
griezienu.

Visas laiméjosas kombinacijas paliek savas vietas, bet simboli, kas nav laimgjusi, tiek aizstati ar
jauniem simboliem.

Jaunie simboli, kas pabeidz vai papildina laim&jo3So likmes Itniju, paliek savas vietas un notiek
atkartota grieSana.

Atkartota grieSana turpinas, lidz vairs nav iespéjama nevina jauna laiméjosa kombinacija,
Saja spéle izmaksas notiek tikai par pedgjo atkartot griezienu.

Kas parvietojas
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ST bezmaksas griezienu reima laika {ShiftingWildCharacterName} Wild simbolu grupa
parvietojas no kreisas uz labo pusi pari rulliem, sakot no 1. rulla kreisaja puse.

Péc katra grieziena, kura rezultata nav sanemts laimests, {ShiftingWildCharacterName} Wild
simbols parvietojas par vienu rulli uz labo pusi.



Péc katra grieziena, kura rezultata ir sanemts laimests, tiek ierosinats atkartots grieziens un
{ ShiftingWildCharacterName} Wild simbolu grupa paliek taja pasa vieta atkartota grieziena
laika.

Var tikt ierosinats atkartots grieziens. Par jebkuriem 5 Wild simboliem uz laiméjosas linijas
izmaksa likmi par liniju 1000 x apmera.

Izversams Wild simbols

S1bezmaksas griezienu reima laika iegiistot Wild simbolu, tas tiek izversts, lai aizpilditu visu
rulli.

ST bezmaksas griezienu reZzima laika nevar iegiit { MainCharacterName} Wild simbolu un
{ExpandingWildsCharacterName} simbols kliist par Wild simbolu.

Par jebkuriem 5 Wild simboliem uz laimejosas linijas izmaksa likmi par Iiniju 1000 x apmeéra.

Papildu Wild simboli

ST bezmaksas griezienu rezima laika lipigais { ExtraWildsCharacterName} Wild simbols paradas
uz 3. rulla 2. rindas un paliek Saja vieta uz visu atlikuSo bezmaksas griezienu spéles laiku.

Turklat, kamer griezas rulli, spele paradas 2-6 Wild simboli, kuri palielina izredzes uz laimestu.

Par jebkuriem 5 Wild simboliem uz laiméjosas Iinijas izmaksa likmi par Itniju 1000x apméra



Augstas vértibas simboli

Wild simbols

e Wild simbolu var uzskatit par jebkuru simbolu, iznemot bonusa simbolu.
¢ Par jebkuriem 5 Wild simboliem uz laimejosas linijas izmaksa likmi par Itniju 1000 x
apmera.

Bonus simbols

BONUS

e 3 izkaisiti bonusa simboli ierosinas 5 vai 10 bezmaksas griezienus (atkariba no
bezmaksas griezienu reZima).

¢ Bonusa simbolu var uzgriezt tikai uz 1., 3. un 5 spoles.

e Izkrit tikai pamatspéles laika.

Spéles vadiba

Lai spélétu, rikojieties sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vértibu, lietojiet “PAR LINIJU?” izvélni:

= 0.1 |+

2. Klikskiniet uz “Start”:
7 '

s

Rulli sak griezties ar jisu izveleto likmi.



Automatiskais vadibas rezims:

Nospiezot 2l ikonuy, jiis varat izveléties:

¢ Automatisko griezienu skaits, no 10 lidz 100.
e Atrspéles rezims.
® Apturét, ja atlikums ir samazinats par: Janorada par cik.

Spéeles beigas

Spele beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavejoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéeléetajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt arl
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas I1dzek]u atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.
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