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Spéles Casino Win Spin noteikumi

Nolimit City Limited spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindri un 20 spéles linijas.
Spéles laimesta kopsumma ir 96%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR

Maksimala likme 60.00 EUR

Spéles norises apraksts

Aktivo spéles Iiniju izvéle

Spéle ir 20 izmaksu linijas.




Spéles norise un noteikumi

Casino Win Spin® ir 5 rullu, 3 rindu, 20 izmaksas Itniju sp€lu automats, kura ir $adas
iespgjas:

* Spel¢ ir 4 papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika: aizstaj&jsimboli,
“’Spin till you win’’ papildfunkcija, ’Hot Zones WinSpin’’ un ’Hot Zones

Wilds’’ papildfunkcijas.

* Aizstaj€jsimboli aizstaj jebkuru no spéles simboliem.

*» Spel¢ reize ir aktivi parastie aizstaj&jsimboli, aizstajejsimboli, kas izplesas un
spéles simboli, kas parveérsas par aizstajéjsimboliem.

* Tiek izmaksats tikai lielakais iesp&jamais laimests no izmaksu linijas, kas ietver
aizstaj&jsimbolu.

* Lai aizstajejsimbols pilditu savu funkciju tam jaatrodas uz aktivas izmaksu linijas
starp vienadiem spéles simboliem.

* Uz spéles lauka katra grieziena ir aktivas karstas zonas, jeb “’Hot Zones’’ uz 2. un
4. spéles rulla.

* Gadijuma, ja vienadi spéles simboli reiz€ nonak abas karstajas zonas tiek
aktivizeta ’Spin Till You Win’’ papildfunkcija un simboli, kas to aktiviz€ kalpo

ka aizstaj€jsimboli

+ Ja karstaja zona nonak aizstajéjsimbols, tad parastie aizstaj&jsimboli uz rulliem
partop par aizstajéjsimboliem, kas izpleSas.
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» Gadijuma, ja aizstaj€jsimboli nonak abas karstajas zonas papildus
aizstajejsimbols, kas izplesas tiek novietots ar uz 3. spéles rulla.

* Aktivizgjoties “’Spin Till You Win’’ papildfunkcijai tiek veikti griezieni lidz
bridim, kad tiek izveidota kada laimiga kombinacija uz spéles lauka.

* P&c katra grieziena bez laimesta tiek aktivizéta kada papildus bonusa iespéja, kas
ir papildspéli aktiviz&jusie simboli kllist par aizstajéjsimboliem pirmaja grieziena,
laimestu reizinatajs no x2 1idz x5 otraja un aizstaj€jsimbols, kas izpleSas 3. rulla
vidi treSaja grieziena.




Svarigi:
* Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.
» Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi

Visparéjie noteikumi

* Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

* Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas.

* Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas
linijas jaatrodas blakus.

* Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi. Vismaz
vienam no simboliem jabiit attelotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacija
neveidojas, ja ta sakas no otra rulla.

* [zmaksu Iiniju laimests tiek reizinats ar Iinijas uzstadito vértibu.

* Lai paaugstinatu vai pazeminatu linijas vertibu izmanto zemak redzamo izvélni:

» Klik8kiniet uz *’Spin’’ pogas rulli sak griezties ar jusu izveleto likmi.
Automatiskais vadibas reZims:

Nospiezot AUTO ikonu, jiis varat izveléties griezienu skaitu AUTO rezima:

Piezime: Ja spélétajs iziet no spéles, visi automatiska rezima iestatijumi

atgriezisies uz sakotngjiem.

Nosactjumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz katra spéles rulla. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam. Katras kombinacijas laimests [zmaksu Tabula tiek noradits
skaitlos. Laiméto kreditu daudzums atkarigs no izveletas liniju veértibas.

Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
+ Simboliem jabit Iidzas uz katra spéles rulla.
» Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols ir uz
otra, tresa, ceturta vai piekta rulla

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 speletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak

spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabit saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;
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3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz uznémuma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



