SIA ,JOKER LTD.”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Owls noteikumi

Nolimit City Limited spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindri, 15 izmaksas Iiniju sp&lu automats.
Spéles laimesta kopsumma ir 94.49%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.15 EUR

Maksimala likme 75.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Regularo izmaksu apraksts

e Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem
apstakliem:

e Simboliem jabut Iidzas uz aktivas izmaksas linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabut

e att€lotam uz pirma rulla.

e Regularas Izmaksas paraditas Izmaksu attélos. lzmaksas paraditas par likmi 0.15
EUR.Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:



Payouts in yellow are only available in the Scatter Loot feature.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
Itnijam.

Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:

BETLINES

Spéles norise



Visparéjie noteikumi

1. Spele notiek uz 15 izmaksas Iinijam
2. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

“Scatter” simbolu laupijuma noteikumi

1. Paradoties pilnam “Scatter” simbolam uz 3.rulla tiks aktiviz&ta “Scatter”
izmaksa.

2. Izmaksa tiek noteikta péc simbola noteikta sastopamibas skaita, ieskaitot
vidgjo “Scatter” simbolu, kas skaitas, ka viens sastopamibas simbols prieks
visiem simboliem.

3. “Wild” simboli padara iesp&jamu sasniegt 6 vai 7 trapijumus.

Sapnu grieziena noteikumi

1. 3 “Scatter” simboli uz 2.,3 un 4. rulla aktivizé Sapnu griezienu spéli.

2. Vidgjais “Scatter” simbols dunkos, lai kliitu pilniba redzams.

3. Pe&c nejausibas principa jis tiksiet apbalvots ar vienu no trim Sapnu
griezieniem: Kvélojoso oglu sapnis, Sasaldétais sapnis vai Smaragdas sapnis.



Kvélojoso oglu sapna noteikumi

1. Tiks pievienoti 5 griezieni, ka ari Liesmas Skembas un Liesmas lades simboli
tiks parveidoti “Wild” simbolos.
2. Centralais rullis piefiks€s parklajumu, no “Wild” simboliem Iidz spé&les

beigam.

Smaragdas sapna noteikumi

1. Tiks pievienoti 5 griezieni, ka ari Smaragdas Skembas un Gramatas simboli
tiks parveidoti Birzas piices simbola.

2. Centralais rullis piefikses parklajumu, no “Wild” simboliem Iidz spéles
beigam.

Sasaldéta sapna noteikumi

1. Tiks pievienoti 5 griezieni, ka ari Sasaldéta Piice, Sasaldétas Skembas un
Saladgtais zobens tiks parveidoti visbiezak sastopama simbola no Saladésanas

seta.
2. Japastav vienlidzigs simbolu daudzums, tiks izveléts simbols ar vislielako

vertibu.



3. Centralais rullis piefikseés parklajumu, no “Wild” simboliem lidz sp€lesbeigam.

Pilna “Wild” simbola noteikumi

1. Sapnu grieziena laika centralais rullis tiks aizklats ar pilniem “Wild”
simboliem, Iidz spé&les beigam.
2. Katrs no simboliem atspogulo konkr&tu Paci.

Spéles vadiba

L ai spelétu, rikojieties §adi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes veértibu, lietojiet “Bet” izvélni:

2. Klikskiniet uz “Start”:

@

3. Rulli sak griezties ar jusu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas rezims:

Nospiezot AUTOPLAY ikonu, jus varat izveleties:
e Sadala Number of rounds (Griezienu skaits). Izvélies, cik reizes p&ckartas rulli
griezisies Automatiskaja rezima.
e Sadala Autoplay settings (Grieziena Apturésanas lestatijumi). Jiis varat izvél&ties
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vienu no iesp&jam, kad apturét Automatisko rezimu.

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja sp€létaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt speli.

Laimesta sanemS$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laikd un nonak
spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabit saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas sp€les par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt art
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



