SIA ,,JOKER LTD.”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Kiss My Chainsaw noteikumi
QUINEL Ltd. spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un lidz pat 259 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Spéeles laimesta kopsumma ir no 94.04%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodem: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 10.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabut [idzas uz aktivas izmaksu linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabut att€lotam uz pirma cilindra. Simbolu kombinacijas neveidojas, ja
ta sakas no otra cilindra.



Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam no kreisas uz labo pusi, kur
vismaz viens simbols ir uz pirma cilindra. Simboliem ir jabit blakus uz konkrétas linijas.
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Spéles norise un noteikumi

Visparéjie noteikumi

e Spcle ir 4 papildus funkcijas: WILD simboli, BURNOUT funkcija, THE
RIDE/THE LAST RIDE bezmaksas griezienu bonuss un CHAINSAW LARRY
bezmaksas griezienu bonuss.

e UzvaroSo kombinaciju simboli paziid no spéles laukuma, laujot vieta paradities
jauniem simboliem.

e WILD simbols aizstaj visus spéles simbolus, iznemot SCATTER.



Spéles laukuma var paradities art CHARGED WILD simbols, kas, esot dala no
uzvaras, dubulto savu reizinataju, samazina tilpumu un atrodas laukuma tik ilgi lidz
tiek iztukSots.

Tiek izmaksats tikai lielakais iesp&jamais laimests no izmaksu linijas, kas ietver
WILD simbolu.

Lai WILD simbols pilditu savu funkciju, tam jaatrodas uz aktivas izmaksas linijas
starp vienadiem spéles simboliem.

Divi SCATTER simboli viena rinda aktivizé BURNOUT funkciju.

Funkcijas laika SCATTER simboli saduras un iznicina visus laukuma esoSos
simbolus, laujot vieta paradities jauniem.

Pamatspéle SCATTER simbols var paradities tikai uz 1., 3. un 5. cilindra.
Atkariba no ta, kura rinda tiek uzgriezti SCATTER simboli, tiek pieskirts viens no
bonusa rezimiem:

o 3 SCATTER simboli dazadas rindas aktivizé 8 THE RIDE bezmaksas
griezienus 5x5 laukuma, kur CHARGED WILD simbola reizinatajs var
uzkapt Iidz pat 4x.

o 3 SCATTER simboli viena rinda aktivizé 9 THE LAST RIDE bezmaksas
griezienus, kuru laika katra grieziena uz 5. cilindra ir garantéts SCATTER
simbols.

Bonusu laika iesp&jams iegiit papildu griezienus.
Tris SCATTER simboli THE RIDE/THE LAST RIDE laika pieskir 3 papildus
griezienus un aktivizé¢ CHAINSAW LARRY bonusu.

Bonusa laika ir atSkiriga simbolu tabula un pieskirts papildu 1paSais rullis.

CHAINSAW LARRY SPIN LAIMESTI
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e Bonusa laika pa spé€les laukumu parvietojas CHAINSAW LARRY WILD simbols,
kas, uzlecot uz CHARACTER simboliem, palielina laimesta reizinataju.

LUCKY FEET liek CHAINSAW LARRY parvietoties uz
citu rindu, aiz sevis atstajot parastos WILD simbolus.
e JaCHAINSAW LARRY simbols uzlec uz CHARGED WILD simbola, aktivizgjas
AFTERBURNER funkcija, kas dubulto rinda esoSo simbolu reizinataju.
e Bezmaksas griezieni tiek izsp€l&ti ar tadu paSu likmi, ar kadu tika aktivizeti.
e Bezmaksas griezienu bonusus var iegadaties jebkura bridi par summu, kas atbilst

55x - 500x no izdaritas likmes summas.

e Noslédzoties bezmaksas griezieniem iegitais laimests tiek pievienots kopg€jai
bilancei.

Spéles vadiba

Lai spélétu, rikojieties $adi:




1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto zemak redzamo
izvelni:

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.
\ )

Automatiskais vadibas rezims:

Nospiezot AUTO ikonu, sp&létajs var izveleties griezienu skaitu AUTO rezima:

Piezime: Ja spéletajs iziet no spéles, visi automatiska reZima iestatijumi atgriezisies uz
sakotngjiem.

Speles beigas
Spéle beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs vélas beigt spéeli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmera izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spé€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30



personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgtsanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



