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reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Whacked! noteikumi
QUINEL Ltd. spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 243 izmaksu liniju sp&lu automats.
Spéles laimesta kopsumma ir no 94.09%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodem: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 10.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabut blakus uz aktivas izmaksu linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabut att€lotam uz pirma cilindra. Simbolu kombinacijas neveidojas, ja
ta sakas no otra cilindra.



Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam no kreisas uz labo pusi, kur
vismaz viens simbols ir uz pirma cilindra. Simboliem ir jabiit blakus uz konkré&tas Iinijas.
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Spéles norise un noteikumi

Visparéjie noteikumi

e Spcle ir 3 papildus funkcijas: LOCK N LOAD funkcija, XWAYS simboli un
WHACKED SPINS bezmaksas griezienu bonuss.

e Katru reizi, kad izveidojas laimiga kombinacija, cilindra tiek ieladétas nakamas
patronas. LOCK N LOAD funkcija tiek aktivizeta, tiklidz cilindra ir ieliktas 6
patronas un vairs neveidojas neviena laimesta kombinacija.




P&éc aktiviz€Sanas patronas péc nejausibas principa tiek izSautas uz lielo laimestu
simboliem, kas uzgriezti uz cilindriem. Simboliem, kuriem trapa, aizstaj
parklajosais WILD simbols.

Ja uz cilindriem ir pieci vai mazak lielo laimestu simbolu, neizmantotas patronas
paliek cilindra, lai tas varétu izmantot velak.

xWAYS simboli paplasinas uz 2 vai 4 simboliem — vienmér veidojot pus simbolus.
Laimests par pus simbolu ir tads pats ka par parasta izmé&ra simbolu. Pus simboli
saglabajas lidz bridim, kad vairs nav neviena laimesta.

WHACKED SPINS vienmér sakas ar 3 bezmaksas griezieniem. Tiklidz tiek ieglits
kads laimests, griezienu skaits atjaunojas Iidz trim. Visi laimesti griezienu laika tiek
saskaititi skaititaja katra cilindra apaksa. Visas savaktas vertibas tiek saskaititas
kopa, lai iegiitu kopgjo laimestu WHACKED SPINS bonusa beigas.

Uzgriezts xXREVOLVER cilindra simbols pieSkir vienu no 6 papildiesp&jam
cilindra. Tas var biit kads no §iem simboliem — MONETAS VERTIBA, xWAYS,
XNUDGE vai RUSSIAN ROULETTE.

o WHACKED SPINS griezienu laika xWAYS simbols
paplasinas, vienmér atklajot tris mongtu vertibas un saglaba to vertibas, kas
atbilst 1x-20x no pamatlikmes.

o xNUDGE simbols paplasinas un pieskir tris 1x, 2x val 3X

reizinatajus atkariba no ta, kur tas uzgriezas. Par katru kustibu simbols
palielina savu reizinataju par +1x.



Tikai xREVOLVER simbols var pieskirt RUSSIAN
ROULETTE. Kad tiek aktivizeta §1 opcija, griezienu skaits tiek atjaunots
11dz trim, ta¢u p&c tam to vairs nevar atjaunot. Laimesti netiek saskaititi zem
katra cilindra — tie tiek reizinati cits ar citu, veidojot kop&jo laimestu.

e Bezmaksas griezieni tiek izsp€l&ti ar to pasu grieziena vertibu ka spéléts [idz tam.

e Bezmaksas griezienu bonusus var iegadaties jebkura bridi par summu, kas atbilst
88X no izdaritas likmes summas.

e Nosledzoties bezmaksas griezieniem iegitais laimests tiek pievienots kopgjai
bilancei.

Spéles vadiba

Lai spélétu, rikojieties $adi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vértibu, jaizmanto zemak redzamo
1zvelni:

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar speletaja izveleto likmi.
\ )

Automatiskais vadibas rezims:

Nospiezot AUTO ikonu, speletajs var izvéleties griezienu skaitu AUTO reZima:

Piezime: Ja spelétajs iziet no spéles, visi automatiska reZima iestatijumi atgriezisies uz
sakotngjiem.



Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita
nauda no spé€létaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabut saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmeéra izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spEletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas [idzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



