SIA ,,JOKER LTD.”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles The Cage noteikumi
QUINEL Ltd. spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
3-4-3-3-4-4-3-4-3 laukuma un lidz pat 5184 izmaksu liniju sp&lu automats.
Spéles laimesta kopsumma ir no 96.27%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodem: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

e Pamatspélé tiek izmantots 3-4-3-3-4-4-3-4-3 spélu laukums.

e Bezmaksas griezienu bonusa laika tiek izmantots 3-3-3-2-2-2-2-3-3-3-3 sp€lu laukums,
kura laimigas kombinacijas veidojas gan no kreisas uz labo pusi, gan no labas uz kreiso.

e UzvaroSo kombinaciju simboli paziid no spéles laukuma — visi atlikuSie simboli tiek
parvietoti lejup un tad pa kreisi, laujot vieta paradities jauniem simboliem.




THE CONSTRICTOR  ONE GLOVE MAN
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lzmaksu Liniju Apraksts

Pamatspéle laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam no kreisas uz labo
pusi, bezmaksas griezienu laika laimests tiek izmaksats par laimigajam kombinacijam no
abam pusém.

5184 IESPEJAS LAIMET TITLE FIGHT

LAIMESTS LAIMESTS

B RERD

NAV LAIMESTA

Spéles norise un noteikumi

e Spélg ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

e WILD KNOCKOUT xBOMB simbols aizstaj jebkuru citu simbolu, iznemot
SCATTER simbolu.

CETSSCYR
KNOCKoyTXBOMBS

e Sis WILD simbols uzspridzina blakus esoSos simbolus krusta forma, iznemot
SCATTER un citus KNOCKOUT simbolus, un palielina laimesta reizinataju par +1
nakamajam sabrukumam.



Visi KNOCKOUT simboli uzspragst pirms nakama sabrukuma.

ROUNDHOUSE KICK simbols var paradities pamatspéleé, kad 3-6 viena veida
laimestu simboli sakrit pa diagonali un neveido laimigo kombinaciju.

Aktivizgjosie simboli pazudis no laukuma un izveidos WILD simbolu vidgja pozicija:

2, N Q P 3 simboli pieskir 1 WILD KNOCKOUT xBOMB simbolu,
A /) HO‘ 4 simboli pieskir 2 WILD KNOCKOUT xBOMB simbolu,
J ND ] KItK‘ 5 simboli pieskir 3 WILD KNOCKOUT xBOMB simbolu,

J \ J 6 simboli pieskir 4 WILD KNOCKOUT xBOMB simbolu.
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v

WILD KNOCKOUT xBOMB spradzieni palielinas laimesta reizinataju par +1
nakamajam sabrukumam.

Visi pargjie simboli uzspragst, iznemot SCATTER un KNOCKOUT simbolus.

3 SCATTER simboli jebkura vieta uz laukuma aktivizé TITLE FIGHT bezmaksas
griezienu bonusu.

Pamatspéles laukums klust par 3-3-3-3-2-2-2-2-3-3-3-3 laukumu ar etram 1paSam
¢empiona jostas pozicijam cilindra vidd.

No sakuma ¢etras cempionu jostas pozicijas nav aktivas, bet tie aktivizésies péc tam
viena aiz otras, kad tiks izcinita jauna cempiona josta.

Katru cinu var uzvarét, vairakas reizes iesitot pretinickam ar UPPERCUT simbolu.

Katrs UPPERCUT simbols atnem pretiniekam 1 dzivibas punktu.

Kad pretinieks ir nokautets, bezmaksas griezienu bonuss turpinasies ar nakama
ltmena cikstoni.

Cikstoniem ir atskirigi dzivibas punktu skaits, padarot tos griitak uzveicamus.



1. cina —Jim “Big Fatty”
Johnson: 3 dzivibas punkti, +3
griezieni uzvaras gadijuma;

2. cina — Kenny “Ironjaw”
Shambles: 3 dzivibas punkti, +3
griezieni uzvaras gadijuma;

3. cina — Artie “One Glove
Man” Jefferson: 4 dzivibas punkti,
+3 griezieni uzvaras gadijuma:

4. cina — Grayson “Boa
Constrictor” Royce: 5 dzivibas
punkti, +5 griezieni uzvaras
gadijuma.

S. cina — Wai “Little Dragon”
Le: neierobezots dzivibas punktu
skaits.

e Viena grieziena laika ¢empiona josta aktivizgjas tikai vienu reizi, tacu, ja ta netiek
izmantota pirmaja grieziena, to var aktivizet turpmakajos griezienos.

e 5. cinas laika vairs neizkritts UPPERCUT simboli. Vienigais veids, ka uzvarét Wai
“Little Dragon” Le, ir kluit par “Visu laiku izcilako” cikstoni.

Cempiona josta #1 — simbolu reizinatajs

Uzveicot “Big Fatty”, nakamajas cinas $aja paSaja pozicija ir pieejams simbolu
reizinatajs. Jebkur§ zemas vértibas simbols (A-10), kas tiek uzgriezts $aja pozicija,
palielinas visus $1 simbola vertibas x2.

el

Cempiona josta #2 — simbolu parveidotajs



Uzveicot “Ironjaw”, nakamajas cinas $aja ipasaja pozicija ir pieejams papildu simbolu
parveidotajs. Jebkur§ zemas vértibas simbols (A-10), kas tiek uzgriezts $aja pozicija,
tiks parveidots par pretinieka simbolu.

Al Cempiona josta #3 — simbolu parveidotajs
Uzveicot “One Glove Man”, nakamajas cinas $aja TpaSaja pozicija ir pieejams papildu
simbolu parveidotajs. Jebkur§ zemas vertibas simbols (A-10), kas Seit noklus, tiks

parveidots par pretinieka simbolu.

Cempiona josta #4 — nekustigais WILD
Uzveicot “Boa Constrictor”, tiek sasniegta ¢empiona titula cina. Finala tiek pieskirti
visi ieprieks€jie uzlabojumi, ka arT papildus nekustigais WILD simbols $aja ipasaja
pozicija.

Par “Visu laiku izcilako” sp€létajs var klit, ja visi pretinieki ir sakauti un tiek iegtts
speles maksimalais laimests x25000 no sp€létaja likmes apmera.

Maksimalais laimests nevar biit lielaks par uznémuma noteiktu maksimalu laimestu
spele.

Bezmaksas griezieni tiek izsp&léti ar to paSu grieziena vértibu ka spéléts 1idz tam.
Bezmaksas griezienu bonusus var iegadaties jebkura bridi par summu, kas atbilst 68x-
498x no izdaritas likmes summas.

Nosledzoties bezmaksas griezieniem iegiitais laimests tiek pievienots kopé€jai bilancei.

Spéeles vadiba

Lai spélétu, rikojieties $adi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena veértibu, jaizmanto zemak redzamo izvélni:



2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.
\ )

Automatiskais vadibas rezims:

Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izvéleties griezienu skaitu AUTO rezima:

Piezime: Ja spéletajs iziet no spéles, visi automatiska rezima iestatijumi atgriezisies uz
sakotngjiem.

Speles beigas
Spéle beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spelétajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems§anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spé€létaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabit saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apméra izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskati$anas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzp€muma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiisanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



