SIA ,,JOKER LTD.”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Bounty Hunters xNudge noteikumi
Nolimit City Limited, sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 243 izmaksu liniju Spelu automats.
Spéles laimesta kopsumma ir no 96.07%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit Iidzas uz aktivas izmaksu Itnijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabiit att€lotam uz pirma cilindra.




Izmaksu Liniju Apraksts

243 WIN WAYS Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam no

kreisas uz labo pusi. Simboliem jaatrodas Iidzas uz konkrétas
WIN

Lo

Spéles norise un noteikumi

e Spéle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

BOUNTY HUNTER WILD simbols, kas var paradities tikai uz 2.,
3. un 4. cilindra, vienmér aiznem visu cilindru.

e Ja HUNTER WILD simbols paradas uz laukuma dalgji redzams, tas pabidas par 1 vai
2 soliem, lai pilniba aiznemtu cilindru.

e Par katru soli, par kuru HUNTER WILD simbols pabidas, ta reizinatajs palielinas par
+1.

e HUNTER WILD simbola reizinatajs tiek piemé&rots katras kombinacijas laimestam,
kura dala 1r attiecigais HUNTER WILD simbols.

: Ja HUNTER WILD simbols paradas uz laukuma pilna izmeéra, tiek

aktivizéta FEW DOLLARS MORE funkcija.

e Funkcijas laika visit HUNTER WILD simboli tiek fikseti savas vietas un parégjie cilindri
griezas atkartoti.

e Ja atkartota grieziena laika uz laukuma paradas jauns pilna izméra HUNTER WILD
simbols, tiek pieskirts v&l viens atkartotais grieziens.

e WILD simbols var paradities uz jebkura cilindra.



WILD un HUNTER WILD simbols aizvieto jebkuru citu simbolu, iznemot SCATTER
un BONUS simbolu, lai veidotu laimigas kombinacijas.

Shwmeet| 3 SCATTER simboli, kuri var paradities tikai uz 2., 3. un 4. cilindra,
aktiviz€ RAID SPINS funkciju.

RAID SPINS funkcijas laika sp&les laukums mainas uz 4x5
laukumu centra, uz kura var paradities THUGS un BOSSES simboli.

Laukuma labaja un kreisaja pusg ir 5 pozicijas un laukuma apaksgja dala ir 4 pozicijas
— katra dala atrodas pa vienam HUNTER simbolam.

Funkcijas sakuma sp€letajam tiek pieskirti 3 atkartotie griezieni un katru reizi, kad uz
spéles laukuma centralas dalas paradas THUGS vai BOSSES simbols, griezienu skaits
tiek atiestatits uz 3.

THUGS simbolu noteikumi:

o Uz tiem ir noraditi likmju reizinataji no 1x lidz 25x ;

o Ja blakus kadam no THUGS simboliem paradas HUNTER simbols, attieciga
HUNTER simbola vértiba tiek pievienota kop&am laimestam un Sis THUGS
simbols tiek nonemts no spéles laukuma, pretgja gadijjuma THUGS simbols paliek
uz laukuma.

BOSSES simbolu noteikumi:
o Uz tiem ir noraditi likmju reizinataji no 1x lidz 5x ;

o BOSSES simboli tiek uzlaboti tada seciba, kada vini paradijas uz rindas un cilindra:



v" 1 BOSSES simbols pievieno visu THUGS un BOSSES simbolu vértibas savai
vertibai;

v' 2 BOSSES simboli pievieno savu vértibu visiem THUGS un BOSSES
simboliem;

v' 3 BOSSES simboli - p&c nejausibas principa tiek izvéléta grupa no THUGS
simboliem un to vértibam tiek piemérots reizinatajs 2x. Sis 2x reizinatajs
palielinas par 1x par katru izvéleto THUGS simbolu — attiecigi, ja ir izvel&ti 3
THUGS simboli, pirmajam tiks piem&rots reizinatajs X2, otrajam — x3, treSajam

— X4,

HUNTER simbolu noteikumi:

o Katram HUNTER simbolam ir reizinatajs, kas nevar parsniegt 12x;

o HUNTER simboli savac THUGS un BOSSES simbolu vértibas, kuram tiek
piemérots HUNTER simbola reizinatajs un tad §1 vertiba tiek pievienota kop&jam
laimestam;

o HUNTER simboli savac tikai to THUGS un BOSSES simbolu vértibas, kuri
atrodas horizontali vai vertikali vistuvak attiecigajam HUNTER simbolam;

o Katra HUNTER simbola reizinatajs palielinas par 1 katru reizi, kad tas savac
THUGS vai BOSSES simbola vertibu un tiek atiestatits uz x1, ja grieziena laika
nav savakta neviena vertiba;

o Apaksgja HUNTER simbola reizinatajs netiek atiestatits;

o Kad HUNTER simbols savac kadu no THUGS vai BOSSES simbolu vertibam, Sis
simbols skaitas nogalinats un tiek novakts no spéles laukuma.

Ja funkcijas laika ir nogalinati visi BOSSES simboli, funkcija tiek uzlabota lidz
SHOWDOWN SPINS funkcijai, kad ir izspéléti visi RAID SPINS griezieni.
Funkcijas beigas tiek izmaksats kop&jais uzkratais laimests.

Funkcija tiek izspéléta ar tadu paSu likmi, ar kadu tika aktivizeta.

- €4 Ja uz 1. un 5. cilindra vienas rindas paradas 2 BONUS simboli, tiek
aktivizéta MEXICAN STANDOFF funkcija.



Speletajam tiek pieskirts atkartotais grieziens, kura laika ir
aktiva tikai rinda, uz kuras paradijas BONUS simboli.

Katrs BONUS simbols kliist par lipigo WILD simbolu ar 6x reizinataju.

Ja funkcijas aktivizéSanas bridi uz attiecigas rindas bija HUNTER WILD simbols, tas
ar1 klust par lipigo WILD simbolu ar 6x reizinataju.

Visi WILD reizinataji tick sareizinati sava starpa, izveidojot kop€jo laimesta
reizinataju.

Ja funkcijas laika uz laukuma paradas jauns BONUS simbols, tas parveérsas par lipigo
WILD, pieskir vl vienu atkartoto griezienu un nakamaja grieziena pieskir 6x
reizinataju.

Ja uz vienas rindas paradas 3 SCATTER simboli un 2 BONUS

simboli, tiek aktivizéta SHOWDOWN SPINS funkcija.

Spéles laukums mainas uz 5x5 laukumu centra, uz kura var paradities THUGS simboli

un HARD HONCHO BOSS simbolu centra.

Laukuma labaja, kreisaja un apak$gja pusé ir 5 pozicijas un katra dala atrodas pa

vienam HUNTER simbolam.

Funkcijas sakuma apkart HARD HONCHO BOSS simbolam ir izvietoti 12 THUGS

simboli romba forma, kur 8 no tiem ir izvietoti tiesi apkart HARD HONCHO BOSS

simbolam un 4 ir izvietoti sp€les laukuma ar&jas pozicijas.

Funkcijas sakuma spélétajam tiek pieskirti 3 atkartotie griezieni un katru reizi, kad uz

speles laukuma centralas dalas paradas THUGS simbols, griezienu skaits tiek atiestatits

uz 3.

HARD HONCHO BOSS sakotngja vertiba ir 6x un katra grieziena §1 simbola Tpasibas

mainas uz vienu no trim BOSSES simbola 1paSibam RAID SPINS funkcijas laika:

o JaHARD HONCHO BOSS simbols izvélas 1. BOSSES simbola ipasibu, ta vértiba
palielinas attiecigi un netiek atiestatita;

o Ja HARD HONCHO BOSS simbols izvélas 2. BOSSES simbola 1pasibu, tad tas
vienmer pievieno vértibu 6x visiem THUGS simboliem;

o Ja HARD HONCHO BOSS simbols izvélas 3. BOSSES simbola 1pasibu, tas veic
tiesi tadas pasas darbibas ka minéts RAID SPINS funkcijas nosacijumos.



e HUNTERS un THUGS simbolu 1pasibas ir tadas paSas ka RAID SPINS funkcijas laika.
e Ja HARD HONCHO BOSS ir savakts, nakamaja grieziena visas sakotn&jas romba
formas THUGS simbolu pozicijas tiek aizpilditas ar jauniem THUGS simboliem.
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o MNEN XBET funkcijas aktivizésana dubulto un neietekmé simbolu izmaksas.
e Ar aktivu XBET funkciju ir lielaka iesp€ja laimet bonusa funkcijas.

N
o j Spélétajam ir iesp&ja nopirkt jebkuru no bonusa funkcijam un tas maksa ir
atkariga no likmes vertibas un no izvelétas bonuss funkcijas.

Spéles vadiba

Lai spélétu, rikojieties $adi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv&lni:

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€letaja izveleto likmi.

—
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3. Nospiezot AUTO ikonu, spElétajs var izveleties griezienu skaitu AUTO rezima:

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs vélas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita
nauda no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:
1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;



2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmera izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzn€muma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiisanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



