SIA ,,JOKER LTD”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Road Kill noteikumi
Nolimit City Limited sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 99 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teoré&tiskais atdeves procents (RTP) ir 96.05%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabtt uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabiit att€lotam uz pirma cilindra.




Izmaksu liniju apraksts

WIN Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam no

% % kreisas uz labo pusi. Simboliem jaatrodas uz blakus esoSiem
cilindriem.

NO WIN
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Spéles norise un noteikumi

e Spélé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

. ol Ja uz laukuma paradas 2 SCATTER simboli, tiek aktivizéta CALL TO
ARMS funkcija:

o Speletajam tiek pieskirtas 2 parastas sirdis un tiek uzsakti atkartotie griezient;

o Ja funkcijas laika uz laukuma paradas tresais SCATTER simbols, tiek aktiviz&ta
TEAM ASSEMBLE funkcija un tiek atjaunotas visas zaudgétas sirdis.

o Funkcija beidzas, kad ir zaud@tas visas sirdis.

Katru reizi, kad spéle piedalas JUMPING WILD simboli,
tiek aktivizéta COLLECTOR opcija.

e Ar katru no COLLECTOR skaititajiem, kas ir izvietoti virs spéles laukuma, ir saistits
attiecigas krasas un veida JUMPING WILD simbols.

e Kad kada no masSinam ir apstadinata ar JUMPING WILD simbolu, attieciga
COLLECTOR skaititaja vertiba palielinas par +1.

e JaCOLLECTOR skaititajs sasniedz savu maksimalo vertibu 5, tas aktivize uzlaboSanas
funkciju un uzlabo attiecigo JUMPING WILD simbolu.

e Kad ir aktivizéta uzlaboSanas funkcija, tiek uzlabota viena no sirdim lidz brunotai
sirdij.



PAPA BEAR, DEER JOE un FRED THE RABBIT ir JUMPING WILD simboli, un
starp raundiem var parvietoties uz nejausi izvélétam pozicijamuz 2., 3. un 4. cilindriem.
JUMPING WILD simboli aizstaj jebkuru parasto simbolu, lai veidotu laimigas
kombinacijas.

JUMPING WILD simboli spglé ir:

PAPA BEAR simbols:

v’ Kad $is simbols ir aktivs, tiek aktivizéts laimesta reizinatajs;

v’ Katra otraja grieziena mégina parvietoties par vienu soli jebkura virziena;

v Var blokét ma$inu vienu reizi, bojajot to par 2 punktiem no kreisas un no labas
puses;

v Katru reizi, kad ma$ina tiek apstadinata, paliclina laimesta reizinataju un savu
COLLECTOR skaititaju par +1;

v' Ja § simbola attiecigais COLLECTOR skaititajs sasniedz vértibu 5, PAPA
BEAR simbols sanem x2 reizinataju, kas tiek pieme&rots katras kombinacijas
laimestam, kura dala ir PAPA BEAR simbols.

DEER JOE simbols:

v Uzvedas ka SPLIT WILD simbols tikai tad, ja tas blok& masinu;

v’ Katra grieziena mégina parvietoties par 1 soli jebkura virziena,

v Var blok&t ma$inu vienu reizi, bojajot to par 1 punktu no kreisas un no labas
puses;

v Katru reizi, kad masina tiek apstadinata, DEER JOE simbols sadala divos
simbolos visus simbolus, kas atrodas viena rinda un virziena, no kura paradijas
masina;

v’ Ja §1 simbola attiecigais COLLECTOR skaititajs sasniedz vértibu 5, DEER JOE
simbols, katru reizi, kad tiek aktivizéts, sadala simbolus visas rindas.




v’ Katra grieziena parvietojas uz nejausi izvélétu poziciju uz 2., 3. vai 4. cilindriem;
v' Var blokét masinu vairakas reizes, bojajot to par 1 punktu no kreisas un no labas
puses;
v’ Katru reizi, kad masina tiek apstadinata, FRED THE RABBIT simbols atstaj sava
pozicija WILD simbolu un pats parvietojas uz jaunu poziciju.
v JaFRED THE RABBIT simbola attiecigais COLLECTOR skaititajs ir sasniedzis
vertibu 5:
» Pirma léciena simbols atstaj sava sakotngja pozicija lamatas;
» Lamatas var apstadinat masinu vienu reizi un, ja masina tika apstadinata
vai bojata, lamatas parvérsas par WILD simbolu;
» Ja lamatas neapstadina un neboja masinu, tas tieck nonemtas no spéles
laukuma pirms cilindru apstasanas.

:

Masinu simboli tiek aktivizeti tikai, ja uz spéles laukuma ir
aktivi JUMPING WILD simboli, un masinu simboli aktivizgjas tikai starp griezieniem.
Uz spéles laukuma var paradities 2 veidu masinu simboli:

o Zala HILLY maSina:

v" 1 bojajuma punkts;
v’ Vienmér paradas pirma katra raunda;
v NepiecieSams 1 bojajums, lai to apstadinatu.

o Sarkana BILLY maSina:

v 2 bojajuma punkti;

v' Paradas katra 5. grieziena TEAM ASSEMBLE papildiesp&jas laika un katra
grieziena JUNKYARD ASSAULT papildiespéjas laika;

v" Nepiecie$ami 2 bojajumi, lai to apstadinatu.

Kad masina paradas spéle, ta parvietojas pari laukumam, sakot no labas puses, nejausi
izveleta rinda.

Ja JUMPING WILD simbols blok& masinu, tai tiek pieskirts 1 bojajuma punkts un ja
bojajumu punktu skaits sasniedz 0, masina tiek apstadinata.

Ja masinai izdodas Skérsot spéles laukumu bez apstasanas, ta izvélas jaunu rindu un
virzas no kreisas puses uz labo.



Veiksmiga masinas parvietoSanas no labas uz kreiso pusi un no kreisas uz labo pusi
ievaino brunoto sirdi vai nonem parasto sirdi.
Funkcija beidzas, ja ir beigusas sirdis.

)| NG

TEAM _ASSEMBIE A
TEAM ASSEMBLE papildiespéja tick aktivizéta, ja

pamatspéles vai CALL TO ARMS funkcijas laika ir savakti 3 SCATTER simboli.

Kad papildiespéja ir aktivizeta, ta pieskir 3 sirdis vai atjauno visas zaudetas sirdis.

Tiek aktiviz€ta sarkana masina, kas paradas kopa ar zalo masinu katra piektaja

grieziena.

Ja papildiesp€jas laika visi 3 JUMPING WILD simboli ir aktivizeti, tiek pieskirta

JUNKYARD ASSAULT papildiespéja.

Papildiespgja beidzas, kad ir izmantotas visas sirdis.

JUNKYARD ASSAULT papildiespéja tiek aktivizeta, ja
visi 3 JUMPING WILD simboli tika uzlaboti.
Kad §1 papildiespgja ir aktivizeta, ta pieSkir 3 sirdis vai atjauno visas zaudétas sirdis.
Katra grieziena paradas abas masinas.
Individualie COLLECTOR skaititaji tiek aizstati ar kop&jo skaititaju, kas sakas ar 0 un
katru reizi, kad tas tiek aizpildits, tas aktivizé¢ ROADBLOCKS papildiespéju.
Papildiespgja beidzas, kad ir izmantotas visas sirdis.

pietieiiiaiil

ROADBLOCKS papildiespeja tiek aktivizéta, kad
JUNKYARD ASSAULT skaititajs sasniedz 20 bojajuma punktus.

Papildiesp€jas sakuma tiek atjaunotas visas parastas sirdis un visi JUMPING WILD
simboli nosedz pilniba 2., 3. un 4. cilindru.

Kad papildiespg€ja ir aktivizéta, paradas masinas, izv€las rindas un atkariba no izveletas
rindas, tiek aktiviz€ta funkcija:

o Augsgja rinda — tiek pievienots WILD simbols uz 5. cilindra;
o Vidgja rinda — tiek sadalitas visas rindas uz 5. cilindra;



o Apaksgja rinda — 3x3 izméra WILD simbolam tiek piemérots reizinatajs X2.

e P&c laimestu izmaksam 3x3 izméra WILD simbols sadalas atpakal JUMPING WILD
simbolos un kop¢jais skaititajs tiek atiestatits uz 0.

° ] Spéletajam ir iesp€ja iegadaties kadu no papildiesp&jam jebkura bridi un tas
cena ir atkariga no likmes veértibas un no izv€l&ta papildiespgjas veida.

Spéles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.

.
2. 8 ) Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

3. @ Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izvEleties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.

Speles beigas
Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art speletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekav€joties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmera izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznpémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



